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Prefacio

1. Acerca de Mandrakelinux

Mandrakelinux es una distribuciéon GNU/Linux soportada por Mandrakesoft S.A. que naci6 en la Internet en
1998. Su propésito principal era y todavia es brindar un sistema GNU/Linux fécil de usar y amigable. Los dos
pilares de Mandrakesoft son el c6digo abierto y el trabajo colaborativo.

1.1. Contactando a la comunidad Mandrakelinux

A continuacion tiene varios vinculos con la Internet que lo llevan a varias fuentes relacionadas con Man-
drakelinux. También puede echar un vistazo al sitio web de la distribucién Mandrakelinux (http://www.
mandrakelinux.com)y todos sus derivados.

Mandrakeexpert (http://www.mandrakeexpert.com) es la plataforma de ayuda de Mandrakesoft. Ofrece una
experiencia nueva basada en la confianza y el placer de premiar a otros por sus contribuciones.

También lo invitamos a participar en las distintas listas de distribucién de correo (http://www.mandrakelinux.
com/es/flists.php3), donde toda la comunidad de Mandrakelinux demuestra su vivacidad y bondad.

Por favor, recuerde también conectarse a Mandrakesecure (http://www.mandrakesecure.net/). Este sitio reu-
ne todo el material relacionado con la seguridad sobre las distribuciones Mandrakelinux. Alli encontrard avisos
de seguridad y errores, asi como también articulos relacionados con la seguridad y la privacidad. Un sitio
obligatorio para cualquier administrador de servidores o usuario al que le concierne la seguridad.

1.2. Unase al Club

Mandrakesoft se enorgullece en ofrecer a sus usuarios un amplio rango de ventajas a través del Mandrake-
club. Por medio del Club de Usuarios de Mandrakelinux (http://www.mandrakeclub.com) Usted puede:

e descargar software comercial normalmente sélo disponible en los paquetes de venta al ptblico, tales como
controladores de dispositivos especiales, aplicaciones comerciales, versiones demo y freeware;

« votar y proponer software nuevo por medio de un sistema de votacién de RPMs mantenido y provisto por
voluntarios;

e acceder a més de 50.000 paquetes RPM para todas las distribuciones Mandrakelinux;

 obtener descuentos para los productos y servicios ofrecidos en el sitio de Mandrakestore (http://www.
mandrakestore.com);

» acceder a una lista de sitios de réplica mejores, exclusiva para los miembros del Club;
» leer foros y articulos en multiples idiomas.

Al financiar a Mandrakesoft por medio de Mandrakeclub Usted mejorara la distribucién Mandrakelinux direc-
tamente, y nos ayudard a brindar a nuestros usuarios el mejor sistema GNU/Linux de escritorio posible.

1.3. Comprando productos Mandrakesoft

Los usuarios de Mandrakelinux pueden comprar productos en linea a través de Mandrakestore (http:
//www.mandrakestore. com). Usted encontrard no sélo software Mandrakelinux, sistemas operativos y CDs de
arranque “vivos” (como Mandrakemove), sino también ofertas especiales de suscripcién, soporte, software de
terceros y licencias, documentacién, libros relacionados con GNU/Linux, asi como también otros productos
relacionados con Mandrakesoft.
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1.4. Contribuya con Mandrakelinux

Las habilidades de las personas muy talentosas que usan Mandrakelinux pueden resultar de suma utilidad en
la realizacién del sistema Mandrakelinux:

« Empaquetado. Un sistema GNU/Linux estd compuesto principalmente por programas recogidos de la In-
ternet. Estos programas tienen que empaquetarse de forma tal que puedan funcionar juntos.

e Programacién. Hay muchisimos proyectos que Mandrakesoft soporta directamente: encuentre el que mas
le atraiga, y ofrezca su ayuda a los desarrolladores principales.

+ Internacionalizacién. La traduccién de las paginas web, los programas, y la documentacion respectiva de
los mismos.

» Documentacién. Por tiltimo, pero no menos importante, el manual que Usted esta leyendo en este momento
necesita de mucho trabajo para mantenerse actualizado con respecto a la evolucién rédpida del sistema.

Consulte los proyectos de desarrollo (http://www.mandrakesoft.com/labs/) para saber mas acerca de la
forma en la que Usted puede contribuir a la evolucién de Mandrakelinux.

2. Acerca de esta Guia del Usuario

Este libro se divide en 5 partes. Comenzamos con Instalando Mandrakelinux, donde aprendera lo que necesita
saber antes de instalar Mandrakelinux en su sistema (ver Advertencia para la instalacién, pagina 5, y Antes de Ia
instalacion, pagina 7); y como instalar y configurar correctamente su distribucién Mandrakelinux (Instalacién con
DrakX, pagina 11) describiendo los procedimientos de preparacién, instalacién y post-instalacién.

La parte siguiente (Descubra) es una introduccién a las cosas basicas sobre Linux. Discutimos el paradigma
Linux comparéndolo con otros sistemas operativos en Migrando de Windows®/Mac OS X® a Linux, pagina 33.
Escribimos Linux para principiantes, pagina 37 para ayudar a los usuarios nuevos. En el mismo, describimos
los primeros pasos que un usuario nuevo debe manejar y conceptos tales como “conectarse y desconectarse”,
consejos de seguridad, y mas.

Luego, Dénde obtener documentacion, pagina 47 lo guiard a través de una lista bastante extensa de fuentes
de documentacién que puede consultar para obtener un conocimiento mayor acerca de Linux. Una seccién
especifica sobre Mandrakelinux resalta numerosos recursos in-house que puede encontrar en la red. También
discutimos el popular entorno grafico KDE en Usando KDE, pagina 51.

En la parte siguiente (Usando la Internet) le mostraremos cémo utilizar dos de las aplicaciones méas populares:
el navegador Mozilla (Navegando con Mozilla, pagina 59) y el cliente de correo KMail (Escribiendo correo electronico
con KMail, pagina 65).

La parte siguiente de este manual (Utilice) trata con las aplicaciones de todos los dias tales como el cliente
de trabajo colaborativo Kontact (EI cliente Kontact, pagina 73). Entre otros componentes, el mismo incluye un
cliente de correo, un calendario, un utilitario de noticias, y es posible sincronizarlo con un servidor de trabajo
colaborativo como Kolab. También discutimos el conjunto de programas para la oficina OpenOffice.org (consul-
te Procesador de palabras, pagina 83 y Hoja de cdlculos, pagina 84), administradores de archivos (Administrando
sus archivos, pagina 88) e impresoras (Imprimiendo y enviando fax desde las aplicaciones, pagina 91). Luego abor-
damos el mundo de los multimedios pasando revista a aplicaciones de audio y peliculas (consulte Aplicaciones
de audio, pagina 97, y Aplicaciones para peliculas, pagina 103), asi como también la grabacién de CDs (Grabacion
de CD, pagina 105).

Finalmente pasamos por aspectos mds técnicos del sistema Mandrakelinux (Usos avanzados:

« el Centro de Control de Mandrakelinux (; Qué contiene DrakConf?, pagina 113), que es nuestra herramienta de
configuracion grafica principal;

+ la administraciéon de paquetes por medio del Administrador de Software de Mandrakelinux (Rpmdrake: Ad-
ministracion de paquetes, pagina 173) que le permite instalar o quitar paquetes de software;

* asi como también un capitulo muy necesario sobre resolucién de problemas (Solucion de problemas, pagina
181), donde encontrard consejos y trucos si ocurre algtn problema: no hace falta decir que este capitulo
nunca puede ser exhaustivo.
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3. Palabras del traductor

Siguiendo la filosofia del Cédigo Abierto (Open Source), jlas contribuciones siempre son bienvenidas! Usted
puede proporcionar ayuda a este proyecto de documentacién de muchas maneras diferentes. Si tiene un mon-
ton de tiempo, puede escribir un capitulo completo. Si habla una lengua extranjera, puede ayudarnos a tradu-
cir nuestros manuales. Si tiene ideas acerca de como mejorar el contenido, hdganoslo saber jIncluso nos puede
avisar si encuentra errores de tecleo u ortografia!

Soy de Argentina y los términos de informatica que utilizamos aqui pueden no ser los mismos que los em-
pleados en otros paises de habla hispana (mouse en vez de ratén, archivo en vez de fichero, etc.), sin embargo
he tratado de utilizar términos que puedan ser comprendidos por todos. Espero que la eleccién haya sido
adecuada.

Para cualquier informacién acerca del proyecto de documentacién de Mandrakelinux, por favor contacte al
coordinador de la documentacién (mailto:documentation@mandrakesoft.com) o visite la pagina web del
Proyecto de Documentacién de Mandrakelinux (http://linux-mandrake.com/en/doc/project/).

4. Convenciones usadas en este libro

4.1. Convenciones tipograficas

Para poder diferenciar con claridad algunas palabras especiales del flujo del texto, el equipo de documenta-
cién las representa de maneras diferentes. La tabla siguiente muestra un ejemplo de cada palabra o grupo de
palabras especiales con su representacion real y lo que esto significa.

Ejemplo Significado

formateado

i-nodo Se usa para enfatizar un término técnico.

1ls -lta Indica comandos, o argumentos a un comando. Se aplica a los comandos, las opciones

y los nombres de archivos (ver Sinopsis de comandos, pagina 4).

Is(1) Referencia a una pagina Man. Para obtener la pagina en un shell (o linea de
comandos), simplemente tecleeman 1 1s.

$ 1s *.pid Formateado usado para instantaneas de los textos que Usted puede ver en su pantalla
incluyendo las interacciones con la computadora, los listados de programa, etc.

localhost Dato literal que por lo general no encaja en alguna de las categorias definidas
previamente. Por ejemplo, una palabra clave tomada de un archivo de configuracién.

Apache Define nombres de las aplicaciones. El ejemplo usado (“Apache”) no es el nombre de
un comando. Sin embargo, en algunos contextos, el nombre del comando y de la
aplicacién pueden ser el mismo pero estar formateados de manera diferente.

Configurar Esto se usa para las entradas de ment o las etiquetas de las interfaces gréficas. La letra
subrayada indica la tecla del atajo si es aplicable.

Bus-SCSI denota una parte de una computadora o una computadora en si misma.

Le petit chaperon Indica que estas palabras pertenecen a una lengua extranjera.

rouge

jAtencion! Reservado para las advertencias especiales con el fin de enfatizar la importancia de las

palabras. Léalo en voz alta :-)

_ Resalta una nota. Generalmente, es un comentario que brinda in-
%/ formacién adicional acerca de un contexto especifico.

\ Representa un consejo. Puede ser un consejo general sobre como
; realizar una accién especifica, o una caracteristica interesante que
& puede simplificarle la vida.
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Tenga sumo cuidado cuando vea este icono. Siempre significa que se
tratard con informacién sumamente importante acerca de un tema
en particular.

4.2. Convenciones generales

4.2.1. Sinopsis de comandos

El ejemplo que sigue le muestra los signos que encontraré en este manual cuando el autor describe los argu-
mentos de un comando:

comando <argumento no textual> [--opcién={argl,arg2,arg3}]
[argumento opcional ...]

Estas convenciones son tipicas y las encontrard en otros lugares, por ejemplo las paginas Man.

Los signos “<” (menor que) y “>" (mayor que) denotan un argumento obligatorio que no debe ser copiado
textualmente, sino que debe reemplazarse de acuerdo con sus necesidades. Por ejemplo, <archivo> se refiere
al nombre real de un archivo. Si dicho nombre es pepe . txt,Usted deberia teclear pepe.txt, y no <pepe.txt>
0 <archivo>.

Los corchetes “[ ]” denotan argumentos opcionales, los cuales puede o no incluir en el comando.
Los puntos suspensivos “...” significan que en ese lugar se puede incluir un ntimero arbitrario de elementos.

Las llaves “{ }”” contienen los argumentos permitidos en este lugar. Uno de ellos debe ser puesto aqui.

4.2.2. Notaciones especiales

De vez en cuando se le indicard que presione las teclas Ctrl-R. Eso significa que Usted debe presionar y
mantener presionada la tecla Ctrl mientras presiona la tecla R también. Lo mismo aparece y vale para las
teclas Alt y Maytusculas (abreviada como Mayts).

También, acerca de los mends, ir a la opcién del ment Archivo—Resumir (Ctrl-R) significa: hacer clic sobre el
texto Archivo mostrado en el menti (generalmente ubicado en la parte superior izquierda de la ventana). Luego
en el ment desplegable, hacer clic sobre la opcién Resumir. Adicionalmente, se le informa que puede usar la
combinacién de teclas Ctrl-R (como se describi6é anteriormente) para lograr el mismo resultado.

4.2.3. Usuarios genéricos del sistema

Siempre que ha sido posible, hemos utilizado dos usuarios genéricos en nuestros ejemplos:

Reina Pingusa Este usuario se crea en el momento de la instalacién.
Peter Pingus El administrador del sistema crea mds tarde a este
usuario.
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Esta guia de instalacién sélo cubre los pasos mas comunes de la instalacién. Si planifica utilizar Windows as{
como también GNU/Linux con arranque dual (lo que significa que puede acceder a cualquier sistema operativo
en la misma computadora), por favor tenga presente que es mds facil instalar Windows antes que GNU/Linux.
Si Windows ya estd instalado en su sistema, y nunca antes ha instalado GNU/Linux, DrakX — el programa de
instalacion de Mandrakelinux — tendrd que cambiar el tamarfio de su particién Windows. Esta operacién puede
resultar ser perjudicial para sus datos, por lo tanto debe realizar los pasos siguientes antes de continuar:

« Ejecutar scandisk en su computadora Windows. El programa que cambia el tamafio puede detectar algunos
errores obvios, pero scandisk es mds adecuado para esta tarea.

, Antes de utilizar scandisk (o defrag) debe asegurarse que su
salva-pantallas y cualquier otro programa que pueda escribir en
el disco rigido esté desactivado. Para obtener resultados incluso

mejores, ejecute scandisk en el “Modo A Prueba de Fallos” de
Windows.

» Para maxima seguridad de los datos, también deberia correr defrag sobre su particion. Esto reduce aun mds
el riesgo de pérdida de datos. No es estrictamente necesario, pero es altamente recomendable y hara que el
proceso de cambiar el tamafio sea mucho mds rapido y mds facil.

« El mejor seguro contra los problemas: jsiempre haga copia de respaldo de sus datos! Por supuesto, la copia
de respaldo debe hacerse en otra computadora: subir sus copias de respaldo a la web, a una computadora
de un amigo, etc. No haga la copia de respaldo en la computadora en la que desea instalar GNU/Linux.

En caso que ni scandisk ni defrag estén instalados en Windows, por favor consulte la documentacién de Windows
para instrucciones sobre como instalarlos.

Particiones NTFS. Los usuarios de Windows 2000, NT, o XP de-
berian tener cuidado: si bien es posible cambiar el tamafio a las par-
ticiones NTFS con GNU/Linux, es altamente recomendable hacer
copia de seguridad de sus datos antes de comenzar la instalacién.
Utilice el cambio de tamafio de particiones NTFS bajo su propia
responsabilidad.
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Este capitulo cubre temas que deberian ser considerados antes de comenzar a instalar su sistema Mandrakelinux
nuevo. Debe asegurarse de leerlo por completo, ya que le ahorrard muchisimo tiempo. También, debe hacer
copia de respaldo de sus datos (en un disco distinto a aquel donde va a instalar el sistema) y conectar y
encender todos sus dispositivos externos (teclado, ratén, impresora, escéner, etc.).

2.1. Configurando su BIOS

El BIOS (Basic Input/Output System, Sistema Bésico de Entrada/Salida) se usa para encontrar el dispositivo en
el cual se aloja el sistema operativo e iniciarlo. También se usa para la configuracién inicial del hardware y el
acceso de bajo nivel al hardware.

La aparicion de dispositivos plug'n’play y su uso amplio significa que todos los BIOS modernos pueden ini-
cializar estos dispositivos. Para que Linux pueda reconocer los dispositivos plug'n’play, su BIOS debera estar
configurado para inicializar dichos dispositivos.

El cambio de los ajustes del BIOS por lo general se realiza manteniendo presionada la tecla Supr (algunos
BIOS utilizan las teclas F2, F10 o Esc en lugar de Supr) justo después de encender su computadora. Desa-
fortunadamente, hay varios tipos de BIOS, por lo tanto debera buscar la opcién apropiada para su caso. Con
frecuencia, la opcién a buscar se denomina PNP OS installed (o Plug'n’Play OS installed). Configure esta opcién
en No y entonces el BIOS inicializard cualquier dispositivo plug'n’play, lo cual ayuda a que Linux reconozca esos
dispositivos.

Todos los sistemas recientes pueden arrancar desde un CD-ROM. Busque Boot sequence (Secuencia de arran-
que) en la configuracién de las caracteristicas del BIOS, y configure al CD-ROM como primer dispositivo de
arranque. Si su sistema no puede arrancar desde el CD-ROM, tendra que utilizar un disquete.

Si desea usar una impresora paralela conectada a su mdquina en
forma local, debe asegurarse que el modo del puerto paralelo estd
configurado en ECP+EPP (o al menos alguno de ECP o EPP) y
no en SPP, a menos que Usted posea una impresora realmente
antigua. Si el puerto paralelo no estd configurado de esta forma
es posible que todavia pueda imprimir, pero su impresora no sera
detectada de manera automatica y tendra que configurarla a ma-
no. También debe asegurarse de antemano que la impresora esta
conectada a su maquina de manera apropiada y que esta encendida.

2.2. Creando un disquete de arranque

Si su sistema no puede arrancar desde el CD-ROM, debera crear un disquete de arranque. E1 CD-ROM con-
tiene todos los archivos de imagen y programas utilitarios necesarios para hacerlo.

Las imagenes de disquete de arranque estan en el directorio images/ en el CD-ROM.

A continuacién tiene una lista de diferentes imdgenes y sus respectivos métodos de instalacién:

cdrom.img

Para instalar desde un CD-ROM local IDE o SCSI.

network.imgy network_drivers.img

Para instalar desde un repositorio NFS, FTP, HTTP, su red local o por medio de una conexién de red
PPPoE (linea DSL). La configuracién de red de la maquina en la que desea realizar la instalacién puede
ser manual o automatica. Por favor, asegtrese de hacer ambos disquetes.
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pcmcia.img

Use esta imagen si se accede al soporte de instalacién a través de una tarjeta PCMCIA (red, CD-ROM,
etc.)

Ahora algunos dispositivos PCMCIA de red utilizan controladores
de red comunes. En caso que el dispositivo PCMCIA no funcione,
pruebe con network.img y network_drivers.img.

hd_grub.img

Use esta imagen si desea realizar la instalacién desde un disco rigido. Debe copiar el contenido del CD
sobre el disco rigido (ya sea en una particién FAT, ext2FS, ext3FS o ReiserFS).

El directorio images/alternatives/* proporciona mas o menos las mismas imédgenes de arranque, pero con
un nucleo diferente (més antiguo). En realidad, proporciona un ntcleo 2.4 (Mandrakelinux 10.0 y posteriores
utilizan el nicleo 2.6), que puede ayudarlo a comenzar con los sistemas antiguos.

2.2.1. Creando un disquete de arranque con Windows
Para esto, deberé utilizar el programa rawwrite. Lo encontrard en el directorio dosutils/ del CD-ROM.

Debe haber notado que hay una versién DOS del mismo programa denominada rawrite. De hecho, es la
version original del programa. rawwrite es una interfaz grafica para el mismo.

Inicie el programa, como se muestra en Figura 2-1.

A Rawwfrite = [=] |

Fiawia/frite for windows hittp: A furanuz. it swin. edu. aud ~jnddinus

Written by John Mewbigin mailt o refelit, swin, eduw. au

e

Floppy drive

"frite |Head I Ahout I

Image file I J

Write |
Exit |

(i3 [\afindows 95 4.10 build number G77EE446

Figura 2-1. El programa Rawwrite

Seleccione la imagen de arranque a copiar y el dispositivo de destino. En la mayoria de los casos, el dispositivo
de destino es la unidad A: (es decir, la primer disquetera).

Luego, si todavia no lo ha hecho, inserte un disquete vacio en la disquetera elegida y haga clic sobre el bot6n
Write (Escribir). Cuando se haya completado la escritura, haga clic sobre el botén Exit (Salir): ahora tiene un
disquete de arranque para instalar su distribucién Mandrakelinux.
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2.2.2. Creando un disquete de arranque desde GNU/Linux

Si ya tiene GNU/Linux instalado (otra versién, o en otra mdquina, etc.), entonces lleve a cabo los siguientes
pasos:

1. Monte el CD-ROM. Supongamos que el punto de montaje es /mnt/cdrom.

2. Conéctese como root (para hacerlo, abra una ventana de terminal, ejecute el comando su e ingrese la
contrasena de root).

3. Inserte un disquete vacio en la disquetera e ingrese:

$ dd if=/mnt/cdrom/images/cdrom.img of=/dev/fd0 bs=512

Cuando esta operacién se complete, su disquete de arranque estard en su disquetera, listo para ser utili-
zado.

, Reemplace /dev/£d0 por /dev/£fd1, si estd usando la segunda dis-
quetera y, por supuesto, cambie el nombre de la imagen por el que

desea.

2.3. Hardware compatible

Mandrakelinux puede manejar una gran cantidad de dispositivos de hardware, y la lista es demasiado larga
para ser reproducida en su totalidad. No obstante, algunos de los pasos que se describen aqui lo ayudaran
a determinar si su hardware es compatible. También lo guiard en la configuracién de algunos dispositivos
problematicos.

Puede consultar una lista actualizada del hardware compatible en el sitio web de la Base de datos de hardware
de Mandrakelinux (http://www.mandrakelinux.com/es/hardware.php3).

Dispositivos USB: ahora el soporte para USB 1.0 y 2.0 es amplio. Se soporta la mayoria de los periféricos
por completo. Puede obtener la lista de hardware compatible en el sitio Linux-USB device overview (http:
//www.qbik.ch/usb/devices/).

\ Renuncia legal: la Hardware Database (Base de datos de hardware)
;‘/‘ de Mandrakelinux contiene informacidn acerca de los dispositivos de

hardware que han sido probados y/o han sido reportados como que
funcionan adecuadamente con Mandrakelinux. Debido a la amplia
variedad de configuraciones de sistemas, Mandrakesoft no puede
garantizar que un dispositivo especifico funcionard adecuadamente
en su sistema.

2.3.1. Lo que no esta soportado

Por ahora GNU/Linux no puede manejar algunos tipos de hardware, ya sea porque su soporte todavia esta
en etapa experimental, porque nadie ha escrito un controlador para los dispositivos en cuestién, o porque se
decidi6 que no se los puede aceptar, por razones validas. Por ejemplo:

» Los winmodems,también denominados modems sin controladora o modems por software. Corrientemente
el soporte para estos periféricos estd bastante disperso. Existen controladores, pero los mismos son sélo
binarios y para un rango limitado de versiones del ntcleo.

Si tiene un médem PCI, mire la respuesta del comando cat /proc/pci ejecutado como el usuario root. Esto
le dird el puerto de E/S y la IRQ del dispositivo. Luego use el comando setserial (en nuestro ejemplo, la
direccion de E/S es 0xb400, la IRQ es 10 y el médem serd el 4" dispositivo serie) como sigue:

setserial /dev/ttyS3 port 0xb400 irq 10 UART 165504
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Luego vea si puede consultar a su médem usando minicom o kppp. Si no funciona, puede ser que tenga un
modem por software. Si funciona, cree el archivo /etc/rc.d/rc.setserial y ponga el comando setserial
apropiado en el mismo.

Un proyecto reciente estd intentando hacer que los modems por software funcionen bajo GNU/Linux. 5i se
da el caso que Usted tiene este tipo de hardware en su maquina, puede echar un vistazo a los sitios web
linmodems punto org (http://linmodems.org/) y a Winmodems are not modems; Linux information page
(http://start.at/modem).

_ Cabe destacar que toda esta informacién estd, al menos por ahora,
sélo disponible en inglés.
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3.1. El instalador de Mandrakelinux

Con DrakX — el programa de instalacién de Mandrakelinux — no importa si Usted es un usuario nuevo o un
gur de Mandrakelinux. El trabajo de DrakX es brindarle una instalacién suave y una transicién facil a la tltima
version de Mandrakelinux.

DrakX funcionard mejor si todo su hardware estd conectado a la
computadora y encendido durante la instalacién. Las impresoras, los
médem, los escéner y las palancas de juegos (joystick) son ejemplos
de los periféricos que DrakX puede detectar y configurar automati-
camente mientras instala Mandrakelinux.

Figura 3-1. La primerisima pantalla de bienvenida en la instalacién

La primer pantalla que aparece presentard algo de informacién y le propone las opciones de instalacién (ver
Figura 3-1). Si permite que la instalacién contintie simplemente comenzard la instalacién en modo normal o
modo “linux”. Los pdarrafos siguientes presentardn algunas opciones y parametros que puede pasar al progra-
ma de instalacién si Usted se encuentra en problemas.

Si presiona F1 se abrird una pantalla de ayuda (ver Figura 3-2). Aqui tiene algunas opciones ttiles de las cuales
puede elegir:
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Helcome to install help

In Most cases, the best way to get started is to simply press the <{Enter> key.
If you experience problems wWith standard install. try one of the following
install types (type the highlighted text and press <Enter>):

vgalo for low resolution graphical installation.

text for text installation instead of the graphical one.

linux for standard graphical installation at normal resolution.
expert for expert graphical installation at normal resolut

To use this CD to repair an already installed system type rescue
followed by <Enter>.

'You can also pass some <specific kermnel options> to the Linux kermnel.

For example, try linux mem=128M if your system has 128Mb of RAM but the default
kernel (2.4.Z21pre4-8mdkBO0T) does not detect it correctly.

MOTE: You cannot pass options to modules (SCSI, ethernet card) or devices

lsuch as CD-ROM drives in this way. If you need to do so, use expert mode.

[F1-Helpl [FZ2-Advanced Helpl [F3-Mainl
hoot :

Figura 3-2. Opciones disponibles para la instalacién

* vgalo (modo vga): si intent6 una instalacién normal y no pudo ver la interfaz grafica (ver Figura 3-3), puede
intentar correr la instalacién en modo de baja resolucién. Esto ocurre con ciertos tipos de tarjetas de video.
Con Mandrakelinux le damos una cantidad de opciones para solucionar los problemas relacionados con el
hardware antiguo. Para intentar la instalacién en modo de baja resolucion, ingrese vgalo en el prompt.

* text (modo texto): si su tarjeta de video es realmente antigua, y la instalacién grafica no funciona en abso-
luto, siempre tiene la opcién de usar la instalacién en modo texto. Debido a que todas las tarjetas de video
pueden mostrar texto, este es el “tltimo recurso de instalacién”. Sin embargo, no debe preocuparse: es poco
probable que necesite utilizar esta opcién.

* noauto(no automaético): en algunos casos raros puede parecer que su computadora se “congela” o se “cuel-
ga” durante la fase de deteccién del hardware. Si ocurre esto, entonces afiadir la palabra noauto como
pardametro le dird al programa de instalacién que omita la deteccién del hardware. Con esa opcién DrakX
no buscard hardware. Por lo tanto, Usted tendra que especificar manualmente los parametros de hardware
luego, durante la instalacién. El pardmetro noauto se puede afiadir a los modos anteriores, por lo que Usted
puede terminar especificando:

boot: vgalo noauto

para realizar una instalacioén gréafica de baja resolucién sin que DrakX realice una deteccién del hardware.

« opciones del nticleo:La mayoria de las maquinas no necesitan opciones especificas del nticleo. Hay algunos
casos de placas madre que reportan incorrectamente la cantidad de memoria instalada debido a bugs en el
disefio o en el BIOS. Si necesita especificar manualmente la cantidad de memoria instalada en su computa-
dora, utilice el pardmetro mem= xxxM. Por ejemplo, para comenzar la instalacién en modo normal con una
computadora que tiene 256 MB de memoria, su linea de comandos se verfa asf:

boot: linux mem=256M

Sigamos ahora con el proceso de instalacién propiamente dicho. Cuando arranca el instalador vera una bonita
interfaz gréfica (ver Figura 3-3). Sobre la izquierda puede ver las diferentes fases de instalacién. Podra notar
que la instalacién ocurrira en dos fases principales distintas: instalacién y luego configuracion. La lista de la
izquierda muestra todos los pasos. El paso corriente estd marcado con una bolita resaltada.

Cada paso puede mostrar varias pantallas. La navegacién entre las mismas se realiza por medio de los bo-
tones Siguiente y Anterior. Adicionalmente puede estar disponible un botén Avanzada para mostrar opciones
de configuraciéon avanzadas. Note que la mayoria de las opciones avanzadas sélo deberian ser manejadas por
usuarios expertos jSin embargo, no hay peligro en mirarlas!

N Para cada paso, el botén Ayuda mostrard explicaciones concernien-
- tes al paso actual.
-
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3.2. Eligiendo su idioma

Capitulo 3. Instalacién con DrakX

El primer paso es elegir el idioma que prefiere. En el ejemplo se elige América como regién y Espafiol como
idioma.

(O#*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

System installation

Language
License
Security
Partitioning
Install system

System configuration

Root password
Add a user
Install bootloader
Summary

Install updates
Exit install

Please choose a language to use.

I Africa

~ America
English (American)
English (British})
Espairiol
Esperanto
Frangais
Portugués do Brasil

> Asia

I> Europe

I> Oceania/Pacific

Help Advanced ;Jaxt >

Figura 3-3. Eligiendo el idioma predeterminado

Su elecciéon de idioma preferido afectard al idioma del instalador, de la documentacién, y del sistema en gene-
ral. Seleccione primero la regién en la que se encuentra, y luego el idioma que habla.

Al hacer clic sobre el botén Advanced (Avanzada) podré seleccionar otros idiomas para instalar en su sistema,
instalando asi los archivos especificos para esos idiomas para la documentacién y las aplicaciones. Por ejem-
plo, si albergard a gente de Francia en su maquina, seleccione Espafiol como idioma principal en la vista de
arbol y Frangais en la seccién avanzada.

p Acerca del soporte UTF-8 (Unicode): Unicode es una codifica-
cién nueva de caracteres que pretende cubrir todos los idiomas

existentes. Sin embargo, el soporte completo para Unicode bajo
GNU/Linux todavia esta en desarrollo. Por esta razén, Mandrake-
linux lo usard o no dependiendo de las elecciones del usuario:

1. Si elige un idioma con codificacién legada fuerte (idio-

mas latinl, ruso, japonés, chino, coreano, thai, griego,
turco, la mayoria de los idiomas ISO-8859-2), de manera
predeterminada se usard la codificacién legada.

. Otros idiomas utilizardan Unicode de manera predetermi-

nada.

. Si se necesitan dos o mds idiomas, y dichos idiomas no

utilizan la misma codificacién, entonces el sistema com-
pleto utilizard Unicode.

. Finalmente, también se puede forzar el uso de Unicode

para todo el sistema a pedido del usuario seleccionando la
opcién Usar Unicode predeterminadamente sin importar
qué idiomas han sido seleccionados.

Note que no esta limitado a elegir un tnico idioma adicional. Puede elegir varios, o incluso instalarlos a todos
marcando la casilla Todos los idiomas. Seleccionar el soporte para un idioma significa que se instalaran las

traducciones, tipografias, correctores ortograficos, etc. para dicho idioma.
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\iy

L

I Puede ejecutar el comando localedrake como root para cambiar
)~ el idioma de todo el sistema de uno a otro. Ejecutar el comando co-
mo usuario no privilegiado sélo cambiara la configuracién de idioma

para ese usuario en particular.

3.3. Términos de licencia de la distribucion

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Instalacién del sistema

@ Elija su idioma
Licencia

@ Seguridad

@ Particionando

@ Instalar el sistema

EL PRESENTE TEXTO ES UNA TRADUCGION A PROPOSITO EXGLUSIVAMENTE -
INFORMATIVO DE LOS TERMINOS DE LA LICENCIA DE MANDRAKE LINUX. EN

NINGUN CASO LA PRESENTE TRADUCCION TIENE VALOR LEGAL SIENDO OFICIAL
EXCLUSIVAMENTE LA VERSION EN FRANCES DE LA LICENCIA DE LINUX-
MANDRAKE. No cbstante, esperamos que esta traduccién ayudard a los que hablan
castellano a entenderla mejor.

Introduccion
El conjunto de elementos gue incluye el sistema operative y os diferentes componentes
dispenibles en la distribucién Mandrake Linux se denominaran en adelante "Programas”.

Los programas incluyen en particular, pero de manera no limitativa, el conjunto de

wmnrn e mrme eelimianbas reelae 1 Ane e anbasianae ralatiiae al eietama Amaeabioe

@
Configuracion del sistema Aceptar

Rechazar
@ Contrasefia de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arrangue
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

@ Salirde la Instalacion Ayuda Salir

Antes de continuar, deberia leer cuidadosamente los términos de la licencia. La misma cubre a toda la distri-
bucién Mandrakelinux. Si estd de acuerdo con todos los términos en la misma, seleccione la opcién Aceptar. Si
no, al hacer clic sobre el botén Salir se reiniciard su computadora.

3.4. Configuracion de su ratén

é/ Este paso generalmente se ignora para el modo Recomendada.
i

14
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(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Por favor, seleccione el tipo de su ratén.

Instalacién del sistema

~ P§/2
@ Elija su idioma Estéandar
Licencia GlidePoint
@ Seguridad Logitech MouseMan+

e ) Ratén genérico PS2 con rueda

# [nstalar el sistema

[» [Ctros]

- USB
Configuracion del sistema I ninguno

[> ratén bus
@ Contrasefa de root I setie
@ Afadir un usuario
@ Cargador de arranque
@ Resumen
@ Instalar actualizaciones
@ Salirde la instalacion Ayuda ﬁlguleme -

Por lo general, DrakX no tiene problemas en detectar la cantidad de botones de su ratén. Si no es asi, asume
que Usted tiene un ratén de dos botones y lo configurard para que emule el tercero. El tercer botén del ratén
en un ratén de dos botones se puede “obtener” haciendo clic simultdneamente sobre el botén izquierdo y el
derecho. DrakX sabra automaticamente si su ratén utiliza una interfaz PS/2, serie o USB.

En caso que tenga un ratén de 3 botones sin rueda, puede elegir
un ratén con emulacién de rueda. Entonces, DrakX configurara su
ratén de forma tal que pueda simular la rueda con el mismo: para
hacerlo, presione el botén del medio y, sin soltarlo, mueva el puntero
de su ratén arriba y abajo.

Si, por alguna razén, desea especificar un tipo de ratén diferente, selecciénelo de la lista que se proporciona.

\! Puede seleccionar la entrada Universal | Cualquier ratén PS/2 y
= USB para elegir un tipo de ratén “genérico” que funcionard con casi
- p g p g q

« °  todos los ratones.

Si elige un ratén distinto al predeterminado, se mostrard una pantalla de prueba. Use los botones y la rueda
para verificar que los ajustes son correctos y que el ratéon estd funcionando correctamente. Si el ratén no esté
funcionando bien, presione la barra espaciadora o la tecla Intro para cancelar la prueba y volverd a la lista de
opciones.

%/ Ocasionalmente, los ratones con rueda no se detectan automatica-
mente, por lo que deberd seleccionar su ratén de una lista. Debe
asegurarse de seleccionar el correspondiente al puerto en el cual
estd conectado su ratén. Después de seleccionar un ratén y pre-
sionar el botén Siguiente, se mostrard la imagen de un ratén en
la pantalla. Mueva la rueda de su ratdén para asegurarse que estd
activa correctamente. A medida que mueva la rueda, verd que se
mueve la rueda en la pantalla. Pruebe los botones y verifique que
el puntero del ratén se mueve en la pantalla a medida que mueve
su ratén.

3.5. Clase de instalacion

Este paso se activa s6lo si se encontré una particion GNU/Linux existente en su mdquina.
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(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

¢Es una instalacion o una actualizacién?
Instalacion del sistema
Actualizar Mandrake Linux release 5.2 (Cooker)
@ Elija su idioma @ Instalar

Licencia
@ Seguridad
# Particionando
# Instalar el sistema

Configuracion del sistema

@ Contrasena de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arranque
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

@ Salirde la instalacién Ayuda | Siguiente - |

DrakX ahora necesita saber si desea realizar una instalacién nueva o una actualizacién de un sistema Mandra-
kelinux existente:

* Instalar. En gran parte, esta opcién borrarad por completo el sistema anterior. Sin embargo, dependiendo de
su esquema de particiones, puede evitar que se sobre-escriban algunos datos existentes (notablemente los
directorios de home). Si desea cambiar la forma en la que se particionan sus discos, deberia usar esta opcién.

* Actualizar: Esta clase de instalacion le permite actualizar los paquetes que en este momento estdn instalados
en su sistema Mandrakelinux. No se alteran las particiones corrientes de sus discos ni los datos de los usuarios.
La mayoria de los otros pasos de configuracién permanecen disponibles y son similares a una instalacién
estandar.

, El uso de la opcién “Actualizar” deberia funcionar sin problemas
% para los sistemas Mandrakelinux que corren la versién 8.1 o una
posterior. No se recomienda realizar una actualizacién sobre versio-

nes anteriores a Mandrakelinux versién 8.1.

3.6. Configuracion del teclado

Este paso generalmente se ignora para el modo Recomendada.
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(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Seleccione la distribucién de su teclado.

Instalacién del sistema

_) Espaiial

@ Elija su idioma _) Estadounidense (intemacional)
Licencia @ Latinoamericano

@ Seguridad

# Particionando

# Instalar el sistema

Configuracion del sistema

@ Contrasena de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arranque
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones
@ Salirde la instalacion

Ayuda Mas | Siguiente - :

Dependiendo del idioma que eligié (ver Eligiendo su idioma, pagina 12), DrakX seleccionard automaticamente
un tipo particular de configuracién del teclado. Verifique que la seleccidn le satisface o elija otra distribucion
de teclado.

También, puede ser que Usted no tenga un teclado que se corresponde exactamente con su idioma: por ejem-
plo, si Usted es un argentino que habla inglés, puede ser que tenga un teclado latino americano. O si habla
castellano pero estd en Inglaterra puede estar en la misma situacién en la cual su idioma nativo y su teclado
no coinciden. En cualquier caso, este paso de instalacion le permitira elegir un teclado apropiado de una lista.

Haga clic sobre el botén Mds para que se le presente la lista completa de los teclados soportados.

Si eligi6 una distribucién de teclado basada en un alfabeto no latino, el préximo didlogo le permitira elegir la
combinacién de teclas que cambiara la distribucion del teclado entre la latina y la no latina.

3.7. Nivel de seguridad

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Por favor, elija el nivel de seguridad deseado <
Instalacion del sistema Estandar: Este es el nivel de seguridad estandar recomendado para una maquina que se
utilizard para conectarse a la Internet como cliente.

@ Elija su idioma
@ Licencla Alta: ¥a hay algunas restricciones, y todas las noches se corren méas verificaciones

Seguricad automaticas

- PEYEEETEED Mas alta: Cen este nivel de seguridad, es posible utilizar el sistema como un servidor. La
@ Instalar el sistema seguridad es lo suficientemente alta como para usar el sistema como un servidor que
acepte conexiones de miltiples clientes. Nota: si su maquina sélo es un cliente en la

Intarnet  mninr dnkhafa aleaie on el inforior

Configuracién del sistema Nivel de seguridad Estandar =
Administrador de |a seguridad (login o correo electrénico) admin@empresa.net

@ Contrasefia de root

@ Afadir un usuario

# Cargador de arrangue
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

@ Salirde la instalacion Ayuda

En este punto, DrakX le permitira elegir el nivel de seguridad que desea para su maquina. Como regla general,
el nivel de seguridad deberia ser mayor si la maquina va a contener datos cruciales, o si estard expuesta
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directamente a la Internet. No obstante, un nivel de seguridad mds alto generalmente se obtiene a expensas
de la facilidad de uso.

5i no sabe cual elegir, mantenga la opcién predeterminada. Podrd cambiarla mas adelante con la herramienta
draksec, que es parte del Centro de Control de Mandrakelinux.

Complete el campo Administrador de seguridad con la direccién de correo electrénico de la persona responsable
de la seguridad. Los mensajes relativos a la seguridad se enviaran a esa direccion.

3.8. Seleccién de los puntos de montaje

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

El asistente de particionamiento de DrakX
Instalacién del sistema encontré las siguientes soluciones:

@ Elija su idioma

@ Licencia

@ Seguridad Particionamiento de disco personalizado
Particionando

@ Instalar el sistema

Configuracion del sistema

@ Contrasefia de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arrangue
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones
@ Salirde la instalacion

Ayuda Siglienle >

Ahora necesita elegir el lugar de su disco rigido donde se instalard su sistema operativo Mandrakelinux. Si su
disco rigido esta vacio o si un sistema operativo existente esta utilizando todo el espacio disponible, necesitara
particionar el disco. Basicamente, particionar un disco rigido consiste en dividirlo l6gicamente para crear
espacio para instalar su sistema Mandrakelinux nuevo.

Debido a que el proceso de particionado de un disco rigido por lo general es irreversible y puede llevar a
pérdida de datos, el particionado puede ser intimidante y estresante si Usted es un usuario inexperto. Por
fortuna, DrakX incluye un asistente que simplifica este proceso. Antes de continuar con este paso, por favor
lea el resto de esta seccién y, por sobre todo, tomese su tiempo.

Dependiendo de la configuracién de su disco rigido, estdn disponibles varias opciones:

e Usar el espacio libre. Esta opcién simplemente llevara a un particionado automatico de su(s) disco(s) vacio(s).
Si elige esta opcidn, no se le pediran mas detalles ni se le formulardn més preguntas.

e Usar la particién existente. El asistente ha detectado una o mds particiones Linux existentes en su disco rigido.
Si desea utilizarlas, elija esta opcién. Entonces se le pedirad que elija los puntos de montaje asociados a cada
una de las particiones. Los puntos de montaje legados se seleccionan de manera predeterminada, y por lo
general es buena idea mantenerlos.

¢ Usar el espacio libre de la particién Windows. Si Microsoft Windows esta instalado en su disco rigido y ocupa
todo el espacio disponible en el mismo, Usted tendréd que liberar espacio para Linux. Para hacerlo, puede
borrar su particion y datos Microsoft Windows (vea la solucién “Borrar el disco entero”) o cambiar el tamario
de su particién Microsoft Windows FAT o NTFS. El cambio de tamafio se puede realizar sin la pérdida de
datos, siempre y cuando Usted haya desfragmentado con anterioridad la particién Windows. Es altamente
recomendable hacer una copia de respaldo de sus datos. Se recomienda usar esta solucién si desea utilizar
tanto Mandrakelinux como Microsoft Windows en la misma computadora.

Antes de elegir esta opcién, por favor comprenda que después de este procedimiento el tamafio de su
particién Microsoft Windows serd mas pequefio que cuando comenzé. Tendra menos espacio bajo Microsoft
Windows para almacenar sus datos o instalar software nuevo.
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e Borrar el disco entero. Si desea borrar todos los datos y todas las particiones presentes en su disco rigido y
reemplazarlos con su nuevo sistema Mandrakelinux, seleccione esta opcién. Tenga cuidado con esta solucién
ya que no podré revertir su eleccién después de confirmarla.

Si elige esta opcién, se perderan todos los datos en su disco.

¢ Quitar Windows. Esta opcién aparece cuando todo el disco estd tomado por Microsoft Windows. Al elegir esta
opcién simplemente se borrara todo el disco y se comenzara desde cero, particionando todo de nuevo.

Si elige esta opcién, se perderan todos los datos en su disco.

« Particionamiento de disco personalizado: elija esta opcién si desea particionar manualmente su disco rigido.
Tenga cuidado — esta es una eleccién potente pero peligrosa y puede perder todos sus datos con facilidad.
Esa es la razén por la cual esta opcién realmente sélo se recomienda si ha hecho algo como esto antes y
tiene algo de experiencia. Para mds instrucciones acerca de la utilizacién del utilitario DiskDrake, consulte la
seccién Administrar sus particiones de la Guia de Comienzo.

3.9. Eleccién de las particiones a formatear

Este paso generalmente se ignora para el modo Recomendada.

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Elija las particiones que desea formatear

Instalacién del sistema

X hdal (1.5GB, /. Journalised FS: ext3)

@ Elija su idioma hda6 {1GB. /home, Journalised FS: ext3)

@ Licencia

@ Seguridad
Particionando

@ Instalar el sistema

Configuracion del sistema

# Contrasefa de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arranque
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

@ Salirde la instalacion Ayuda Avanzada <- Anterior sigmemﬁ =i

Si desea volver a utilizar algunas particiones GNU/Linux legadas, puede desear volver a formatear algunas
de ellas y borrar cualquier dato que pudieran contener. Para hacerlo, por favor seleccione también dichas
particiones.
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Por favor note que no es necesario volver a formatear todas las particiones preexistentes. Debe volver a for-
matear las particiones que contienen el sistema operativo (tales como /, /usr o /var) pero no tiene que volver
a formatear particiones que contienen datos que desea preservar (tipicamente /home)

Por favor, tenga sumo cuidado cuando selecciona las particiones. Después de formatear se borrardn todos los
datos en las particiones seleccionadas y no podra recuperarlos en absoluto.

Haga clic sobre Siguiente cuando esté listo para formatear las particiones.

Haga clic sobre Anterior si desea elegir otra particion para la instalacién de su sistema operativo Mandrakelinux
nuevo.

Haga clic sobre Avanzada si desea seleccionar las particiones del disco en las que se buscardn bloques defec-
tuosos.

3.10. Eleccién de los paquetes a instalar

3.10.1. Eleccién de los grupos de paquetes a instalar

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Seleccion de grupos de paguetes

Instalacién del sistema
Estacion de trabajo Servidor

Estacion de trabaje de Oficina Servidor, Web/FTP

X

@ Elija su idioma

@ Licencia

@ Seguridad
Particionando

@ Instalar el sistema

X

X

Estaci6n de Juegos

Estacion Multimedios
Estacion Internet
Computadoera de Red (cliente)

Configuracion

Correo

Servider, Bases de Datos
Servider, Cortafuegos/Router
DNS/NIS

Computadora servidor de red

Gonflguracien del sistema Estacion de trabajo Clentifica

Herramientas para la consola .
P Entomo gratico

Estacién de trabajo KDE
Estacién de trabajo GNOME

# Contrasena de root

X

# Anadir un usuario Desarrollo

@ Cargador de arranque
@ Resumen LSB k
@ Instalar actualizaciones

X

Documentacion
Otros entomoes gréafices

Linux Standard Base. Soporte de aplicaciones de terceros
Ayuda Tamafo total: 1068 / 1380 MB

@ Salirde la instalacion

Seleccién de paquetes individuales | Siguiente =

Ahora es el momento de especificar los programas que desea instalar en su sistema. Hay miles de paquetes
disponibles para Mandrakelinux, y para hacer mds simple el manejo de los paquetes, los mismos se han puesto
en grupos de aplicaciones similares.

Mandrakelinux clasifica los grupos de paquetes en cuatro categorias. Puede mezclar y hacer coincidir aplicacio-
nes de varias categorias, por lo que una instalacién de “Estacion de trabajo” puede tener instaladas aplicacio-
nes de la categoria “Desarrollo”.

1. Estacién de trabajo: si planifica utilizar su maquina como una estacién de trabajo, seleccione una o mds
aplicaciones de la categoria estacion de trabajo.

2. Desarrollo: si planifica utilizar su maquina para programar, elija los grupos apropiados de esa categoria.
El grupo especial LSB configurard su sistema de forma tal que cumpla tanto como sea posible con las
especificaciones Linux Standard Base (http://www.linuxbase.org/).

Si selecciona el grupo LSB también se instalard la serie del ndcleo
2.4, en vez de la serie predeterminada 2.6. Esto es para asegurar
una compatibilidad 100% con LSB del sistema. Sin embargo, si no
selecciona el grupo LSB todavia obtendrd un sistema que es casi
100% compatible con LSB.
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3. Servidor: si pretende usar la maquina como un servidor, seleccione cudles de los servicios mds comunes
desea instalar en su mdquina.

4. Entorno grafico: aqui es donde seleccionard su entorno grafico preferido. Si desea tener una estacién de
trabajo gréfica, debe seleccionar al menos uno.

\ Si mueve el cursor del ratén sobre el nombre de un grupo se mos-
; )~ trard un pequefio texto explicativo acerca de ese grupo.

Puede marcar la casilla Seleccién de paquetes individuales que es ttil si estd familiarizado con los paquetes que
se ofrecen, o si desea tener un control total sobre lo que se instalara.

Siinici6 la instalacién en el modo Actualizacién, puede deseleccionar todos los grupos para evitar la instalacién
de cualquier paquete nuevo. Esto es ttil para reparar o actualizar un sistema existente.

3.10.1.1. Instalacién minima

Si deselecciona todos los grupos cuando esté realizando una instalacién regular (es decir, no una actualiza-
cién), aparecera un didlogo que sugiere opciones diferentes para una instalacién minima:

 Con X:instala la menor cantidad de paquetes posible para tener un escritorio gréfico que funcione.

» Con documentacién bdsica: instala el sistema base mds algunos utilitarios basicos y la documentacién de los
mismos. Esta instalacién es adecuada para configurar un servidor.

« Instalacién realmente minima: instalard el minimo necesario estricto para obtener un sistema Linux que fun-
ciona. Con esta instalacién sélo tendrd una interfaz de linea de comandos. Esta instalacién ocupa alrededor
de 65 MB.

3.10.2. Eleccidn de los paquetes individuales a instalar

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Elija los paquetes gue desea instalar
i ! Info
Instalacién del sistema [ EEETER DR v bl
[> Estacién de trabajo de Oficin ¥ ormbre: elax
Version: 0.9a-2mdk
@ Elija su idioma [> Estacién de Juegos O Tamafo: 192 KB
@ Licencia I> Estacitn Multimedios i Importancia: necesario
) SRR = Estacitn Internet
Particionando g Efax Is a small ANSI G/POSIX program that
S —— Bitchx ] sends and receives faxes using any Class 1, 2
bind-utils w or 2.0 fax modem. You need to install efax if
you want to send faxes and you have a Class
AT o 1. 2 or 2.0 fax modem
Configuracion del sistema efax W
evolution O
@ Contrasefia de root faces ]
@ Afadir un usuario fetchmail o
@ Cargador de arrangue &
@ Resumen X Mostrar los paguetes seleccionados automaticamente Tamafio total: 1033 / 1380 MB
@ Instalar actualizaciones
* *
@ Salirde la instalacién = = % Ayuda <- Anterior

Si eligi¢ instalar los paquetes de manera individual, el instalador presentard un arbol que contiene todos los
paquetes clasificados por grupos y subgrupos. Mientras navega por el drbol puede seleccionar grupos enteros,
subgrupos, o paquetes individuales.

Tan pronto como selecciona un paquete en el drbol, aparece una descripcién del mismo sobre la derecha que
le permite conocer el propdsito del paquete.
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Es muy probable que la gran mayoria de las descripciones de los
paquetes estén en inglés.

Si ha sido seleccionado un paquete de servidor, ya sea porque Usted
selecciond especificamente el paquete individual o porque el mismo
era parte de un grupo de paquetes, se le pedird que confirme que
realmente desea que se instalen esos servidores. De manera prede-
terminada, Mandrakelinux iniciard automaticamente todos los servi-
cios instalados al momento del arranque. Aunque estos son seguros
y no tienen problemas conocidos al momento en que se publicé la
distribucién, es muy posible que se descubran vulnerabilidades en la
seguridad luego que se termind con esta versiéon de Mandrakelinux.
Si no sabe que es lo que se supone que hace un servicio o la razén
por la cual se estd instalando, entonces haga clic sobre No. Si hace
clic sobre Si se instalardn todos los servicios listados y los mismos
se iniciaran automaticamente al momento del arranque.

La opcién Dependencias automaticas se usa para deshabilitar el
didlogo de advertencia que aparece cada vez que el instalador se-
lecciona automaticamente un paquete para resolver un problema de
dependencias. Algunos paquetes dependen de otros y la instalacién
de un paquete en particular puede requerir la instalacién de otro
paquete. El instalador puede determinar qué paquetes se necesitan
para satisfacer una dependencia para poder completar la instalacién
de manera satisfactoria.

El pequefio icono del disquete en la parte inferior de la lista le
permite cargar la lista de paquetes elegida durante una instalacién
previa. Esto es dtil si Usted tiene una cantidad de maquinas que
desea configurar de manera idéntica. Al hacer clic sobre este icono se
le pedirad que inserte un disquete creado al final de otra instalacién.
Vea el segundo consejo del tltimo paso para informacién sobre como
crear dicho disquete.
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3.11. Instalacién desde miiltiples CD-ROM

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Instalacién del sistema

@ Elija su idioma

@ Licencia

@ Seguridad

@ Particionando
Instalar el sistema

jGCambie su CD-ROMI

Inserte el CD-ROM etiquetado como "disc 2 MandrakeLinux
Cooker" en la unidad y pulse Aceptar cuando lo haya hecho.

Configuracion del sistema Si no lo posee, pulse Cancelar para cancelar |a instalacion desde

este CD-ROM
@ Contrasefia de root Cancelar
@ Afadir un usuario [r— —
@ Cargador de arranque Tiempo restante 12 minutos
@ Resumen

Tracks and displays system calls associated with a running process.
1

@ Instalar actualizaciones
@ Salirde la instalacion

Cancelar

La instalaciéon de Mandrakelinux se distribuye en varios CD-ROM. Si un paquete seleccionado se encuentra en
otro CD-ROM, DrakX expulsara el CD corriente y le pedira que inserte el necesario. Si no tiene el CD necesario
a mano, simplemente haga clic sobre Cancelar, no se instalaran los paquetes correspondientes.

3.12. Contrasena de root
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Contrasena de root
Instalacién del sistema
Contrasefia ok
Elija su idioma Contrasera (de nueva) |~
Licencia
Sequridad
Particionando

Instalar el sistema

Configuracion del sistema

Contrasefa de root
@ Afadir un usuario
@ Cargador de arrangue
@ Resumen
@ Instalar actualizaciones
# Salirde la instalacion

Ayuda Avanzada Sin contrasena

Este es el punto de decisién mds crucial para la seguridad de su sistema GNU/Linux: tendrd que ingresar la
contrasefia de root. El usuario root es el administrador del sistema y es el tinico autorizado a hacer actuali-
zaciones, agregar usuarios, cambiar la configuracién general del sistema, etc. Resumiendo, jroot puede hacer
de todo! Es por esto que debera elegir una contrasefia que sea dificil de adivinar — DrakX le dird si la que
eligié es demasiado facil. Como puede ver, no es forzoso ingresar una contrasefia, pero le recomendamos
encarecidamente que ingrese una. GNU/Linux es tan propenso a errores del operador como cualquier otro sis-
tema operativo. Es importante que sea dificil convertirse en root debido a que root puede sobrepasar todas
las limitaciones y borrar, sin intencién, todos los datos que se encuentran en las particiones accediendo a las
mismas sin el cuidado suficiente.
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La contrasefia deberia ser una mezcla de caracteres alfanuméricos y tener al menos una longitud de 8 caracte-
res. Nunca escriba la contrasefia de root — por ejemplo, en un papel — eso hace que sea muy facil comprometer
su sistema.

Sin embargo, no deberia hacer la contrasefia muy larga o complicada jdebido a que Usted debe poder recor-
darla!

La contrasefia no se mostrara en la pantalla a medida que Usted la teclee. Debera teclear la contrasefia dos
veces para reducir la posibilidad de un error de tecleo a ciegas. Si ocurre que Usted comete dos veces el
mismo error de tecleo, tendrd que utilizar esta contrasefia “incorrecta” la primera vez que intente conectarse
COmo root.

Si desea utilizar un servidor de autenticaciéon para controlar el acceso a su computadora, haga clic sobre el
botén Avanzada.

Si su red usa los protocolos LDAP, NIS, o servicios de autenticacién de PDC Dominio de Windows, seleccione
el apropiado como método de autenticacién. Sino sabe cual utilizar, deberia preguntar al administrador de su
red.

, Si ocurre que tiene problemas para recordar contrasefias, o si su
computadora nunca estard conectada a la Internet y Usted confia
absolutamente en cualquier persona que tenga acceso a la misma,

puede elegir el botén Sin contrasefia.

3.13. Agregar un usuario
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Introduzea un usuario
Instalacion del sistema
Nembre y apellides | Reina Pingusa
Elija su idioma Nombre del usuario  |reina

LmErmn Contrasefia R
Seguridad

Il Contrasea (de nueva) |*******
Particionando [t )

Instalar el sistema
lcono

&

Configuracion del sistema

@ Contrasefia de root
ARadir un usuario

# Cargador de arrangue

@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

2 SR GO R Ayuda Avanzada f”Aceptar el ustan Siguiente >

GNU/Linux es un sistema multiusuario, y esto significa que cada usuario puede tener sus preferencias propias,
sus archivos propios, y asi sucesivamente. Pero, a diferencia de root, que es el administrador del sistema, los
usuarios que agregue en este punto no estaran autorizados a cambiar nada excepto su configuracién y sus
archivos propios, protegiendo al sistema contra cambios no intencionales o maliciosos que pueden impactar
al sistema como un todo. Tendrd que crear al menos un usuario no privilegiado para Usted mismo - esa
cuenta es la que deberia utilizar para el uso rutinario diario. Aunque es muy préctico ingresar como root para
hacer cualquier cosa y de todo, jtambién puede ser muy peligroso! Un error podria significar que su sistema
deje de funcionar. Si comete un error serio como usuario no privilegiado, s6lo puede llegar a perder algo de
informacion, pero no afectar a todo el sistema.

El primer campo le pide un nombre real. Por supuesto, esto no es obligatorio — en realidad, puede ingresar lo
que desee. DrakX usard la primer palabra que ingresé y la copiaré al campo Nombre del usuario, que es el nom-
bre que este usuario en particular usara para ingresar al sistema. Si lo desea, puede omitir lo predeterminado
y cambiar el nombre de usuario. El préximo paso es ingresar una contrasefia. La contrasefia de un usuario no
privilegiado (regular) no es tan crucial como la de root desde el punto de vista de la seguridad del sistema,
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pero esto no es razén alguna para obviarla o hacerla muy simple: después de todo, son sus archivos los que
podrian estar en peligro.

Una vez que hace clic sobre Aceptar el usuario, puede agregar otros usuarios. Agregue un usuario para cada
uno de sus amigos, su padre, su hermana, etc. Haga clic sobre Siguiente cuando haya terminado de agregar
todos los usuarios que desee.

\ Hacer clic sobre el botén Avanzada le permite cambiar el shell
;’ predeterminado para ese usuario (bash, por defecto)

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Puedo configurar su computadora para gue
Instalacién del sistema entre automaticamente con un usuario.

@ Elja su idioma JDesea usar esta caracter(stica? %

* Licencia Elija el gestor de ventanas a ejecutar: | KDE =
® Seguridad

# Particionando

# Instalar el sistema

Configuracion del sistema

@ Contrasena de root
Afadir un usuario

@ Cargador de arranque

@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

@ Salirde la instalacién

Cuando haya finalizado de afiadir usuarios se le propone elegir un usuario que puede conectarse automdtica-
mente en el sistema cuando arranca la computadora. Si estd interesado en esa caracteristica (y no le importa
mucho la seguridad local), elija el usuario y administrador de ventanas deseado y luego haga clic sobre Siguien-
te. S5i no estd interesado en esta caracteristica, quite la marca de la casilla j Desea utilizar esta caracteristica?.

3.14. Instalando un cargador de arranque

Este paso generalmente se ignora para el modo Recomendada.
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(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

¢Donde quiere instalar el cargador de arranque?
Instalacién del sistema
@ Primer sector del disco (MBR)
@ Elija su idioma Primer sector de |a particion rafz
@ Licencia En disguete
@ Seguridad Omitir
# Particionando
# Instalar el sistema
Configuracion del sistema

@ Contrasena de root
@ Afadir un usuario

Cargador de arrangue
@ Resumen
@ Instalar actualizaciones
@ Salirde la instalacion Ayuda

Un cargador de arranque es un pequefio programa que la computadora inicia al momento del arranque. Es el
responsable de arrancar todo el sistema. Normalmente la instalacién del cargador de arranque estd completa-

mente automatizada. DrakX analizaré el sector de arranque del disco y actuara en funcién de lo que encuentre
alli:

« Si encuentra un sector de arranque de Windows, lo reemplazara con un sector de arranque de GRUB/LILO de
forma tal que Usted pueda cargar GNU/Linux o cualquier otro sistema operativo instalado en su mdquina.

« Si encuentra un sector de arranque de GRUB o LILO, lo reemplazara con uno nuevo.

5ino puede realizar una determinacién, DrakX le preguntara dénde colocar el cargador de arranque. General-
mente, el Primer sector del disco (MBR) es el lugar més seguro. Si no va a instalar cargador de arranque alguno
seleccione Omitir. Uselo solamente si sabe lo que est4 haciendo.

3.15. Verificar parametros adicionales

3.15.1. Resumen
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Sistema e
Instalacién del sistema Teclado - Latinoamericano Configurar
Pals / Regién - Argentina Configurar
@ Elija su idioma
@ Licencia Huso horario - America/Buenos_Aires Configurar
@ Seguridad Ratén - PS/2 Ratén genérico PS2 con rueda Configurar
# Particionando
Hardware
@ Instalar el sistema
Impresora - HP LaserJet 1200 Configurar
Tarjeta de sonido - Intel Corporation|82801 AA 810 Chipset AC'S7 Audio
Configurar
Configuracién del sistema Controller
Interfaz grafica - 800x600 16bpp Gonfigurar
@ Contrasena de root Redes e Intermet
@ Afadi i
nadir un usuario Red - an Configurar
@ Cargador de arranque
Resumen FREE
@ Instalar actualizaciones Nivel de seauridad - Estandar Confiaurar
@ Salirde la instalacion Ayuda SE[JIEHlE N
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A manera de revisién, DrakX presentard un resumen de las distintas informaciones que recopilé acerca de
su sistema. Dependiendo del hardware instalado en su mdquina, puede tener algunas o todas las entradas
siguientes. Cada entrada estd compuesta del elemento a configurar, seguido de un pequefio resumen de la
configuracion actual. Haga clic sobre el botén Configurar correspondiente para hacer los cambios.

 Teclado: verifique la configuracién de la disposicion actual del teclado y cdmbiela si es necesario.

 Pais / Regidn: verifique la seleccion actual del pais. Si Usted no se encuentra en este pais haga clic sobre el
botén Configurar y seleccione otro. Si su pais no se muestra en la primer lista que se muestra, haga clic sobre
el botén Mas para obtener la lista completa de paises.

¢ Huso horario: De manera predeterminada DrakX deduce su huso horario basdndose en el pais que ha elegido.
Puede hacer clic sobre el botén Configurar si esto no es correcto.

» Ratén: verifique la configuracién del ratén y haga clic sobre el botén para cambiarla, si es necesario.

 Impresora: al hacer clic sobre el botén Configurar se abrira el asistente de configuracién de la impresora.
Consulte el capitulo correspondiente de la Guia de Comienzo para més informacién sobre como configurar
una impresora nueva. La interfaz presentada allf es similar a la utilizada durante la instalacién.

¢ Tarjeta de sonido: si se detecta una tarjeta de sonido en su sistema, la misma se mostrara aqui. Si nota que la
tarjeta de sonido no es la que estd realmente presente en su sistema, puede hacer clic sobre el botén y elegir
un controlador diferente.

» Tarjeta de TV: si se detecta una tarjeta de TV en su sistema, la misma se muestra aqui. Si tiene una tarjeta
de TV y la misma no se detecta, haga clic sobre Configurar para intentar configurarla a mano.

» Tarjeta RDSI: Puede hacer clic sobre Configurar para cambiar los pardmetros asociados a la tarjeta si cree que
no son los correctos.

e Interfaz grafica: de manera predeterminada DrakX configura su interfaz grafica en 800x600 o 1024x768 de
resolucion. Si eso no le satisface, haga clic sobre Configurar para cambiar la configuracién su interfaz grafica.

» Red: si desea configurar ahora el acceso a la Internet o a su red local, puede hacerlo ahora. Consulte la
documentacién impresa o utilice el Centro de Control de Mandrakelinux luego que finaliz6 la instalacién para
aprovechar la ayuda en linea completa.

» Proxis: permite configurar las direcciones de los proxy HTTP y FTP sila maquina sobre la que estd instalando
estard ubicada detrds de un servidor proxy.

 Nivel de seguridad: esta entrada le ofrece volver a definir el nivel de seguridad como se ajusté en un paso
previo (ver Nivel de seguridad, pagina 17).

¢ Cortafuegos: si planifica conectar su maquina a la Internet, es una buena idea protegerse de las intrusio-
nes configurando un cortafuegos. Consulte la seccién correspondiente de la Guia de Comienzo para detalles
acerca de los ajustes del cortafuegos.

» Cargador de arranque: si desea cambiar la configuracién de su cargador de arranque, haga clic sobre este
botén. Esto deberia estar reservado para los usuarios avanzados. Consulte la documentacién impresa o la
ayuda en linea acerca de la configuracién del cargador de arranque en el Centro de Control de Mandrakelinux.

* Servicios: por medio de esta entrada podra tener un control fino sobre qué servicios correrdn en su maquina.
Si planifica utilizar esta maquina como servidor es una buena idea revisar estos ajustes.
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3.15.2. Opciones del huso horario

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Instalacién del sistema

Configuracion del sistema

@ Contrasena de root

4Cual es su huso horario?

Barbados

@ Elija su idioma Belem
@ Licencia Belize
@ Seguridad Boa Vista
@ Particienando Bodot
a
@ Instalar el sistema =3

Boise

Buenos_Aires

Calgary
Cambridge_Bay

Cancun
@ ARadir un usuario

Caracas
@ Cargador de arrangue

Catamarca

Resumen
@ Instalar actualizaciones Gayenne -
@ Salirde la instalacion -
<- Anterior Slgulpkv:ne =

Este didlogo aparece luego de seleccionar un huso horario nuevo en la lista de husos horarios. Luego que ha
elegido la ubicacién més cercana a su huso horario, se muestran dos opciones mas.

GNU/Linux administra la hora en GMT (Greenwich Mean Time, Hora del Meridiano de Greenwich) y la traduce a
la hora local de acuerdo al huso horario que Usted selecciond. Sin embargo, es posible desactivar esto quitando
la marca de la casilla Reloj interno puesto a GMT, lo que hard que GNU/Linux sepa que el reloj del sistema y el
reloj de hardware estdn en el mismo huso horario. Esto es ttil cuando la maquina también alberga otro sistema
operativo.

La opcién Sincronizacién automatica de la hora regulard automaticamente el reloj del sistema conectandose a un
servidor remoto de la hora en la Internet. Para que esta caracteristica funcione, debe tener una conexién con la
Internet funcionando. Le recomendamos que elija un servidor de la hora ubicado cerca de Usted. En realidad,
esta opcion instala un servidor de la hora que también puede ser utilizado por otras maquinas en su red local.

3.15.3. Configuracion de X, el servidor grafico

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Tarjeta gréfica Intel 810

(FBEIHD 2 SR Moniter Samsung SyncMaster 5...

Elija su idioma Resolucion 1024x768 16bpp
Licencia
Seguridad

Particionando

QOpciones

Instalar el sistema

Configuracion del sistema

® Contrasefia de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arranque
Resumen

@ Instalar actualizaciones

@ Salirde la instalacion Ayuda Siguiegte >
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X (por X Window System) es el corazén de la interfaz grafica de GNU/Linux en el que se apoyan todos los
entornos graficos (KDE, GNOME, AfterStep, WindowMaker, etc.) que se incluyen con Mandrakelinux.

Se le presentara la lista de pardmetros diferentes a cambiar para obtener una presentacién grafica 6ptima.

Tarjeta grafica

Normalmente el instalador puede detectar y configurar automaticamente la tarjeta de video instalada en
su mdquina. Si este no es el caso, en esta lista puede elegir la tarjeta que realmente tiene instalada.

En caso de que estén disponibles diferentes servidores para su tarjeta, con o sin aceleracién de 3D, enton-
ces se le va a proponer elegir el servidor que mejor satisface sus necesidades.

Monitor
Normalmente el instalador puede detectar y configurar automéaticamente el monitor conectado a su ma-
quina. Si es incorrecto, en esta lista puede elegir el monitor que realmente posee.

Resolucién

Aqui puede elegir las resoluciones y profundidades de color disponibles para su hardware de graficos.
Seleccione la que mejor se ajuste a sus necesidades (podré hacer cambios luego de la instalacién). En la
imagen del monitor se muestra un ejemplo de la configuracion elegida.

Probar

Esta entrada puede no aparecer, dependiendo de su hardware.

El sistema intentara abrir una pantalla grafica con la resolucién deseada. Si ve el mensaje durante la
prueba, y responde Si, entonces DrakX continuard con el paso siguiente. Si no puede ver el mensaje,
entonces significa que alguna parte de la configuracién detectada autométicamente era incorrecta y la
prueba terminard automaticamente luego de unos segundos, restaurando el menti. Cambie los ajustes
hasta obtener una pantalla gréfica correcta.

Opciones

Este paso le permite elegir si desea que su mdquina cambie automaticamente a la interfaz grafica al arran-
car. Obviamente, querrd marcar No si su sistema actuard como servidor, o si no tuvo éxito en la configu-
racion de su pantalla.

3.15.4. Seleccionar los servicios disponibles al arrancar

Este paso generalmente se ignora para el modo Recomendada.
»’/
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(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Seleccione qué servicios se deben iniciar automéaticamente al arrancar
Info
Instalacion del sistema T@Sistame! v e o] o
I Otros 7 onta y desmonta todos los puntos de
montaje de sistemas de archivos compartidos
@ Elija su idioma I+ Imprimiendo w7 por medio de la red; como NFS (Network File
@ Licencia ~ Compartir archivos ¥ System), SME (Lan Manager/Windows) y
@ Seguridad netfs 7 NCP (Metware)
# Particionando
# Instalar el sistema
Configuracion del sistema
@ Contrasena de root
@ Afadir un usuario
@ Cargador de arranque
Resumen Servicios: 23 activados de 39 registrados
@ Instalar actualizaciones
+ +
@ Salirde la instalacién ¥ = Ayuda <- Anterior Siguiente ->
L

Este didlogo se usa para elegir cudles servicios Usted desea que se inicien durante el arranque.

DrakX listara todos los servicios disponibles en la instalacion corriente. Reviselos con cuidado y quite la marca
de aquellos que no son necesarios al arrancar.

n |~ Cuando se selecciona un servicio obtendrd un pequefio texto ex-

—( )~ plicativo acerca del mismo. Sin embargo, si no estd seguro si un

& *  servicio es (til o no, es mas seguro dejar el comportamiento prede-
terminado.

\

Tenga mucho cuidado en esta etapa si pretende usar su maquina
como un servidor: probablemente no desea iniciar servicios que no
necesita. Por favor recuerde que algunos servicios pueden ser pe-
ligrosos si estdn habilitados en un servidor. En general, seleccione
sélo aquellos servicios que realmente necesita.
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3.16. Instalacion de actualizaciones desde la Internet

(*Mandrakelinux - 10.0 Official Installation

Ahora tiene la oportunidad de bajar paquetes actualizados. Estos paquetes se han actualizad
después de que se publico la distribucion. Puede que los mismos contengan correcciones de
bugs o de seguridad.

Para descargar estos paguetes, necesitara tener una conexion con la Internet que esté

Instalacién del sistema

@ Elija su idioma funcionando.

@ Licencia ;Desea instalar las actualizaciones?
@ Seguridad

# Particionando @ sf

@ Instalar el sistema ) Ne

Configuracion del sistema

# Contrasefa de root
@ Afadir un usuario
@ Cargador de arranque
@ Resumen
Instalar actualizaciones

@ Salirde la instalacion Ayuda Siguiime >

Es probable que cuando instale Mandrakelinux algunos paquetes se hayan actualizado desde la publicacién
inicial. Se pueden haber corregido errores y solucionado problemas de seguridad. Para permitir que Usted se
beneficie de estas actualizaciones, ahora las puede descargar desde la Internet. Marque Si si tiene funcionando
una conexién con la Internet, o No si prefiere instalar los paquetes actualizados mas tarde.

Al elegir Si se mostrard una lista de lugares desde los que se pueden obtener las actualizaciones. Deberia elegir
el mds cercano a Usted. Aparecera un arbol de seleccion de paquetes: revise la seleccién y presione Instalar para
obtener e instalar los paquetes seleccionados, o Cancelar para abortar.

3.17. jSe termind!
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Felicidades, la instalacién esta completa. Extraiga el soporte de arrangue y presione Intro
para reiniciar.

Para obtener informacion sobre corecciones disponibles para esta version de Mandrake
Linux, consulte el archivo de erratas disponible en

Instalacién del sistema

Elija su idioma http:/iwww. mandrakelinux.com/en/92errata. php3
Licencia
Sequridad Hay informagcién disponible sobre como configurar su sistema en el capitulo de configuracién

o tras la instalacion de la gula de usuario oficial de Mandrake Linux
Particionando

Instalar el sistema

Configuracion del sistema

@ Contrasefia de root

@ Afadir un usuario

@ Cargador de arrangue
@ Resumen

@ Instalar actualizaciones

Salir de la instalacién Ayuda Avanzada

Ya estd. Ahora la instalacién estd completa y su sistema GNU/Linux estd listo para ser utilizado. Simplemente
haga clic sobre Reiniciar para volver a arrancar el sistema. Lo primero que deberia ver tan pronto como su
maquina haya finalizado sus pruebas de hardware, es el ment del cargador de arranque dandole la opcién de
elegir que sistema operativo arrancar.
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3.17.1. Opciones avanzadas

El botén Avanzada le muestra dos botones maés:

1. Generar un disquete de instalacién automética: le permite crear un disquete de instalacién que realizara una

instalacién completa automdticamente, sin la asistencia de un operador, similar a la instalacién que ha
configurado recién.

Note que hay dos opciones diferentes disponibles después de hacer clic sobre ese botén:

* Reproducir. Esta es una instalacién parcialmente automatizada. La etapa de particionado es el tinico
procedimiento interactivo.

» Automatizada. Instalacién completamente automatizada: el disco rigido se sobreescribe por completo,
y se pierden todos los datos.

Esta caracteristica es muy ttil cuando se instala una cantidad grande de mdaquinas similares. Consulte
la seccién Auto install (http://www.mandrakelinux.com/drakx/auto_inst.html) (en inglés) en nuestro
sitio web para mds informacién.

. Guardar seleccién de paquetes': guarda una lista de los paquetes seleccionados en esta instalacién. Para usar

esta selecciéon con otra instalacién, inserte el disquete en la disquetera y comience la instalacién. En el
prompt, presione la tecla F1, y a continuacién ingrese linux defcfg="floppy" y presione la tecla Intro.

3.18. Como desinstalar Linux

Por lo general, los sistemas operativos no ofrecen la posibilidad de desinstalarse a si mismos. Si por alguna
razon, desea desinstalar Mandrakelinux, lo puede hacer.

El proceso de desinstalacién de Mandrakelinux consta de dos pasos:

Quitar particiones de su disco rigido resultara inevitablemente en
una pérdida de los datos almacenados en las mismas. Por favor,
aseglirese de haber hecho copia de respaldo de todos los datos que
desea conservar antes de proceder con este paso.

1. Borrar todas las particiones relacionadas con Mandrakelinux en su disco rigido (por lo general, particiones

que albergan sistemas de archivos ext3 y la particiéon de intercambio) y — opcionalmente — reemplazarlas
por una unica particion FAT usando DiskDrake (consulte DiskDrake: Administrando las particiones de sus
discos rigidos, pagina 133).

2. Desinstalar el cargador de arranque, LILO en este ejemplo, del registro de arranque maestro (MBR). Para

hacerlo, ejecute 1ilo -Uen una consola, como root.

Si tiene otro cargador de arranque, por favor consulte la documentacién del mismo para determinar como
volver a generar el registro de arranque maestro.

1.

Necesita un disquete formateado con FAT. Para crear uno bajo GNU/Linux teclee mformat a:, o fdformat /dev/£d0

seguido de mkfs.vfat /dev/£do0.
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Capitulo 4. Migrando de Windows®/Mac 0S X® a Linux

Este capitulo estd destinado a los usuarios que migran desde Windows o MacOS X. En vez de presentar las
distintas aplicaciones en profundidad, el mismo intenta responder las preguntas y/o temas mds comunes que
los antiguos usuarios de Windows o MacOS X pueden llegar a formularse.

Nota del traductor: Las referencias a carpetas y mentis de MacOS X estdn en inglés.

4.1. jDénde esta mi... ?

Los usuarios experimentados de Windows y MacOS X normalmente estdn acostumbrados a ciertas funciones
y /o conceptos que bajo GNU/Linux por lo general se tratan de manera diferente.

4.1.1. Mena Inicio

En Windows la mayoria de las aplicaciones y herramientas del sistema se acceden a través del llamado Ment
Inicio; este concepto permanece mas o menos igual, excepto que ahora se denomina Ment principal: en KDE lo
abre haciendo clic sobre la estrella amarilla que se encuentra en la parte inferior izquierda de su pantalla.

Para los usuarios que vienen de MacOS X, el Menu Principal de Mandrakelinux se puede considerar como un
reemplazo de las funciones de los ments Apple Menu, ubicado en el borde izquierdo de la barra de mend, y la
carpeta Applications en el “Finder”.

4.1.2. Aplicaciones

La amplia variedad de aplicaciones es un gran diferenciador entre GNU/Linux y Windows. Mandrakelinux instala
muchisimas aplicaciones mds en su sistema, y haciendo clic sobre el ment principal obtendrd un amplio rango
de opciones de acuerdo a lo que desee hacer. Hay muchas aplicaciones completas disponibles para realizar
tareas comunes tales como el procesamiento de palabras, la administracién de correo electrénico, navegar por
la web, etc.

Los usuarios de MacOS X pueden encontrar similitudes entre las aplicaciones MacOS X y GNU/Linux, debido
a que MacOS X estd basado en BSD, un sistema tipo UNIX en el que también estd basado GNU/Linux. Es mds,
otras aplicaciones disefiadas para el escritorio se han convertido o estan disponibles bajo la implementacién
X11 disponible para MacOS X.

También puede afiadir una gran cantidad de aplicaciones por medio del utilitario RpmDrake (por favor, con-
sulte Rpmdrake: Administracion de paquetes, pagina 173).

4.1.3. Panel de Control/Preferencias del Sistema

El Panel de Control de Windows y el utilitario System Preferences en MacOS X se reemplazan por el Centro de Con-
trol de Mandrakelinux bajo Mandrakelinux. Lo puede encontrar en el menti principal, en Sistema+Configuracién—
Configurar su computadora . Por medio de esta interfaz, Usted tendra la posibilidad de modificar la mayoria de
los ajustes de su sistema con herramientas graficas.

4.1.4. Intérprete de DOS

GNU/Linux todavia es fiel a la linea de comandos. A diferencia de Windows, la popularidad del shell no se est4
disipando como lo evidencia la disponibilidad del shell en MacOS X. De manera predeterminada, Mandrakeli-
nux instala bash, un entorno de shell realmente potente. Puede acceder al mismo abriendo el mend principal y
eligiendo Sistema+Terminales— Konsole.

Linux. Consulte el capitulo Introduccién a la Linea de comandos
de la Guia de Referencia para descubrir las equivalencias y mucho,
muchisimo mas. Diviértase, jahora tiene a mano un shell verdadero!

%/ Ninguna de sus funciones/comandos DOS funcionard con un shell
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4.1.5. Entorno de red

Debido a que GNU/Linux no utiliza el protocolo SMB (protocolo de red de Windows) de manera predetermina-
da, sino TCP/IP, no hay cosa alguna como un icono del entorno de red que le da una vista de la red en la cual
se encuentra. Sin embargo, puede usar la aplicacién LinNeighborhood que le brinda una funcionalidad similar.

Puede utilizar Konqueror para realizar la misma tarea. En la barra de ubicacién simplemente teclee: smb:/ y
aparecerdn todos los recursos Windows compartidos en la red. Por favor, tenga presente que para que esto
funcione tiene que tener instalado el paquete samba-client.

Consulte Compartir archivos, pagina 90 para mas informacion.

4.1.6. Unidad C:

El concepto de “unidades con letras” es exclusivo de Windows. En sistemas UNIX, la nocién de unidad (C:,
D:, .., Z:) se reemplaza por “puntos de montaje”. Desde la perspectiva de un usuario, Usted siempre estd
accediendo a directorios. Su sistema utilizard archivos de configuracién para instruir al sistema de archivos
cémo “cargar” todos los discos, particiones de disco y sistemas remotos relevantes, y luego asignarles un
directorio especifico, por lo general bajo el directorio /mnt/. Si bien este concepto es similar al que se encuentra
en MacOS X, es un poco diferente. Lo que aqui se monta bajo /mnt se monta bajo /Volumes en MacOS X pero
estd disponible como un “sistema de archivos raiz” en el Finder.

4.1.7. Unidades de CD-ROM

Aqui se aplica el mismo concepto que para C:, los CD-ROM se “montan” en /mnt/cdrom/. Para acceder al CD-
ROM, simplemente haga clic sobre el icono del escritorio. Si Usted tiene corriendo a Konqueror, el contenido
del CD-ROM aparecerd como una ventana nueva.

,Las cosas son un poco diferentes para los CD de audio: al insertar
uno en la unidad de CD-ROM, se carga el reproductor de CD KsCD
automdaticamente. Por favor consulte Aplicaciones de audio, pagina

97.

4.1.8. Unidades de disquete

Al igual que los CD-ROM vy las particiones de disco, los disquetes se montan y aparecerdn en /mnt/floppy/.
Esta caracteristica soporta directamente disquetes Windows.

Tendra iconos en su escritorio para acceder a sus unidades de so-
porte removible: disquetes, CD-ROM, ZIP, llaves USB, etc.

\iy

4.1.9. Mis documentos

Bajo Mandrakelinux cada usuario tiene un directorio denominado Documents/ ubicado en su directorio perso-
nal.

El concepto de directorio personal es equivalente a los directorios C: \Winnt\Profiles\nombre_de_usuario\ o
C:\DocumentsandSettings\nombre_de_usuario\ bajo los sistemas operativos Windows NT, Windows 2000 y
Windows XP y se explica en Usando KDE, pagina 51.

Bajo MacOS X esto es muy similar. El equivalente del directorio personal es /Users/nombre_de_usuario y
también contiene un directorio denominado Documents.

Es probable que también tenga muchos archivos en formatos propietarios tales como documentos de Microsoft
Excel® o Microsoft Word®. OpenOffice.org es sélo una de las aplicaciones que pueden importar muchos forma-
tos populares para aplicaciones de oficina (consulte Procesador de palabras, pagina 83 y Hoja de cdlculos, pagina
84).

34



Capitulo 4. Migrando de Windows®/Mac OS X® a Linux

, Mencionamos especificamente documentos de oficina debido a que

%/ los mismos son muy importantes. Debido a limitaciones de espacio

no podemos enumerar todas y cada una de las aplicaciones Windows

y sus equivalentes GNU/Linux. Sin embargo, hay una posibilidad

muy grande de que Usted encontrard equivalentes GNU/Linux para

todos los programas que utilizé bajo Windows o MacOS X. Para

tener una idea de los equivalentes GNU/Linux de las aplicaciones

Windows, puede consultar la tabla de equivalencias de Linuxshop
(http://linuxshop.ru/linuxbegin/win-lin-soft-en/).

4.2. ijUn buen mundo nuevo!

Ahora que ha encontrado su camino en GNU/Linux, aqui tiene una presentacién breve de las caracteristicas
que son excelentes razones para migrar a GNU/Linux.

4.2.1. Un entorno multiusuario

GNU/Linux, al igual que MacOS X, estd basado en UNIX. Bésicamente, esto implica un cambio en la estructura
de su entorno, desde una estacién de trabajo tnica, a una arquitectura multiusuario e implica una administra-
cién muy profunda de los usuarios. Cada archivo, servicio o aplicacién se asigna exclusivamente a un usuario
0 a un grupo de usuarios, de acuerdo a su naturaleza. Por ejemplo, cada usuario tiene su propio directorio
personal, inaccesible (incluso invisible) para otros usuarios, que contiene datos y archivos de configuracion
personales.

GNU/Linux también ofrece, de manera predeterminada, funcionalidad avanzada de servidor, tal como albergar
un servidor de correo electrénico o un servidor de paginas web.

4.2.2. Multiples tareas

GNU/Linux siempre ha sido un sistema operativo muy fuerte para multi-tarea (ejecutar muchas aplicaciones de
manera concurrente). Aunque otros sistemas operativos han hecho grandes progresos, GNU/Linux permanece
como lider en ese dominio.

4.2.3. Muiltiples escritorios

Con GNU/Linux, KDE y GNOME le dan tantos escritorios para trabajar como necesite, en vez de sélo uno. Los
usuarios que gustan tener numerosas aplicaciones corriendo a la vez apreciardn muchisimo esta caracteristica
ya que contribuye a un entorno de trabajo muchisimo mas limpio.

4.2.4. Personalizacion completa del escritorio

En el campo de la estética, GNU/Linux simplemente es genial! No sélo puede elegir entre KDE o GNOME y
muchos otros administradores de ventanas, sino que también puede personalizar muchisimo la apariencia de
los mismos por medio de los “temas”. Los temas van mads alld de simplemente la apariencia inicial: en realidad
todo lo que ve se puede modificar, desde la imagen de fondo hasta el comportamiento de las aplicaciones
cuando se cierran, lo cual es realmente tinico.

Consulte los disefios disponibles en la pagina de temas de Freshmeat (http://themes.freshmeat.net/).

4.2.5. Miles de aplicaciones libres

Por lejos, la comunidad GNU/Linux es la mds generosa. Dado un problema especifico, lo mdas probable es que
Usted encuentre un script o una aplicacién para responder a sus necesidades, jgratis! También, Mandrakelinux
incluye cientos de aplicaciones no documentadas en este libro, asi que no sea timido y pruébelas. Es muy
probable que se sorprenda con la cantidad de posibilidades que ofrece GNU/Linux.
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4.2.6. jNo mas reiniciar!

Los usuarios de Windows y versiones antiguas de MacOS (aunque se ha nombrado mayormente como MacQOS
X) conocen los niveles de frustracién generados por los sistemas que se cuelgan. Si bien GNU/Linux no es
perfecto, la estabilidad del mismo es uno de sus puntos més fuertes. A veces las aplicaciones se cuelgan, pero
rara vez se llevan consigo al sistema operativo.

Esperamos que este tour rapido lo haya ayudado a apreciar realmente las fortalezas de GNU/Linux jNo tenga
miedo de explorar mds profundo!
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5.1. Introduccién

Este capitulo fue escrito para usuarios inexpertos. Si sabe cémo crear un icono en el escritorio, o cémo poner
una ventana en todos los espacios de trabajo, puede saltearlo y pasar al capitulo siguiente. Si no, jsiga leyendo!
Aprendera cémo acceder a su entorno de escritorio, lanzar programas y apagar la computadora. Luego de leer
este capitulo, los subsiguientes deberfan tener mas sentido.

Si es un usuario experimentado de Windows o MacOS, consulte Migrando de Windows®/Mac OS X® a Linux,
pagina 33, que facilitard la transicién entre ambos sistemas operativos y GNU/Linux.

Asumimos que Usted esta sentado frente a una maquina que esta corriendo Mandrakelinux, la cual muestra la
pantalla de conexién gréfica automaticamente una vez encendida. Si este no es el caso y Usted esta frente a
una pantalla con algo parecido a:

Mandrake Linux release 10.0 (NombreClave) for i586
Kernel 2.6.3-4mdk on an i686 / tty 1
nombre_equipo login:

con un cursor que parpadea, teclee su nombre de usuario (por lo general, su nombre o su apodo), luego su
contrasefia secreta. Ahora deberia estar “conectado”. Luego, teclee startx y se lanzara la interfaz gréfica.

GNU/Linux ofrece muchas interfaces graficas. En este manual discutiremos el popular KDE (consulte Usando
KDE, pégina 51).

5.2. El menu del cargador de arranque

Cuando arranque de nuevo su computadora, luego de completar la instalacién de Mandrakelinux, antes que
nada verd un ment que contiene tres o mas elementos, que se denomina “menti del cargador de arranque”. El
mismo le permite arrancar su sistema GNU/Linux, cualquier sistema operativo previo que ya tenia instalado,
mads algunas opciones especiales.

La cantidad de elementos y sus nombres pueden variar dependiendo de su configuracién particular. En el
que estamos interesados en este momento obviamente es el que se denomina linux, que iniciard su sistema
Mandrakelinux. Este es el elemento predeterminado a menos que lo haya configurado de manera diferente.
Todo lo que tiene que hacer es esperar unos segundos — vera una cuenta regresiva en la parte inferior de la
pantalla — o presionar Intro, y Mandrakelinux comenzara a cargar. Puede seleccionar un elemento diferente
usando las teclas del cursor (las flechitas) de su teclado y presionando la tecla Intro.

5.3. Preparandose para su sesion

GNU/Linux es un sistema multiusuario. Esto significa que mds de un usuario puede acceder a la misma ma-
quina, cada uno con la posibilidad de mantener sus propios archivos de datos y configuracién privados y
protegidos de otros usuarios. Para poder realizar esto, el administrador debe crear cuentas de usuario dife-
rentes. El administrador es el usuario denominado root, cuya contrasefia se configuré durante la instalacién,
y quien no tiene restriccién alguna en el sistema.

También es importante comprender los términos “conectarse” y “desconectarse”. El “conectarse” significa:
identificarse Usted mismo frente a la computadora. Piense en esto como en un oficial de seguridad validando
su identidad antes de permitirle el paso. Luego de conectarse, el sistema realizard un conjunto de acciones
para permitirle el acceso a los recursos del sistema. Al conectarse Usted inicia lo que se conoce como “sesién”.

Cuando se “desconecta” le esta diciendo al sistema que ya no necesita usar los recursos del mismo. Se cierra
su sesion personal, Usted sale de la interfaz grafica y vuelve a aparecer la pantalla de conexion.

tulo, las mismas estan extremadamente simplificadas. A medida que
lea los capitulos siguientes, comprendera mejor estos conceptos, las
ventajas y opciones de los mismos.

%/ Aunque estas definiciones son validas dentro del marco de este capi-
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5.4. Comenzando su sesion

5.4.1. ldentifiquese

Para conectarse al sistema, necesita conocer y suministrar tanto su nombre de usuario como su contrasefia. Si
realizé la instalaciéon Usted mismo, entonces ya tiene su nombre de usuario y contrasefia. Si no, jdebe pedir
ayuda con urgencia a la persona que lo ayud¢ a instalar su maquina!

En este momento estd frente a la pantalla siguiente (Figura 5-1) Por supuesto, la misma puede aparecer li-
geramente diferente debido a que los nombres de usuario que se muestran junto a los s probablemente sean
distintos.

(; " Mandrake Linux

peter

Reiniciar Detener

Figura 5-1. La ventana de conexién

El procedimiento de conexién toma lugar en cuatro etapas simples:

1. Haga clic sobre el icono que corresponde a su nombre de conexion.

2. Teclee su contrasefia secreta una vez que se muestra el campo de contrasefia.

Notard que las letras no aparecen a medida que las teclea en el
campo de contrasena. Las mismas se reemplazan por pequefas es-
trellas (%), de forma tal que nadie que esté detrds suyo pueda ver
su contrasefia secreta. Este es un comportamiento muy comdn en
el mundo de las computadoras cada vez que Usted ingresa una con-
traseiia. Debido a esto, debe asegurarse que teclea sobre las teclas
correctas ya que no puede verificarlo visualmente. Recuerde: las
contrasefias en GNU/Linux distinguen entre mayusculas y minds-
culas. Eso significa que si su contrasefia es Muy_Secreta y Usted
ingresa Muy_secreta, jse le negara el acceso!

3. Elija su entorno gréfico favorito en la Tipo de sesién. De manera predeterminada se elije el que uso més
recientemente, pero si esta es la primera vez que se conecta, es decir, inmediatamente después de la ins-
talacién, todavia no se ha definido un entorno predeterminado y Usted vera el asistente Mandrakefirsttime
cuando se conecte. Por favor, consulte El Asistente Mandrakefirsttime, pagina 39 para mas informacién.
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(; " Mandrake Linux

]

& A0 queen

f

Contrasefia

shokobkokok ok

Tipo de sesion:

4l

KDE

KDE

lceWmM
Predeterminada
A prueba de fallos

Figura 5-2. El campo de contraseiia y la lista desplegable de tipos de sesién

, Este paso es opcional y le permite elegir un entorno grafico especi-

%/ fico. Si bien lo alentamos a probar las distintas opciones disponibles

de manera tal que pueda elegir la que prefiere, le recomendamos
encarecidamente que comience con KDE.

4. Finalmente, haga clic sobre el botén Login para comenzar su sesiéon jTenga paciencia! Puede tomar unos
segundos antes que su escritorio esté listo para ser utilizado.

Si Usted es el tnico usuario de su nuevo sistema Mandrakelinux, y le molesta el hecho de tener que teclear su
nombre de conexién y contrasefia cada vez que inicia una sesién nueva, hay una manera de evitar este paso:
arrancando directamente en su entorno de escritorio favorito. Esta caracteristica se conoce como conexién
automatica (o auto-login) y puede activarse como sigue, una vez que el finalizé el proceso de conexién:

 Lance el Centro de Control de Mandrakelinux eligiendo Sistema+Configuracién— Configurar su computadora en
el ment principal. También puede hacer clic sobre el icono de Bienvenido en su escritorio y luego hacer clic
sobre Herramientas de configuracidn.

 Haga clic sobre la primer seccién (Arranque) y luego sobre el icono de Conexién automatica.

» Marque la opcién Si, deseo entrada automatica con este (usuario, escritorio). Debe seleccionar el nombre de
usuario y el entorno de escritorio predeterminado a utilizar eligiéndolos de la lista desplegable correspon-
diente en la parte inferior de la ventana.

Tenga cuidado con esta opcién ya que no se le pedird contrasena
alguna, por lo tanto cualquiera podrd acceder a su sistema. Le
sugerimos que utilice esta opcién sélo si nadie excepto Usted puede
acceder a su computadora, o si su computadora sélo almacena datos
no sensibles.

5.4.2. El Asistente Mandrakefirsttime

Si esta es la primera vez que accedi6 a su sistema Mandrakelinux, encontrard el Mandrakefirsttime (vea Figura
5-3). El mismo lo ayudard a ajustar algunas de las opciones de configuracion basicas y registrar su producto.
Le recomendamos completar todos los pasos.

Antes que nada, se le pedird que elija una apariencia para su entorno de trabajo'. Las opciones diferentes
afectardn la forma en la que los archivos, objetos y ventanas se muestran en la pantalla, y la forma en la cual
Usted interacttia con los mismos, pero es importante saber que todos comparten la misma funcionalidad. Por
lo tanto, Usted podra hacer las mismas operaciones y usar los mismos programas sin importar el entorno
gréfico que elija: la preferencia de uno por sobre el otro es simplemente una cuestién de gusto personal.

1. Si estd usando Mandrakelinux Download Edition, primero se le pedird que complete un cuestionario que ayudard a
Mandrakesoft a conocer mejor su base de usuarios.
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iBienvenido a MandrakeFirstTime!

Mandrakefirsttime es un asistente que lo ayudara:

- & ajustar la configuracidn basica de su escritorio en pocos pasos

- a registrar su producto para poder abrir con facilidad una cuenta
de MandrakeClub iy aprovechar rapidamente todos los productos
y servicios gue ofrece!

Omitir Asistente Privacidad Siguiente

Figura 5-3. El Asistente Mandrakefirsttime

Haga clic sobre el menti desplegable Elija escritorio para ver las opciones disponibles. Algunas también ofrecen
maés de una variante. El ajuste predeterminado es KDE con el tema Galaxy 2.

Luego puede crear una cuenta personal Mandrakeclub, la cual le daréd acceso instantdneo a muchos servicios
valiosos en linea que ofrece Mandrakesoft, tales como descargas especiales de software comercial (completo
con procedimientos de descarga e instalacién automatizados), foros dedicados multi-idiomas, la posibilidad
de votar por sus paquetes de software favoritos a incluir en la distribucién Mandrakelinux, descuentos especia-
les, y mds. Su paquete Mandrakelinux incluye una cuenta de prueba de un mes para Mandrakeclub, de forma tal
que Usted pueda evaluar los varios servicios disponibles y luego extender su cuenta, en caso que le gusten (jy
estamos seguros que lo hara!)

Es maés, si Usted ya tiene una cuenta de Mandrakeclub o va a activar una ahora, Mandrakefirsttime también lo
ayudard a configurar su sistema para permitir descargas e instalacién facil de actualizaciones especiales del
sitio web de Mandrakeclub, directamente utilizando nuestro amigable Software Manager. Por favor, recuerde
que las direcciones electrénicas y nombres de usuario son tinicos en Mandrakeclub, por lo que Usted no podra
abrir una cuenta de prueba si ya esta subscrito. Una vez que hizo su eleccién haga clic sobre el botén Siguiente.

Una vez que la presentacién de Mandrakefirsttime estd completa, se mostrard su nuevo entorno de trabajo.

5.4.3. Algunas notas sobre la seguridad

Es importante asimilar algunas nociones de seguridad con respecto a su maquina Mandrakelinux:

* no escriba su contrasefia en pieza de papel alguna (por ejemplo un post-it) que pueda ser vista por cual-
quiera;

* siempre asegurese que su contrasefia sea lo suficientemente compleja para evitar que alguien la adivine, pe-
ro lo suficientemente simple como para que Usted la pueda recordar. Intente utilizar una mezcla de niimeros
y letras con maytsculas y mintisculas para sus contrasefias;

Es una buena idea pensar en una oracién que pueda recordar con
facilidad. Entonces, tome las primeras letras y/o niimeros de cada
' palabra en la oracién para formar una contrasefa. Por ejemplo, la
oracién: “Yo naci el 10 de Septiembre de 1973" formaria la contra-
sefia: Yne10dSd1973, la cual es facil de recordar (después de todo
es su fecha de nacimiento...) y bastante dificil de adivinar.

\1y
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 Si tiene una conexién permanente con la Internet, y no desea utilizar su computadora por un tiempo, es
mejor cerrarla por completo, ya que los crackers podrian utilizar su maquina. Es decir, no simplemente
desconectarse de la misma, sino apagarla (cortar la energfa) Esto se puede hacer utilizando el botén Halt en
la ventana de conexién.

La lista anterior no estd completa en absoluto. Hay muchas cosas que Usted puede realizar para hacer que su
sistema sea mads seguro. En particular, deberia consultar DrakSec: haciendo segura a su mdquina, pagina 149.

5.5. Usando su entorno grafico

Esta seccién presentard algunos conceptos y habilidades bésicos acerca del uso de su computadora.

5.5.1. El escritorio Mandrakelinux

Todos los entornos graficos modernos comparten un conjunto de caracteristicas comunes: un menu principal,
un drea de escritorio con algunos iconos, un panel, etc. En los pérrafos siguientes describiremos los elementos
que componen un entorno de escritorio.
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Figura 5-4. El escritorio KDE

1. Sobre la izquierda de la pantalla y en la barra en la parte inferior de la pantalla hay iconos. Por lo general
estdn acompanados de una descripcién corta debajo de los mismos (el titulo o nombre del icono). Al hacer
clic sobre un icono o bien lanza un programa o bien abre una carpeta. En ambos casos aparecerd una
ventana sobre el escritorio.

2. En la parte inferior de la pantalla estd el “panel”. El mismo brinda un acceso rdpido a herramientas ttiles
tales como una Terminal, el navegador web, etc. Cada icono simboliza una aplicacién (o programa). Sim-
plemente mueva el cursor de su ratén sobre uno de los iconos y déjelo alli unos instantes. Aparecerd una
ayuda emergente de color amarillo que describe la funcién del icono.

3. Los iconos y el panel no estdn flotando en la pantalla: estin “pegados” sobre algo denominado el ,
también denominado el fondo. De alguna manera, el escritorio es donde reside todo lo que Usted ve o
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utiliza. Lleve el cursor de su ratén sobre un punto libre del escritorio (es decir, donde no hay cosa alguna)
y haga clic sobre el botén derecho del ratén: aparecerd un ment que le dard acceso a varias funciones.

5.5.2. Accediendo a los programas

Debido a que no hay muchos iconos en el escritorio o en el panel, puede estar preguntandose como acceder a
todo el software que instalé durante el proceso de instalacién. Para hacerlo, acceda al primer icono del panel
comenzando desde la izquierda (denominado también ment principal):

Haga clic sobre este icono y verd un menti emergente listando los programas que puede ejecutar. Los
mismos se organizan por tareas, por lo que resulta facil encontrar el programa que busca.

Para lanzar una aplicacién o herramienta, haga clic sobre el icono del ment principal, navegue a través del
arbol del ment hasta que encuentre el elemento deseado y haga clic sobre el mismo.

5.5.3. Abriendo una ventana en el escritorio

@ Si hace clic sobre el icono del escritorio etiquetado como Personal, o Carpeta de inicio de [su nombre de

conexién], aparecerd esta ventana:
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Figura 5-5. Administrador de archivos KDE

Acaba de lanzar un administrador de archivos denominado Konqueror. La ventana que se abre muestra el
contenido de su directorio personal. Alli es donde se almacenan todos sus documentos y archivos personales:
s6lo Usted puede acceder a los mismos. Si comienza a guardar un montén de archivos en el mismo (ej.: do-
cumentos de texto, archivos MP3, etc.) le sugerimos crear algunos subdirectorios (por ejemplo Musica, Fotos,
Contabilidad, etc.)

Una ventana se compone de varias partes. Sobre la parte superior esta la barra de titulo. La misma muestra el
nombre o titulo del programa que lanzé y posiblemente, el documento sobre el cual Usted esta trabajando. La
barra puede estar en dos estados diferentes:

* activo, lo que significa que Usted la estd utilizando en este momento, o

« inactivo, lo que significa que el programa todavia estd ejecutando pero en este momento Usted no esta
interactuando con el mismo.
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Por lo general, la barra de titulo activa est4 con colores vivos, mientras que la inactiva est4 grisada o sombrea-
da.

Justo bajo la barra de titulo esta la barra de ment. En nuestro ejemplo contiene ments denominados Editar,
Ver, y asi sucesivamente. Haga clic sobre Editar. Aparece una lista de elementos en un ment desplegable,
donde cada elemento le da acceso a una de las funciones del programa.

Bajo la barra de ment estd la barra de herramientas de la aplicaciéon. La misma consiste de una o mas filas
de iconos, cada uno equivalente a un elemento en un menu desplegable: puede pensar en las mismas como
accesos rdpidos a las caracteristicas mas utilizadas del programa que se pueden encontrar en cualquier otro
lugar de la barra de mend.

La barra de estado por lo general se encuentra en la parte inferior de la ventana. Alli encontrara informacién
acerca de lo que estd haciendo el programa. No todos los programas ofrecen esta caracteristica, pero si el que
Usted esta utilizando lo hace, recuerde consultarla de vez en cuando.

5.5.4. Administrando ventanas y escritorios

Presentamos la palabra “escritorio” para resaltar el 4rea de la pantalla donde se ubican todos los objetos (panel,
iconos, ventanas) Ahora puede ver un grupo de cuatro “botones”:

T RN

Figura 5-6. Botones para los escritorios virtuales de KDE

Estos botones le dan acceso a los , que son copias idénticas del escritorio que Usted ve luego que se ha conec-
tado. Encontrard mas informacién acerca de la administraciéon y el uso de los escritorios virtuales en Usando
KDE, péagina 51.

Haga clic sobre el botén etiquetado 2: como puede ver, la ventana que abri6 antes desaparece. No se preocupe,
no la cerrd, simplemente cambi6 de escritorio.

Haga clic sobre el botén etiquetado 1. Se mostrara el escritorio anterior.

Esta caracteristica denominada escritorios virtuales (conocida también como ), es muy dtil. La misma permite
abrir varias ventanas y organizarlas de la manera en que lo desee.

También puede cambiar el escritorio virtual en el que se encuentra la ventana. Esto puede ser titil para orga-
nizar légicamente su trabajo por escritorio, por ejemplo mover todas las ventanas relacionadas con la red al
escritorio 2, todas las aplicaciones multimedios al escritorio 3, y asi sucesivamente.

Para este ejercicio debera utilizar su ratén. Con KDE, haga un clic derecho sobre la barra de titulo de la ventana
y aparecerd un mend desplegable que contiene un elemento Al Escritorio. Simplemente apunte a este elemento
y aparecerd una lista de sus escritorios virtuales. S6lo tiene que elegir el escritorio hacia el cual desea mover la
ventana.

Con frecuencia encontrard que su ventana esta en el lugar correcto, pero que es muy pequefia o muy grande.
Haga clic sobre este botén en la barra de titulo:

A4
Figura 5-7. Maximizando ventanas

Esta operacién se denomina maximizar una ventana. Haga clic otra vez sobre el mismo botén para llevar la
ventana nuevamente a su tamario original.

Por el contrario, si desea ocultar su ventana pero mantener el programa corriendo, haga clic sobre este botén:
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Figura 5-8. Minimizando ventanas

La ventana parece desaparecer. De hecho, Usted cambi6 el tamafio de la misma al menor posible: un ico-
no. Esto se denomina minimizar una ventana. Limpi6 el espacio de pantalla que la misma utilizaba, pero el
programa sigue ejecutando. Todavia lo puede ver alli en el panel, en la barra de tareas para KDE:

£y Capitulo 1. Bienvenido a |

e

Figura 5-9. La barra de tareas bajo KDE

Para ver la ventana en su escritorio una vez mas, simplemente haga clic sobre el icono asociado a la misma.

En la mayoria de los casos, no deseard maximizar ni minimizar la ventana. Simplemente desea una especie
de término medio donde Usted puede ajustar el tamafio de la ventana de acuerdo a sus necesidades. Puede
lograr esto con su ratén y los bordes que limitan la ventana.

' Lleve el cursor del ratén al borde derecho entre el escritorio y el programa que estd corriendo. Su
cursor cambiard a una flecha doble. Ahora presione el botén izquierdo y manténgalo presionado
mientras mueve el ratén. La ventana cambia su tamario y los contenidos se vuelven a acomodar.

Cuando el tamafio nuevo le satisface, simplemente suelte el botén del ratén.

Hicimos esto utilizando el borde derecho de la ventana. Puede hacer lo mismo con los bordes inferior, superior
o izquierdo. Incluso lo puede hacer con las esquinas de la ventana, en cuyo caso puede cambiar el tamario de
la ventana en dos direcciones simultaneamente.

_ No siempre se puede cambiar el tamafo de las ventanas de esta
manera, a veces los tamafios minimos y maximos se definen por
adelantado.

Como nota final acerca de los botones en la barra de titulos de la ventana, considere este boton:

ad
Figura 5-10. Cerrando una ventana

Si hace clic sobre este botén (el botén cerrar) sale del programa que esta ejecutando.

5.5.5. Personalizando su escritorio

Puede personalizar por completo su entorno de trabajo para ajustarlo a sus gustos personales, tales como la
imagen de fondo, los colores de las ventanas y del fondo, los temas, la forma en la que se comportan los iconos
y las ventanas, y asi sucesivamente. Por favor consulte Personalice su Escritorio, pagina 52.

5.6. Cerrando su sesion

Cuando finalmente haya terminado de usar su computadora, no olvide decirle al sistema que se estd yendo,
es decir: recuerde desconectarse de manera apropiada.

La desconexion puede llevarse a cabo de varias formas. Puede usar el ment principal, iconos de desconexién,
y ments emergentes con un clic derecho. Veamos los procedimientos diferentes:
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Haga clic sobre el ment principal y seleccione el elemento Terminar.... Aparecerd una ventana como la
que se muestra en Figura 5-11, pidiéndole confirmacion.

Terminar sesion para "queen"

Aceptar

éQué es lo siguiente que quiere hacer?

@ :Terminar sesion unicamente!

Apagar la computadora

Reiniciar la computadora

Cancelar

Figura 5-11. Confirmacién de desconexién de KDE

¢ Haciendo clic derecho sobre el escritorio

Puede hacer clic derecho sobre el escritorio en un lugar “vacio” y se mostrard un menut emergente.
y

_| Crear nuevo
7 Marcadores

i Iconos

& Ventanas

A Actualizar escritorio
<4, Configurar escritorio..
% Iniciar nueva sesion
[5) Bloquear pantalla

@ Terminar "queen”

Figura 5-12. Desconectando usando el ment emergente de KDE

Cualquiera sea el método que utilice, la pantalla se sombreard y aparecerd un pequefio rectingulo con op-
ciones. Si hace clic sobre el botén Aceptar, saldrd de la sesién corriente y, luego que todas sus ventanas y el
escritorio propiamente dicho se cierren, volverd a la pantalla de conexién.

Sin embargo hay otras opciones disponibles en la ventana de confirmacién: puede elegir apagar el sistema y
la computadora, asi como también reiniciar su sistema. Otra vez, sélo haga clic sobre el botén Aceptar después
de marcar la opcién deseada.

Esta es la forma correcta y segura de apagar o reiniciar su sistema. Nunca deberia intentar hacerlo presionando
el botén de energia de su computadora debido a que esto podrfa conducir a problemas serios tales como la
corrupcion del sistema de archivos o la pérdida de datos.
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Ademas de los manuales incluidos con Mandrakelinux, la documentacién esta disponible desde muchas fuen-
tes. A continuacion, ofreceremos algunas sugerencias que puede encontrar ttiles.

6.1. La documentacién que se incluye con Mandrakelinux

6.1.1. Documentaciéon propia de Mandrakesoft

Esta seccién lista toda la documentacién que produce Mandrakesoft para la version corriente:

e También puede consultar nuestras versiones actualizadas en linea en nuestras paginas de documentacién
(http://www.mandrakelinux.com/en/fdoc.php3).

Si eligi6 el grupo documentacién durante la instalacion, seleccionando Mdés aplicaciones+Documentacién des-
de el ment principal mostrard toda la documentacién para los idiomas que eligié durante el proceso de
instalacion.

e Guia de Comienzo.

Este manual pretende hacer que pueda comenzar a utilizar Mandrakelinux. Incluye temas bdsicos que inte-
resaran a los usuarios nuevos de GNU/Linux, asi como también procedimientos de configuracién para los
elementos méas importantes.

 Guia de Referencia.

Disponible en linea y en Mandrakelinux - Edicién PowerPack, este documento cubre operaciones avanzadas
de GNU/Linux y administracién del sistema.

o Guia de Administracién del Servidor;

Cubre los servicios mas populares tales como HTTP, FTP, POP, SMTP disponibles con Linux. Este documen-
to también estd disponible sélo en linea y en CD.

6.1.2. Las paginas Man

Esta deberia ser la fuente de informacién primaria para la consulta diaria. Casi todos los comandos tienen su
péagina Man. Ademas, ciertos archivos de configuracién, bibliotecas de funciones para los programadores, y
otros, también poseen sus pdginas Man propias.

El contenido de las mismas esta organizado en secciones diferentes. Las referencias a estas secciones se hacen
de la manera siguiente: por ejemplo, open(2), fstab(5) se referirdn respectivamente a la pagina de open en la
seccion 2 y a la pagina de fstab en la seccion 5.

Para mostrar una pagina Man en una terminal (o shell), teclee man. La sintaxis para obtener una pdgina Man es
la siguiente:

man [opciones] [seccién] <pagina de manual>
man también tiene documentacion, la cual se puede obtener tecleando: man man. Las padginas Man se formatean
y se muestran usando el paginador less.

En la parte superior de cada pagina Man verd el nombre de la misma junto con sus secciones relevantes. En la
parte inferior de la pagina se dan referencias a otras paginas con temas relacionados (en general en la seccién
VEASE TAMBIEN, o SEE ALSO para las pdginas Man en inglés).

Puede empezar consultando las paginas que tratan con los distintos comandos que se cubren en Guia de Refe-
rencia: 1s(1), chmod(1), etc.
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Si no puede encontrar la pdgina Man adecuada — por ejemplo, desea utilizar la funcién mknod en uno de sus
programas pero termina en la pagina del comando mknod — asegtirese de mencionar la seccién explicitamente.
En nuestro ejemplo: mknod(2). Si olvidé la seccién exacta, man -a mknod leerd todas las secciones buscando
las paginas denominadas mknod.

6.1.3. Las paginas Info

Las péginas Info completan la documentacién incluida en las paginas Man. El comando para acceder a las
paginas Info desde una terminal es info.

Las paginas Info estdn organizadas en forma de drbol, cuyo tope se denomina dir. Desde alli, se puede acceder
a todas las paginas info existentes.

Puede invocar a info de dos maneras: ya sea omitiendo todo argumento, en cuyo caso se ubicara en la raiz
de la estructura de arbol, o agregando el nombre de un comando o de un paquete, en cuyo caso se abrird, si
existe, la pagina relevante. Por ejemplo:

info emacs

En las péginas info los textos como este:

* Buffers::

indicardn un vinculo. Si mueve el cursor sobre este vinculo (usando las teclas de las flechas) y presiona la tecla
Intro, serd llevado a la pagina Info correspondiente.

Puede usar los atajos de teclado siguientes:

» U: por Up (Arriba) lo lleva un nivel més arriba;

e N: por Next (Siguiente) lo lleva a la pagina info siguiente en el mismo nivel de la estructura de arbol;
e P: por Prev (Previo) lo lleva a la p4gina info previa.

¢ Q: por Quit (Salir) terminara el visualizador de paginas info.

Se puede listar una gran cantidad de comandos presionando la tecla ?.

6.1.4. Los COMOs

Los COMOs, publicados por el TLDP (The Linux Documentation Project, El proyecto de documentacién de Li-
nux) y disponibles en muchos idiomas, lo ayudaran a configurar muchos de los aspectos de su sistema. Siem-
pre y cuando estén instalados los paquetes apropiados (los paquetes howto-html-en y howto-html-es para
las ediciones inglesa y espafiola respectivamente), los COMOs le proporcionardn una respuesta a una pregun-
ta especifica o una solucién a un problema. La documentacién esta en el directorio /usr/share/doc/HOWT0/
HTML/en/ (0 en /usr/share/doc/HOWTO/HTML/es/ para las versiones en espafiol). Son archivos HTML que se
pueden leer e imprimir con un navegador web.

La lista es bastante extensa. Para tener una idea de su longitud consulte el indice desde el ment principal:
Documentacién—COMOs en castellano. Cuando encuentre un problema complejo que no puede resolver, la
mejor manera de comenzar es buscar y leer el COMO correspondiente (si existe, jpor supuesto!). No sélo se le
dard una solucién a su problema, sino que ademads aprenderd mucho en el proceso. Entre otros, el rango de
temas que se cubre va desde las redes (NET-3-HOWTO), la configuracién de placas de sonido (Sound-HOWTO), la
grabacion de CD (CD-Writing-HOWTO), hasta la configuracién de NIS y NFS y muchas cosas mas.

Un paso importante es verificar las fechas de modificaciéon de los documentos COMO — es decir, la fecha de
publicacién situada al comienzo del documento — para asegurarse que estan actualizados. De no ser asi, es
posible que su contenido no sea valido. Tenga especial cuidado con los COMOs antiguos que se refieren a la
configuracién de hardware, ya que Linux evoluciona muy rdpido en este drea en particular. También tenga
presente que el término “antiguo”, en el mundo del software libre, es aun maés significativo que en el de la
tecnologia de la informacién (IT) en general: ja veces se considera antiguo al software libre cuando tiene maés
de quince dias!
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, Los COMOs estan disponibles en linea en el sitio web de TLDP

%/ (http://es.tldp.org/) y es més probable que alli estén un po-

co mds actualizados. También puede mirar lo siguiente: CO-

MOs (clasificados por categorias) (http://www.tldp.org/HOWTO/

HOWTO-INDEX/categories.html); y FAQs (http://es.tldp.
org/docs.html##faq).

6.1.5. El directorio /usr/share/doc

Algunos paquetes incluyen su documentacién propia en un subdirectorio de /usr/share/doc que tiene el
mismo nombre que el paquete. Cabe destacar que, mayormente, esta documentacion estd en inglés y todavia
no estd traducida al castellano.

6.2. Guia general para resolver un problema bajo Mandrakelinux

Aqui tiene los medios diferentes que tiene disponible en busca de la solucién a su problema. Para comenzar,
intente la primera opcién y sélo entonces, si eso no funciond, intente la segunda, y asf sucesivamente.

6.2.1. Busque en la Internet

Los distintos sitios en la Internet mencionados antes son puntos de partida excelentes. Los mismos tratan
con los aspectos mas generales y con los muy especificos de sus problemas potenciales. Finalmente, pruebe
un motor de bisqueda general tal como Google o, como se mencioné antes, el motor de btisqueda de Google
especifico de Linux. Y no dude en usar la opcién de Basqueda Avanzada (http://www.google.com/advanced_
search) con preguntas muy detalladas, tales como el mensaje de error que esta recibiendo.

6.2.2. Listas de distribucion de correo y archivos histéricos de los foros de discusién

Las btisquedas previas pueden llevarlo a respuestas generales que encubren los resultados de su consulta
especifica entre otros resultados no tan relevantes. Para refinar su bisqueda, esto es lo que deberia hacer.

Primero, intente encontrar una lista que parezca vinculada especificamente a su problema, luego realice una
biisqueda en las paginas de archivo histérico de la misma.

Ejemplo
Not6 un comportamiento extrafio cuando intentaba usar GRUB con una particién minix.

Uno de los resultados de una bisqueda en Google usando las palabras clave “grub mailing list” es un vinculo a
un mensaje archivado de la GRUB mailing list archive (http://mail.gnu.org/archive/html/bug-grub/). Incluso le
sugiere un motor de biisqueda que cuando se utiliza para buscar “Minix” lo llevara directamente a un parche.

, Note que no todos los archivos histéricos tienen un motor de bds-
%// queda incorporado. No obstante, por ejemplo en Google, puede usar
facilmente el campo avanzado devolver resultados del sitio
para limitar su bisqueda al sitio especifico que almacena el archi-
vo histérico. También se puede utilizar esta estrategia para excluir

sitios que siguen devolviendo basura.

Para una busqueda en foros de discusién el sitio Grupos Google (http://groups.google. com/) contiene todos
los archivos histéricos de una cantidad sorprendente de canales de foros de discusién.
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6.2.3. Contactando directamente a la persona a cargo

Use estéd opcién como ultimo recurso y en situaciones realmente extremas — ja menos que desee ofrecer su cola-
boracién! Los desarrolladores de software generalmente reciben montafias de mensajes de correo electrénico.
Por lo tanto, su pregunta desesperada acerca del uso del comando cd seguramente... jserd ignorada!

Las direcciones se encontraran en el sitio web del proyecto o en la documentacién del software.

Una dltima palabra sin embargo: no subestime la capacidad de sus vecinos o de los miembros de su LUG
(Grupo de Usuarios de Linux) local. Y, por favor, no tire su computadora por la ventana. Si su problema no ha
sido arreglado hoy, puede que lo sea mafiana...

6.2.4. Mandrake Business Services

Finalmente, si enfrenta una situacién realmente desafiante, especialmente los usuarios corporativos, puede
considerar contratar a uno de los consultores de Mandrakesoft para solucionar sus necesidades particulares.

Esto es realmente una de las caracteristicas mds interesantes de los productos de cédigo abierto: jtenemos el
cédigo, tenemos el poder! Por lo tanto, casi cualquier problema se puede resolver, sin importar cuan complejo,
especifico, o de alto nivel sea, justo en el corazén del software.

También puede querer personalizar su entorno Linux para que cumpla con objetivos muy precisos. Por ejem-
plo, puede usar Mandrakelinux como una aplicacién de ruteo personalizada en dispositivos especiales. Sepa
que los servicios de consultorfa de Mandrakesoft (http://www.mandrakesoft.com/products/business) lo
pueden ayudar.
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Capitulo 7. Usando KDE

7.1. Descubriendo el Entorno de Escritorio K (KDE)

Este capitulo presentard el K Desktop Environment (KDE) y su panel. También hablara acerca del concepto de
los escritorios virtuales, como navegar y administrar los mismos y el soporte de sesiones.

7.1.1. El escritorio

0",

Disquete

€

Papelera

Bienvenido

o
(0]
Personal
Recurso
compartido
remoto

B nwa: B ame e
Figura 7-1. El escritorio KDE

KDE sigue el paradigma moderno de escritorio. El escritorio, pagina 51 muestra un escritorio con algunos
iconos, y el panel en la parte inferior. Sin embargo, este introduce algo nuevo si Usted viene del mundo de
Windows: escritorios virtuales (consulte Escritorios Virtuales, pagina 52)

El escritorio tiene iconos que representan archivos, directorios, aplicaciones, periféricos, pdginas web (en rea-
lidad la URL de la pagina), etc. Casi “todo” puede ponerse en el escritorio. Los diferentes iconos tienen asocia-
das acciones diferentes. Por ejemplo: hacer clic sobre un archivo de texto lo abre en un editor de texto, hacer
clic sobre una pagina web abre la URL dentro de Konqueror (consulte Administrando sus archivos, pagina 88), y
asi sucesivamente.

Aqui tiene algunos de los iconos predeterminados de su escritorio, junto con una breve explicacién de cada
uno de ellos.

@ Directorio personal. Le da acceso a todos sus archivos personales. Bajo los sistemas operativos tipo
UNIX (Mandrakelinux es uno de ellos), cada usuario tiene un directorio personal que por lo general se denomina
/home/nombre_de_usuario, donde nombre_de_usuario es el nombre de conexién del usuario.

@

Papelera. Le da acceso a todos los archivos borrados (el equivalente de la Papelera de reciclaje de
Windows) Por favor, tenga presente que los archivos se pueden borrar sin tirarlos a la papelera (borrado “direc-
to” de archivos), por lo que puede ocurrir que algunos archivos borrados no estén disponibles en la Papelera.

Q @ Iconos dindmicos para los soportes removibles. Habra iconos para los dispositivos removibles en
su sistema (unidad de CD-ROM, unidad de disquetes, unidades ZIP/JAZ, etc.). Haciendo clic sobre el icono
de un dispositivo abre el soporte que se encuentra inserto en el dispositivo. Puede aparecer un mensaje de
error si no hay soporte presente, o si el soporte no puede leerse por alguna razén.
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7.1.2. El Panel
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Figura 7-2. El Panel KDE

El panel es la barra que se ve en la parte inferior del escritorio' donde tiene los siguientes componentes prin-
cipales:

El Menti Principal. Le da acceso a todos los programas instalados en su sistema. Es el equivalente
del menti Inicio de Windows. Los programas estan organizados en categorias convenientes, de manera tal que
Usted pueda encontrar facilmente la aplicaciéon que necesita/desea ejecutar.

FO 2
Mostrar Escritorio. Use este botén para minimizar todas las ventanas abiertas en este momento. Si
vuelve a presionarlo, se volverdn a restablecer las ventanas en el estado en el cual se encontraban previamente.
Es 1til cuando tiene el escritorio lleno de ventanas abiertas y quiere acceder, por ejemplo, a una carpeta del
escritorio.

EEl Applet para Cambio de Escritorio. Hace que el cambio entre escritorios virtuales sea tan facil como
un, dos, tres. Consulte Escritorios Virtuales, pdgina 52 para mas informacién.

-
l—u Klipper. Le da acceso al porta-papeles. El porta-papeles es un lugar de almacenamiento temporal
para todos los objetos (textos, imédgenes, etc.) que Usted copia en las aplicaciones (usando la funcién Editar-
>Copiar de la aplicacién). Usando Klipper puede examinar y manipular todos los objetos del porta-papeles.

7.1.3. Escritorios Virtuales

Los escritorios virtuales le dan méas lugar para ubicar sus ventanas; también le permiten organizar mejor sus
ventanas por tarea.

Piense en los escritorios virtuales como si tuviera diversas pantallas disponibles, pero con un solo monitor.
Predeterminadamente hay cuatro escritorios virtuales. Para agregar/quitar escritorios virtuales haga un clic
derecho sobre el applet de cambio de escritorios, y seleccione Configurar escritorios virtuales... del ment emer-
gente. Usando el control deslizante en la parte superior del dialogo de configuracién puede seleccionar desde
1 hasta 16 escritorios virtuales. Presione Aceptar una vez que esté satisfecho con sus ajustes.

De manera predeterminada, los escritorios virtuales se denominan Escritorio N, donde N es el ndmero de
escritorio. Para darle nombres que tengan mayor sentido a sus escritorios virtuales (como Trabajo, Juegos,
Internet...) haga clic derecho sobre el applet de cambio de escritorios, y seleccione Configurar escritorios virtua-
les... del menti emergente. Haga clic sobre el campo de entrada del escritorio al que desea cambiarle el nombre
y teclee el nombre nuevo. Si presiona Aplicar los cambios tendran efecto de inmediato. Presione Aceptar una
vez que esté satisfecho con sus ajustes.

De manera predeterminada, cuando se conecta en KDE se abre el primer escritorio virtual. Para cambiar en-
tre los escritorios virtuales simplemente haga clic sobre el nombre del escritorio en el applet de cambio de
escritorio, et voila !

1. Predeterminadamente, el panel esta en la parte inferior, pero lo puede colocar en cualquier borde del escritorio.
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7.2. Personalice su Escritorio

7.2.1. Cambiar la apariencia de su escritorio

Ventana activa
Archivo  Editar ‘
Nuevo -
Abrir Texto estandar enlace enlace v/ afo
Texto seleccionado Botén pulsador
—Esguema de colores ———— ~ Color del widget
e ——— -
CmKDE1 Fondo normal -
CmKDE 2
-
Guardar esquema
— Contraste
Bajo Alto
Importar esquema...
Ayuda Predeterminado Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 7-3. Cambiando el esquema de colores de KDE

Para cambiar el esquema de colores del escritorio seleccione Sistema+Configuracién+KDE+LookNFeel—Colores
en el ment principal. En la lista Esquema de colores hay esquemas de colores predefinidos. Elija el que le guste
y haga clic sobre el botén Aplicar.

También puede definir su esquema de colores personalizado haciendo clic sobre el elemento al que le quiere
cambiar el color (por ejemplo, Ventana activa para cambiar los colores de la ventana activa) o seleccionandolo
en la lista desplegable Color del widget. Una vez que el elemento (widget) estd seleccionado, haga clic sobre
la barra de colores para abrir el didlogo de seleccién de colores de KDE, escoja el color que desea y haga clic
sobre Aceptar para aplicar ese color al elemento.

Al hacer clic sobre Guardar esquema... podrd guardar el esquema de colores para un uso posterior; se le pre-
guntard el nombre del esquema, complételo y haga clic sobre Aceptar. Al hacer clic sobre Eliminar Esquema, se
eliminard el esquema de colores seleccionado en ese momento.

No se le pedira confirmacién antes de eliminar un esquema de co-
lores, por lo tanto debe utilizar el botén Eliminar Esquema con
cuidado.

4l

Configuracién para el escritorio: | Todos los escritorios

~Fondo

® Ninguna imagen

Imagen: &

Presentacién:

—Opciones

-

Opciones avanzadas...

4l

Colores: | Gradiente de piramide

Ayuda Predeterminado Aceptar Cancelar

Figura 7-4. Cambiando el papel tapiz de fondo de KDE
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Para cambiar el fondo del escritorio, seleccione Sistema+Configuracién+KDE+LookNFeel—Fondo en el ment
principal. Seleccione la opcién de imagen de fondo en la seccién Fondo, y los colores, escala y mezcla del
fondo en la seccién Opciones.

Haga clic sobre el botén Opciones avanzadas... para cambiar ajustes tales como un programa externo para
dibujar el fondo, el tamario del caché para imédgenes, etc.

Todos los ajustes del fondo del escritorio se pueden aplicar para
cada uno de los escritorios usando la lista desplegable Configuracidn
& para el escritorio. Por favor, note que al hacer esto consumird mas
memoria.

\i,

7.2.2. Administrando los iconos del escritorio

Afiadir iconos. Para afiadir un icono en el escritorio simplemente haga un clic derecho sobre el fondo del
escritorio. Aparecerd un ment desplegable, en el cual debera escoger Crear Nuevo. Aparecerd otro ment en el
cual deberd seleccionar el tipo de objeto a crear en su escritorio:

» Carpeta... crea una carpeta nueva en su escritorio donde puede almacenar archivos.

« Eligiendo Archivo—Enlace a aplicacién... se crea un lanzador de aplicaciones. Cuando hace clic sobre el mis-
mo, se abrird la aplicacion como si la hubiera llamado desde el ment o la linea de comandos. Utilice esto
para tener acceso rdpido a las aplicaciones que més utiliza.

« Eligiendo Archivo—Enlace a direccién (URL)... se crea un icono que le da acceso directo a una URL (tipica-
mente una pagina web o un sitio web). Utilice esto para afiadir en su escritorio iconos para los sitios que
mads visita.

, La lista de arriba no es exhaustiva. En realidad, las opciones que

tiene en el menu dependeran del software que haya instalado en su
sistema.

Por favor, tenga presente que los formularios que tendra que llenar para completar la operacién de crear un

icono son diferentes para cada tipo de objeto a crear. No obstante, las opciones de los mismos son bastante
simples.

Modificar iconos. Haga clic derecho sobre el icono que desea modificar y seleccione Propiedades del menti
emergente. Luego podra cambiar el titulo (las palabras que se muestran debajo del icono), la imagen del icono
en s{ misma, y otras propiedades que dependeran del tipo de objeto (directorio, aplicacién, URL, etc.). Una
vez que esté satisfecho con sus ajustes, haga clic sobre el botén Aceptar.

Eliminar iconos. Para eliminar un icono que ya no desea tener en su escritorio, haga clic derecho sobre el
mismo y seleccione Eliminar del ment que aparece para borrarlo permanentemente o Mover a la papelera
(desde donde lo puede restaurar més tarde). De todos modos, se le pedirad confirmacién antes de proceder.

7.3. Sesiones de KDE

KDE y sus aplicaciones soportan sesiones. Esta caracteristica permite que el sistema restaure todas las aplica-
ciones que estaban en uso cuando el usuario se desconecta del entorno de escritorio.

KDE, e incluso algunas KDE también, tengan un soporte limitado
para las sesiones. El grado de recuperacién de la sesién depende de
la aplicacidn, y varia desde sélo volver a abrir la aplicacién, hasta
abrirla con todos los archivos que estaban abiertos dentro de esa
aplicacién.

%/ Por favor, tenga presente que es posible que las aplicaciones no-

De manera predeterminada, KDE guarda las sesiones automéaticamente cuando Usted se desconecta del entor-
no de escritorio. Para cambiar el comportamiento predeterminado, abra el médulo Administrador de sesiones

54



Capitulo 7. Usando KDE

(Sistema+Configuracion+KDE+Componentes—Administrador de sesiones desde el ment principal.), realice sus
elecciones y haga clic sobre el botén Aceptar una vez que esté satisfecho con sus ajustes. Los mismos tendran
efecto la préxima vez que ingrese a KDE.
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Navegando por la Internet

Usar la Internet con Mandrakelinux es muy facil. Y dado que incluye muchos clientes de correo electrénico y
navegadores web, Usted puede elegir el que realmente satisface sus necesidades.

Con respecto a la navegacién por la web, hablaremos acerca de Mozilla por varios motivos. Es facil de usar (de
hecho, existe una versién para Windows por lo que ya puede haberlo utilizado; los usuarios acostumbrados
a netscape, también lo encontrardn familiar). También estd muy integrado, lo que significa que une muchas
aplicaciones en una. Ademds del navegador web (Navegando con Mozilla, pagina 59), Usted también puede
leer su correo electrénico, las noticias de diferentes foros, y utilizar el cliente IRC ChatZilla. Por lo tanto, es
un conjunto de aplicaciones potentes que le brinda una interfaz unificada. No obstante, elegimos documentar
a KMail para las funciones de correo electrénico (consulte Escribiendo correo electrénico con KMail, pagina 65)
debido a que esta integrado con el software de PIM Kontact (E! cliente Kontact, pagina 73).
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Capitulo 8. Navegando con Mozilla

8.1. Interfaz de Mozilla

Puede lanzar Mozilla Navigator eligiendo Internet+Navegadores web—Mozilla en el menti principal.
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Figura 8-1. Interfaz del navegador Mozilla

La interfaz de Mozilla se muestra en Figura 8-1. Estd compuesta de lo siguiente:

« Area de contenidos. Donde se muestra el contenido de las paginas web por las que Usted navega.

 Barra de marcadores. Contiene botones que le dan acceso rapido a sus sitios (favoritos) marcados (ver Ad-
ministrando los marcadores, pagina 61).

 Botones de navegacion & Barra de ubicacién. Los botones de navegaciéon se explican en Navegando por la
web, pagina 59. La barra de ubicacioén es donde Usted ingresa la URL de un sitio web (o un archivo local,
usando file:// como la parte del protocolo de la URL).

8.2. Navegando por la web

La tabla siguiente resume los botones de navegacién mas utilizados que poseen los navegadores web.

Botén Atajo de teclado Funcién

Regresar. Retorna a la pagina que visité antes que la corriente. Se
puede presionar varias veces para volver atrds mas de una pégina,
pero algunas paginas utilizan redireccionamiento automatico por
i Alt-flecha_izquierda |lo que puede ser que esto no siempre funcione. Si mantiene este
botén presionado (o si hace clic sobre el pequefio tridngulo negro a
la derecha del mismo) se mostrard una lista de todos los sitios a los
que puede regresar utilizando esta caracteristica.

E Alt-flecha_derecha Avgnzar. Retqrna a la pagina que Visit6 despues/de la corriente.
Aplican los mismos comentarios que para el botén Regresar.
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Botoén Atajo de teclado Funcion

Refrescar. Vuelve a cargar la pagina corriente. De manera
predeterminada, Mozilla primero buscara la pagina en el caché
a Ctrl-R (espacio de almacenamiento temporal en el disco) del navegador y

utilizard la copia local. Presione la tecla Mayts a la vez que hace
clic sobre este boton para forzar a que Mozilla obtenga la pagina
nuevamente desde la red.

Detener. Detiene la transferencia del objeto pedido en el momento

y, como consecuencia, la pagina deja de cargar. Note el uso de la
ﬁ Esc palabra “objeto” en vez de “pdagina”; esto se debe al hecho que las
paginas web no son s6lo cédigo HTML sino que también son
imdagenes y tal vez algtin otro soporte también.

Tabla 8-1. Botones de la barra de herramientas del navegador web Mozilla

8.3. Usando el panel lateral

El panel lateral le da acceso rapido a sitios relacionados con el que se estd mostrando en el momento, motores
de btisqueda, sus marcadores, el historial e incluso mds si la personaliza. Lo puede ocultar/mostrar eligiendo
Ver+Barras de herramientas—Panel lateral en el ment o presionando la tecla F9.

El panel lateral estd organizado en pestafias. Sélo describiremos algunas, siéntase libre de investigar la perso-
nalizacién de las pestafias eligiendo Pestafias— Personalizar el panel lateral... en el ment del panel lateral.

Panel lateral Pestafias» X Panel lateral Pestafias» X
~ Temas relacionados i » Temas relacionados

www. mandrakesoft.com + Buscar

MandrakeStore MandrakeSoft Buscar |
Linux Mandmake L ———
Securing Linux Mandrake T

B — utilizando ‘ Google hd
Mandrake Club =

Mandrake Linux Business Cases Resultados de la bUSQUEda

Installing Mandrakes.0: A Newhie's... Mandrake Linux - Friendly Linux ope=
Step-by-step Guide to Installing Ma... drak . . L.
Adwventures in the Museum - Install... Mandrake Linux - Un Linux convivia
Linuwe Mandrake MandrakeSoft - Providing true open
Site Info Press release

Traffic Rank: 59,036 .

o et https://ga.mandrakesoft.com/
Jacques Le Marois . 2] Mandrakesaft Ruazilla b
+ Buscar i Siguiente
+ Tinderbox: SeaMonkey i » Tinderbox: SeaMonkey

» Tinderbox: SeaMonkey-Ports i » Tinderbox: SeaMonkey-Ports

+ Marcadores i + Marcadores

+ Historial B + Historial

Figura 8-2. Pestafias Temas relacionados y Buscar

Temas relacionados. Bajo Temas relacionados hay una lista de los sitios que estan relacionados de alguna ma-
nera (por ejemplo: mismo tema, mismas palabras clave, etc.) al que se estd mostrando en el momento. Haga
clic sobre el vinculo en el cual estd interesado, y se mostraré dicho sitio en el Area de contenidos de Mozilla. La
lista de temas relacionados se actualizara automaticamente para reflejar el sitio nuevo al que se dirigi6.

Buscar. Ingrese el texto a buscar y haga clic sobre el botén Buscar para realizar la btisqueda utilizando el
motor de busqueda seleccionado en la lista desplegable usando'. Resultados de la Biisqueda muestra vinculos
a los sitios que coinciden con su criterio de biisqueda. Haga clic sobre el que le interesa. S6lo se muestra una

1. El motor de biisqueda predeterminado (que es Google), y otras opciones de busqueda se pueden cambiar eligiendo
Editar—Preferencias... en el mend. Luego, debe dirigirse a la subseccién Blisqueda en Internet de la seccién Navigator.
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cantidad limitada de sitios a la vez. Usando los botones Anterior y Siguiente podrd acceder a mas resultados
para la misma btisqueda, en caso que estén disponibles.

Panel lateral Pestafias» X Panel lateral Pestafias» X

» Temas relacionados i » Temas relacionados

» Buscar H » Buscar

* Tinderbox: SeaMonkey i » Tinderbox: SeaMonkey

* Tinderbox: SeaMonkey-Ports A » Tinderbox: SeaMonkey-Ports

- Marcadores i + Marcadores

Afadir... Administrar Buscar... ~ Historial

Titulo

Buscar

= 24 MandrakeSoft = B (no host)
# Dr.web - Antivirus Tools B www.mandrakesoft.com
“r MandrakeSoft L‘iwww.google.com
# MandrakeStore #E5 www.mandrakestore.com
lMandrakeCI.ub B www.mandrakelinux.com
# Mandrake Linux B www.mandrakeclub.com
4 MandrakeExpert
& Mandrakeonline
lMandrakeSecure

['_‘i News -

» Historial #

Figura 8-3. Pestafias Marcadores e Historial

Marcadores. Puede tener a todos sus sitios favoritos a mano en el panel lateral para acceder a los mismos
de una manera mds conveniente. Al hacer clic sobre Afiadir... agregard un marcador para el sitio que se esta
mostrando en el momento. Al hacer clic sobre Administrar se mostrard el administrador de preferidos (consulte
Administrando los marcadores, pagina 61) y haciendo clic sobre Buscar... se abrird una ventana para buscar los
marcadores basandose en el nombre, la ubicacién, la descripcién o una palabra clave.

Historial. Mozilla mantiene la pista de las URL que Usted visit6 en los tltimos N dias, donde N es un nimero
que se puede configurar (el valor predeterminado es 9 dias). Si desea retornar a un sitio que visit6, digamos,
ayer, primero busque la entrada Ayer, dbrala haciendo clic sobre el signo maés (+) y busque la URL en la que
esté interesado. Haga clic sobre la URL y se abrird la misma en el Area de contenidos.

Para cambiar la cantidad de dias a mantener en el historial, elija
Editar+Preferencias en el mend y abra la subseccién Historial de la
C seccién Navigator.

/

-

8.4. Administrando los marcadores

Los marcadores almacenan las URL de sus sitios web favoritos para que Usted no tenga que volver a ingresar-
las cuando desea acceder a dichos sitios. Se pueden acomodar como lo desee: por tema, por categoria, etc. Su
sistema Mandrakelinux ya tiene predefinidas algunas categorias de preferidos que Usted puede usar como guia
para acomodar las suyas. Si elige Marcadores— Administrar marcadores... en el ment del navegador, o presiona
las teclas Ctrl-B, se abrira el administrador de marcadores que se muestra en Figura 8-4.
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;;Archi\.ro Editar ¥er Tareas Ventana Ayuda
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Figura 8-4. Didlogo del administrador de sitios preferidos

Los marcadores estan organizados como un arbol, todas las operaciones tienen lugar en el nodo del arbol
seleccionado en el momento. Haga clic sobre el botén Nueva carpeta para crear una carpeta nueva. Utilice las
carpetas para agrupar los sitios preferidos por tema, categoria, etc. Haga clic sobre el botén Nuevo separador
para agregar una linea de separacién debajo del nodo corriente. Haga clic sobre el botén Propiedades... para
cambiar las propiedades del sitio preferido seleccionado (nombre, URL, etc.) Haga clic sobre el botén Renom-
brar... para cambiar el nombre que se muestra del sitio preferido. Haga clic sobre el botén Borrar para quitar el
marcador corriente.

Los preferidos se pueden exportar a un archivo HTML. Seleccione Tareas—Exportar... en el mend, ingrese el
nombre de archivo (predeterminadamente es bookmarks.html) y haga clic sobre el botén Guardar.

También se pueden importar preferidos desde un archivo HTML. Seleccione Tareas—Importar... en el ment,
ingrese el nombre del archivo a importar y haga clic sobre el botén Abrir.

8.5. Navegacion en pestaias

‘ + - MandrakeSoft - Providing true ... | 1) freshmeat.net: Welcome to fr... A, Welcome to LinuxFocus x

Figura 8-5. Pestafias del navegador Mozilla

Mozilla le permite navegar por muchas paginas web a la vez utilizando una caracteristica muy bonita deno-
minada “navegacién en pestarias”. En vez de abrir una ventana nueva del navegador cada vez que desea ver
otra pagina, puede abrir una pestafia nueva.

Haciendo clic sobre este botén (ubicado en el extremo izquierdo de la lista de pestafias), o eligiendo
Archivo+Nuevo— Pestafia de Navigator en el menti se abrird una pestafia nueva. Ahora puede ingresar la URL o
seleccionar un marcador en los preferidos para navegar por dicho sitio en la pestafia nueva. Atajo del teclado:
Ctrl-T.

Utilice este botén (ubicado en el extremo derecho de la lista de pestafias) para cerrar la pestafia que
se estd mostrando en ese momento. Haga clic sobre el titulo de la pestafia para mostrar el contenido de dicha
pestafia en particular.

8.6. Instalacion de plugins
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Los plugins son pequefios programas que permiten que su navegador maneje contenido que no sea HTML y
gréficos, tales como animaciones, flujos de audio, applets de Java, y mas. Los plugins de Mozilla se almacenan
bajo el directorio /usr/1lib/mozilla/plugins y la instalacién de los mismos necesita de privilegios de root.

Veremos como instalar los plugins Java, Flash y Real. Si Usted posee un Mandrakelinux - Edicién PowerPack,
la instalacién se simplifica muchisimo y todos los paquetes necesarios estdn en los CD.

, Si tiene un nombre de usuario y contrasefia de Mandrakeclub, puede
instalar versiones incluso mas nuevas del software que se menciona

aqui.

8.6.1. JAVA

Instale el paquete RPM jre. Consulte Rpmdrake: Administracion de paquetes, pagina 173 para informacién sobre
la instalacién de paquetes RPM.

Puede obtener el plugin de Java en el sitio web de plugins Java (http://java.sun.com/products/plugin/).
Siga los vinculos para J2SE (Java 2, Standard Edition, Java 2, Edicién Estdndar) y descargue el JRE para Linux.
Elija el archivo RPM para la plataforma Linux, hdgalo ejecutable una vez que finaliz6 la descarga (chmod 700
j2re_x.rpm.bin) y ejectitelo. Acepte la licencia y se creard un paquete RPM “verdadero”.

8.6.2. Flash
Instale el paquete RPM FlashPlayer.

Puede obtener el plugin Flash en el sitio web de Macromedia (http://www.macromedia. com). Siga los vinculos
para el Macromedia Flash Player y haga clic sobre el botén “Download Now” (descargar ahora) para obtener
un archivo tar.gz. Extraiga el archivo tar.gz a un directorio temporal y siga las instrucciones en el archi-
vo readme.txt que se incluye (en inglés) para completar la instalacién del plugin. Puede probar el plugin
abriendo la URL del sitio web de Flash (http://www.flash.com) en el navegador.

8.6.3. Real
Instale el paquete RPM RealPlayer.

Puede obtener el plugin Real en el sitio Real punto com (http://forms.real.com/real/player/unix/unix.
html?src=rpbform). Al momento de escribir este manual, la Gltima versién del reproductor Real disponible
para GNU/Linux era la 8. Complete el formulario y seleccione Linux 2.x (libc6 i386) RPM Luego haga clic sobre
Download User Supported Player y descargue el archivo rpm.

Siga las instrucciones en la pagina web de Real para completar la instalacion.
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Hay muchos clientes graficos de correo electrénico para GNU/Linux: KMail, Evolution, Mozilla Messenger, etc.
Este capitulo describird cémo configurar y usar KMail para componer, leer y organizar sus mensajes de correo
electrénico.

9.1. Configuraciéon de KMail

—

kY
\/é Puede lanzar a KMail haciendo clic sobre este icono en el panel o seleccionando Internet+Correo—
KMail en el ment principal. A medida que avancemos, por favor note que s6lo explicaremos los pasos de
configuracién minimos. Siéntase libre de explorar las distintas opciones de configuracion.

Al hacer clic sobre Preferencias— Configurar KMail... se abrird la ventana de configuracién. La misma esta orga-
nizada como una lista de categorias (sobre la izquierda) y las opciones de configuracién para cada una de esas
categorias (sobre la derecha). Primero, debe definir una identidad' bajo la categoria Identidad. KMail le ofrece
un “esqueleto” para la identidad predeterminada que esta basado en los datos de su cuenta en el sistema (lo-
gin, nombre, etc.). Haga clic sobre el botén Modificar y, en la pestafia General, complete los campos Su nombre,
Organizacién y Direccién correo-e con sus datos (ver Figura 9-1).

General | Awanzadas Eirma

Su nombre: Reina Pingusa
Organizacion: Empresa

Direccion correo-e: reina@empresa.net

Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 9-1. Configuracién de los parimetros generales del usuario

Use las pestafias Avanzadas y Firma para configurar otros pardmetros tales como direcciones “responder-a”
diferentes, una clave GPG para la transmision segura de mensajes, y asi sucesivamente. Una vez que esté
satisfecho con sus ajustes, haga clic sobre el botén Aceptar y luego sobre Aplicar: se definird su identidad
predeterminada.

Para configurar los servidores de correo, seleccione la categoria Red. En la pestafia Enviando, haga clic sobre
el botén Afadir..., seleccione SMTP como tipo de transporte y haga clic sobre Aceptar. En la pestafia General,
complete el campo Nombre con un nombre significativo para este servidor y el campo Servidor con el nombre
o la direccion IP del servidor SMTP (ver Figura 9-2). Los campos restantes se pueden dejar con sus valores
predeterminados.

1. Sitiene mds de una direccién de correo-e, por ejemplo una para su trabajo y una privada, es ttil crear una identidad
diferente para cada una.
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Transporte: SMTP

General | Seguridad

Nombre: Correo de Empresa
Servidor: smtp.empresa.net
Buerto: 25

Precomando:

El servidor necesita autenticacion

Enviar nombre de maguina personalizada al servidor

Nombre del servidor:

Aceptar Cancelar
Figura 9-2. Configurando el servidor de correo saliente
te que Usted usa necesite autenticacién. Si este es el caso, marque

la opcidn El servidor necesita autenticacidén y complete el usuario y
contrasefia provistos por su ISP o administrador de red.

%/ Por razones de seguridad, puede ser que el servidor de correo salien-
P

Para recibir correo, necesita crear al menos una cuenta. En la pestafia Recibiendo haga clic sobre el botén Afia-
dir..., seleccione POP3 como tipo de cuenta® y haga clic sobre el boton Aceptar. En la pestafia General, complete
el campo Nombre con un nombre significativo para esta cuenta y el campo Servidor con el nombre o la direccién
IP del servidor POP3. Su ISP deberia haberle proporcionado un nombre de usuario y contrasefia de correo que
Usted deberd ingresar en los campos Usuario y Contrasefia. Ponga una marca en la casilla Guardar contrasefia
POP en el fichero de configuracién para evitar tener que teclear la contrasefia cada vez que se recuperen los
mensajes (ver Figura 9-3). Haga clic sobre Aceptar para afiadir la cuenta.

dad. Si selecciona esa opcién, cualquiera que acceda a su computa-
dora mientras Usted estd conectado podra leer (o peor aun, borrar)
sus mensajes de correo electrénico: use bajo su responsabilidad.

%/ Sin embargo, es posible que esto resulte ser un problema de seguri-

2. Debido a que casi todos los ISP brindan cuentas POP3 para recuperar el correo, eso es lo que usamos en nuestro
ejemplo. Si Usted tiene otro tipo de cuenta, por ejemplo una IMAP (Internet Mail Access Protocol, Protocolo de acceso al
correo Internet), la configuracion serd ligeramente diferente.
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Tipo de cuenta: Cuenta POP

General Extras

Nombre: Correo de Empresa
Usuario: reina

Contrasefia: LELER L

Servidor: pop3.empresa.net
Puerto: 110

® Guardar contrasefia POP en el fichero de configuracion
® Borrar correo del servidor después de bajarlo

Excluir de "Comprobar correo”

Filtrar mensajes si son mas grandes que

Activar intervalo de comprobacion de correo

Carpeta de destino: entrante ¥
Precomando:
Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 9-3. Configuracién de una cuenta de correo POP3

Si tiene una conexién permanente con la red (como DSL o cable-
mdédem) puede decirle a KMail que obtenga automdaticamente los
. mensajes de manera periddica: ponga una marca en la casilla Activar
intervalo de comprobacién de correo y seleccione un periodo (en
minutos) usando Intervalo de comprobacién.

\iy

Si desea que KMail maneje mas de una cuenta de correo simplemente repita el procedimiento anterior para
cada cuenta extra. Una vez que esta satisfecho con sus configuraciones, haga clic sobre el botén Aceptar. KMail
ya esta listo para enviar y recibir correo en la Internet.
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0.2. La interfaz de KMail

/’que herramientas

[EEC & en QO [ G- |
Capeta - Asurto Remitznke Fer

b
L‘f B iametms acales 2 envenido @ Viandrake Linux VandrakeSoft
. =

gchua Ella Yeo I s

4 Wersae Eerrameclas Befeesa Agls

lorden de llega:

Lista de
Mensajes

Bianvenido a Mmandrake Linux

N I7 |pe ManilakeSol <wel ome@mar dcasll
Para: MendraksSoft Lsers <we come@mand-akesot.com=
Fecha: 0610204 07 21

Eierven oo a Mancra<e Linux

2 Fue
¥ -
Y§> LSperamas gue se encusiTe completamente satisasno con Mandr,
¢ ux 10.0. A 2077171432137 nay una ista d2 paginas wek cus sleden
<lendario T o larle il

K ﬁ | Lawyo mandrakesott.com porparciona tedas las ntraccinnes sara estar o Panel de Vista
k cortadto con el zdiza- de su disTibucian Favorita ce Linux. de mensaies
E—
Botones de Ll_'-ISta tdt*.
Kontact arpetas

Figura 9-4. Interfaz del cliente de correo

Barra de herramientas. Donde se encuentran los botones para las acciones principales. Consulte Tabla 9-1.

Lista de mensajes. Donde se muestra informacién (Asunto, Remitente, Fecha, etc.) acerca de los mensajes
almacenados en la carpeta seleccionada en ese momento.

Panel de vista de mensajes. Donde se muestra el contenido del mensaje seleccionado en ese momento.

Lista de carpetas. Donde se listan todas las carpetas. Las carpetas predeterminadas son entrante (mensajes
entrantes), saliente (mensajes no enviados), enviado (mensajes ya enviados), papelera (mensajes borrados)
y borrador (borradores de mensajes).

Botones de Kontact. KMail ahora es un componente de Kontact. Sobre la izquierda de la interfaz Usted tiene
botones para acceder a los componentes de Kontact.

La tabla siguiente muestra los botones mds importantes disponibles en la Barra de herramientas de KMail, el
atajo de teclado equivalente y una descripcién breve de la funcién que brindan.

Botén Atajo de
teclado

Funcion

Ctrl-N

Componer un mensaje nuevo. Deberd completar los campos Para y
Asunto en la ventana de composicién del mensaje.

Ctrl-L

Obtener mensajes nuevos para todas las cuentas de correo-e definidas.
Mantenga este botén presionado para mostrar una lista de todas las
cuentas definidas; seleccione aquella para la cual desea obtener correo
para recuperar los mensajes sélo para esa cuenta.

Responder al autor del mensaje seleccionado. Aparecera una ventana
de composicién del mensaje con algunos campos ya completados.

ALARAY S

Reenviar (enviar a terceros) el mensaje seleccionado. Debera completar
el campo Para en la ventana de composicién del mensaje.

D

Borrar los mensajes seleccionados. Los mensajes borrados se mueven a
la carpeta papelera. Puede recuperar los mensajes movidos dentro de
papelera, pero lo que borra de la carpeta papelera no se puede
recuperar: jtenga cuidado!

Tabla 9-1. Botones de la barra de herramientas de KMail
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9.3. Componiendo un mensaje

Mensaje Editar Ver Opciones Adjuntar Herramientas Preferencias Ayuda

Identidad |0) JQ 1L DNE I*- heﬁ%%?eﬁas
Identida MDK ¥ Fijada
Para:
CC:
BCC:

/ . Asunto:
Destinatarios
del mensaje

Cuetpo del
mensaje

| |COIumna. 1 |Linea:1
Figura 9-5. La ventana de composicion del mensaje

Barra de herramientas. Donde residen los botones principales para componer el mensaje. Consulte Tabla 9-2
Cuerpo del mensaje. El drea donde Usted teclea el contenido del mensaje.

Destinatarios del mensaje. La lista de todos los destinatarios de este mensaje. De manera predeterminada, se
muestran las opciones siguientes:

* Para: El supuesto destinatario “principal” de este mensaje.

e CC (Copia carbénica): Supuesto destinatario “secundario”, no oculto, de este mensaje. Todos los destinata-
rios tendran acceso a las direcciones de correo a las que se envi este mensaje.

Seleccione Ver—BCC en el mend para mostrar el campo BCC (Blind
Carbon Copy, Copia carbénica oculta). Estos destinatarios también
son “secundarios”, pero estan ocultos del resto de los destinatarios
del mensaje. Ningiin destinatario tendra acceso a las direcciones de
correo a las que envié este mensaje.

\i,

Identidad. Esto aparece si tiene mds de una identidad definida, y especifica la identidad bajo la cual se envia
este mensaje. Seleccione la identidad deseada usando la lista desplegable.

La tabla siguiente muestra los botones mds utilizados en la ventana de composicién del mensaje, el atajo de
teclado equivalente y una explicacién breve de la funcién que brindan.

Botodn Atajo de Funcion
teclado

Envia el mensaje de inmediato (su conexién de red debe estar activa).
Ctrl-Enter : ) . .
En la carpeta enviado se mantendrd una copia del mensaje.

Poner el mensaje en cola. El mensaje se guardaréa en la carpeta
saliente y serd enviado la préxima vez que Usted pida enviar el
- correo.

Adjuntar un archivo al mensaje. También se puede acceder a esta

% funcién por medio del menti Adjunto—

\&

Adjuntar archivo.... Aparecerd un cuadro de didlogo estdndar de
archivo. Seleccione el archivo que desea adjuntar y haga clic sobre el
botén Aceptar. Repita para multiples archivos.

Tabla 9-2. Botones de la barra de herramientas de composicién de mensajes
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Utilizando Mandrakelinux a diario

Este capitulo es una introduccién a las aplicaciones disponibles bajo Mandrakelinux tales como administradores
de archivos y dispositivos externos.

Primero, exploraremos el dominio del conjunto de programas de oficina. Discutimos los usos bésicos de Ope-
nOffice.org, poniendo énfasis en el componente procesador de palabras (Procesador de palabras, pégina 83) y en
la hoja de célculos (Hoja de cdlculos, pagina 84).

La seccién siguiente (Administrando sus archivos, pagina 88) discute la versatil aplicacién Konqueror, que se
puede usar para administrar o compartir archivos; también puede navegar por la web con el mismo. Luego
lo guiamos a través de las operaciones bdasicas de impresién (Imprimiendo y enviando fax desde las aplicaciones,
pagina 91).

Las aplicaciones multimedios son obligatorias para cualquier sistema operativo que se considere una estacién
de trabajo personal. Le presentamos a XMMS que es un reproductor de audio de formatos mdiltiples (Aplica-
ciones de audio, pagina 97) asi como también las mejores aplicaciones de peliculas Open Source como Xine y
MPlayer (Aplicaciones para peliculas, pagina 103).

Cerramos esta parte con un capitulo detallado sobre la grabacién de CD. Ya sea que desee copiar audio, datos o
incluso CDs mixtos de audio y datos, lo guiamos en la realizacién de estas operaciones usando K3b (Grabacion
de CD, pagina 105).
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Kontact es la parte cliente de Kroupware, la solucién de trabajo colectivo de KDE que agrupa software PIM (ad-
ministraciéon de la informacién personal) en un tinico entorno de trabajo. Este grupo de herramientas le per-
mite organizar el correo electrénico, los contactos, las citas, las tareas, las noticias y las notas. Cuando conecta
Kontact a un servidor de trabajo colectivo, Usted puede sincronizar los contactos, direcciones e informacién
de citas con otros miembros de su organizacién.

Kontact estd disefiado para usar Kolab, el servidor Kroupware, como servidor de trabajo colectivo. También es
posible configurar a Kontact para que se conecte a otros servidores.

En este capitulo le mostraremos como configurar a Kontact para utilizarlo con el servidor Kolab, también mos-
traremos como utilizar las caracteristicas de correo, libreta de direcciones, calendario y por-hacer de Kontact.
Para informacién acerca de como configurar Kolab consulte el capitulo sobre Kolab de Guia de Administracion
del Servidor. También puede visitar el sitio web de Kroupware (http://kroupware.kde.org).

10.1. Configurando Kontact

Para iniciar Kontact, elija Internet— Correo—Kontact en el ment principal. La primera vez que inicia Kontact,
aparecera una ventana de configuracién (ver Figura 10-1).

10.1.1. Configuracion inicial

Funcionalidad de groupware para KMail

No parece tener Funciones de groupware

ninguna carpeta de @) Activar funciones de groupware
groupware configurada X X

en KMail. Desactivar funciones de groupware

Probablemente sea porque
ejecuta KMail por primera
vez, o porgue ha activado
por primera vez las
funciones de groupware.
Ahora tiene que elegir
entre desactivar las
funciones de groupware o
dejarlas activadas y seguir

con este asistente. —Configuracion del servidor de groupware

Silo desactiva ahora, ® Usar las opciones estandar en el servidor de groupware
siempre puede volver a

activarlo mas tarde desde Configuracion avanzada del servidor

el cuadro de didlogo de
configuracién de KMail.

Ayuda | Siguiente > Cancelar

Figura 10-1. La ventana de trabajo colectivo de Kontact
Aqui hay dos tipos de configuracién posibles:

Activar funciones de groupware

Marque esta opcion si planifica utilizar un servidor de trabajo colectivo Kolab. En Configurando a Kontact
para trabajar con Kolab, pagina 73 detallamos dicha configuracién.

Desactivar funciones de groupware

Marque esta opcion si planifica utilizar a Kontact solo con servidores de correo estandar. En Configurando
Kontact para trabajar solo, pagina 75 detallamos dicha configuracién.
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10.1.1.1. Configurando a Kontact para trabajar con Kolab

El primer didlogo pide algo de informacién personal. Esta es la informacién que se mostrara a sus contactos
cuando envie correo electrénico.

Su identidad

Indique al menos su 3 b -
nombre y direccién de 4 nomore Peter Pingus
correo, por favor. Organizacion Empresa

Direccion correo-e: peter@empresa.net

Ayuda < Atras Siguiente > Cancelar
Figura 10-2. Configuracién Kolab de Kontact

El préximo le pide informacién acerca de la autenticacién para contactar al servidor Kolab. Pida esta informa-
cién al administrador de su red.

: gldent\dad Informacion personal

#% Cuentas Nombre: Peter Pingus

gl Aspecto Organizacion: Empresa

gy Leer noticias Direccion de correo: peter@empresa.net
t O) Enviar noticias

Firmando/verificando

Direccién de respuesta: |pingus@empresa.net

Copias del mensaje a:  |el_jefe@empresa.net

Clave de firma: < Cambiar...

Usar una firma desde el archivo

® Especificar firma debajo

Peter Pingus
Redactor Técnico

Ayuda Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 10-3. Ventana de configuracion de Kontact

Finalmente aparecera el didlogo completo de configuracién del correo.

Ingrese su nombre, organizacion y direcciéon de correo-e. Esta informacién constituye su perfil publico. Si
desea que se envien las respuestas a sus correos a una direccién diferente, complete el campo Direccién de
respuesta con la direccién electrénica alternativa. Si desea que se envien copias de sus mensajes a otra direcciéon
electrénica automaticamente, complete el campo Copias del mensaje a con dicha direccién.

Puede especificar que se afiada una firma a los mensajes que envia ya sea desde un archivo o como archivo
de texto. Para afiadir una firma de texto, seleccione la opcién Especificar firma debajo y escriba su firma en el
campo de entrada.

Para afiadir un archivo de firma, seleccione la opcién Usar una firma desde el archivo e ingrese el nombre del

archivo en el campo Archivo de la firma o utilice el botén a la derecha del mismo para encontrar el archivo de
firma deseado.

Ahora ha completado la informacién de configuracién bésica necesaria para ejecutar Kontact. Usando esta
ventana de configuracién también se puede configurar:
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» servidores de noticias y SMTP (seccién Cuentas);

+ la apariencia visual de Kontact (seccién Aspecto);

« informacién necesaria para leer y enviar noticias (secciones Leer noticias y Enviar noticias);

« ajustes de privacidad para firmar y cifrar mensajes (seccién Firmando/Verificando);

« ajustes de expiracién de articulos, por ejemplo para ahorrar espacio en disco (seccién Limpieza).

Ajuste las opciones segtn sea necesario, y haga clic sobre el botén Aceptar una vez que estd satisfecho con sus
ajustes. Ahora se mostrara la ventana principal de Kontact (Figura 10-5).

10.1.1.2. Configurando Kontact para trabajar solo

El primer didlogo le pide algo de informacién personal. Esta es la informacién que se mostrard a sus contactos
cuando se envia correo electrénico.

Cuentas

Si quiere, Enviando Recibiendo
puede crear
cuentas Cuentas de salidalafiada al menos una)
nuevas antes - -
de sequir Nombre Tipo Afiadir..
conla
configuracion
de
groupware.
—Opciones comunes
Confirmar antes de enviar
Enviar correo en la carpeta de salida durante la comprobacicon
Método de envio predeterminado: | Enviar ahora -
Propiedades del mensaje: Compatible MIME ¥
Dominio predeterminado linuxbox
Ayuda < Atras Siguiente > Cancelar

Figura 10-4. Configuracién de Kontact

Aqui debe definir una cuenta de correo saliente, y al menos una de correo entrante. Su ISP deberia haberle
proporcionado toda la informacién necesaria.
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10.1.2. Interfaz de Kontact

Archivo Preferencias Ayuda

& |
-

Mié 24 Mar 2004

N X

No hay cumpleafios ni aniversarios pendientes en los préximos 62 | DOC-CVS 1
dias. Spam 1
Contactos
&
Noticias
- N
\~
- 16/03/04 15:02
Motas

o

e

- ¥
Tareas pendientes \»_’}>

/P

Calendario

No hay citas pendientes

%

Correo

Preparando transmision desde «MDK»...

Figura 10-5. El componente Resumen de Kontact

De manera predeterminada Kontact se abre con el componente Resumen. En el panel de la derecha verd una
lista de los mensaje nuevos, los cumpleafios y aniversarios, las citas pendientes y las notas. En el panel de la
izquierda hay algunos iconos que le permiten abrir los componentes de Kontact.

10.1.3. Importando recursos IMAP en Kontact
Para aprovechar por completo Kolab, ahora deberfa decirle a KMail — el componente de correo de Kontact — que
importe:

1. Haga clic sobre el icono Correo en el panel de la izquierda.

2. Elija Preferencias— Configurar KMail en el mend.

3. Elija la seccién Varios.

4. Haga clic sobre la pestafia Groupware.

Preferencia que no encaja en ningin otro sitio

22
Identidad Carpetas Groupware
w — Opciones de la carpeta del recurso IMAP
e % Activar la funcionalidad del recurso IMAP
Red
y Idioma para las carpetas de groupware
M Inglés £ 4
Aspecto
Las carpetas de recursos son subcarpetas de
4
L2 Kolab -
Editor
) ~Opciones de groupware
x Activar la funcionalidad de groupware
Seguridad
Modo heredado: Gestionar encabezados De/A: de respuestas de invitaciones
_? Gestién automatica de recursos
Varios ’7 Aceptar automaticamente peticiones de recursos
Ayuda Cargar perfil.. Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 10-6. Habilitar la configuracién de trabajo colectivo de Kontact
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5. Seleccione la casilla Activar la funcionalidad del recurso IMAP.
6. Seleccione una carpeta de recursos para las carpetas IMAP.
7. Seleccione la casilla Activar la funcionalidad de groupware.

KMail ahora estd configurado para sincronizarse con una instalaciéon Kolab.

10.1.4. Configurando el calendario Kontact

Las funciones de trabajo colectivo del calendario de Kontact permiten que Usted sincronice informacién de li-
bre/ocupado con otros usuarios. Esto le permite tomar en cuenta la agenda de otros usuarios cuando organiza
eventos. La configuracion para comunicar con un servidor Kolab ya se realizé durante la configuracion inicial.

Para asegurarse que el calendario y los eventos por-hacer estan sincronizados a través del servidor Kolab. En
la interfaz Kontact:

1. Haga clic sobre el icono del Calendario en el panel izquierdo de la ventana de Kontact.

2. Haga clic sobre el botén Afadir... en la parte inferior del panel de la derecha.

3. En el didlogo de Configuracién de recurso, seleccione Calendario en un servidor IMAP via kmail.
4. Haga clic sobre Aceptar.

Kontact ya estd configurado para trabajar con el servidor Kolab.

10.2. Accediendo a la informacién de contacto del grupo

Esta seccién le mostrara como recuperar informacién de los contactos del servidor Kolab y almacenarla local-
mente. También le mostrara como crear una vCard local para un contacto personal.

Kontact da acceso de sélo lectura a la informacién almacenada en el servidor Kolab, para buscar direcciones
en el servidor haga lo siguiente:

1. Haga clic sobre el icono Contactos.

2. Seleccione Herramientas— Buscar direcciones en directorio LDAP... en el mend.

Search for Addresses in Directory

Search for: Pingusa in | Name ¥ Search

* Recursive search

Full Name ~ | Email Home Number | Work Numbe

‘Queen Pingusa[] queen@enterprise.net(] 1234-5678[]

4 »
Help Add Selected Select All Unselect All Cancel

Figura 10-7. La ventana de btisqueda de direcciones

3. En el campo Buscar ingrese el nombre que desea buscar.

4. Haga clic sobre el botén Buscar. Aparecerd una lista de nombres que coinciden con la cadena de bisqueda.

\ Marque la casilla Blsqueda recursiva para habilitar una bisqueda
; de todos los directorios y subdirectorios.
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5. Seleccione los usuarios que desea afiadir localmente o haga clic sobre el botén Seleccionar todo.
6. Haga clic sobre el bot6n Afadir seleccionado.
7. Haga clic sobre el botén Cancelar.

Los nombres que seleccion6 ahora estdn en su lista de usuarios. Seleccione un usuario y Kontact mostrard la
informacién del usuario almacenada por el servidor Kolab en el panel de la derecha.

Para afiadir informacién personal acerca de este contacto para un uso posterior, seleccione el usuario que desea
editar, elija Archivo+Editar contacto en el ment. Apareceréa la ventana de edicién del contacto.

General | Detalles | Misc

del domicilio A

S} Editar nombre. Queen Pingusa J

&
Rol

del trabajo ¥ | 12345678

Mévil =

Organizacién: Empresa

Nombre formateado: Queen Pingusa Sditacnimerps de teléfono

Domicilio h Correo electrénico: |queen@empresa.net

S Editar direcciones de correo electronico

URL:
Editar direcciones... £ Direccién de IM

Seleccionar categorias Pablico >

Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 10-8. La ventana de edicién de contactos

Anada la informacién del contacto y haga clic sobre el botén Aceptar para almacenar la vCard localmente.

Si desea afiadir informacién acerca de un contacto nuevo localmente, elija Archivo—Nuevo contacto en el mend.
Complete la informacién del contacto y haga clic sobre Aceptar.

Toda la informacién del usuario — tanto local como global — ahora estd disponible para el resto de las partes de
Kontact, no sélo en la interfaz Contactos. si escribe un correo electrénico o crea una reunion, estan disponibles
los detalles de estos usuarios.

10.3. Usando la funcionalidad de Calendario de Kontact

El calendario de Kontact le permite organizar y coordinar eventos y tareas. Si ha configurado a Kontact para
que trabaje con el servidor Kolab, la informacién del calendario de todos los deméds usuarios estard disponible
para Usted y los eventos serdn sincronizados por medio del servidor Kolab

10.3.1. La interfaz de calendario de Kontact

Para ver el calendario, haga clic sobre el icono Calendario en el panel de la izquierda.
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Archivo Editar Ver Ir Acciones Plan Preferencias Ayuda ‘
2800 mEEE=EEE&E 0]k |
I’? O O Marzo 2004 O O Lun 22 Mar 23 Mié 24 25 Vie 26 Sab 27 Dom 28

Lun Mar Mié Jue Vie Sab Dom

L w1 2 3 4 5 6 Q

[24] 75 26 27 28
1 {29 30 3L,

Contactos
Tareas pendientes.

- ‘
Sumarie « | Prioridad | Completado ||

Escrb. 3 NN ] 80

] v
i 11:.00

Tareas pendientes  Calendario

* Default KOrganizer resource 12.00 A
\_’5} Almuer
\/@

20
con Cl

Correo Afiadir. c——

[00:39:33] Transmisién completa, no hay mensajes nuevos.

Figura 10-9. La interfaz de calendario de Kontact

\ ! Las fechas en las que tiene reuniones estdn marcadas en negrita en
; su calendario mensual.

Como se muestra en Figura 10-9, la interfaz del calendario de Kontact muestra los elementos por-hacer, el
itinerario de sus dias y el calendario mensual.

10.3.2. Organizando un evento nuevo

Si tiene una reunién el dia corriente, Kontact muestra las horas de la misma y el tema en la ventana Itinerario.
Si desea organizar un evento nuevo:

1. Seleccione el dia en el que desea se lleve a cabo la reunién en el calendario.

2. En el itinerario diario, haga clic sobre una hora de comienzo y arrastre hasta la hora final de la reunién. Se
resaltara el tiempo que Usted ha seleccionado.

3. Haga clic derecho sobre el 4rea resaltada, seleccione Nuevo evento y aparecerd una ventana.

General | Destinatarios | Repeticion | Adjuntos | Gantt

Titulo: Almuerzo con Cliente)XXXX
Direccién

Fecha y hora

Inicio 24/03/04 ¥ 1200 =
Ein: 24/03/04 ¥ |1345 | ¥
Sin hora asociada Duracién: 1 hera, 45 minutos
A % Recordatorio: |10 minute(s) ¥ | | J°| & Mostrar iempo como: | Ocupado ¥

Comentario para el evento

Seleccionar catagorfas... | [Negocios Acceso: | Publico -

Cargar plantilla. Guardar como plantilla Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 10-10. La ventana de edicién de evento

Notaréa que las horas que seleccioné previamente estdn marcadas como hora de comienzo y fin del evento. La
duracién se marca automéaticamente como ocupado pero se puede ajustar como libre.

Marque la casilla Recordatorio y la cantidad de minutos antes del evento que desea recibir un recordatorio. Se
usard un archivo de sonido para sefialar el recordatorio al hacer clic sobre el icono de la nota musical.
Para asociar categorias al evento:

1. Haga clic sobre el botén Seleccionar categorias.
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2. Seleccione la casilla préxima a las categorias que desea se asocien con este evento.

3. Haga clic sobre Aceptar.

N Para afadir un nuevo tipo de categoria haga clic sobre el botén
; Editar categorias en la ventana Seleccionar categorias y teclee el
. nombre de su categoria nueva.

Para invitar a otros usuarios al evento, haga clic sobre la pestafia Participantes. Es posible afadir usuarios
haciendo clic sobre el botén Nuevo. Esto crea un usuario nuevo con campos en blanco. Simplemente complete
los campos con los valores apropiados.

Se puede acceder a los contactos almacenados haciendo clic sobre el botén Seleccionar direcciones. Esto abre
una ventana donde Usted selecciona el contacto que desea invitar al evento y luego hace clic sobre el bot6n
Aceptar.

Si este evento va a ocurrir regularmente, haga clic sobre la pestafia Recurrencia. Marque la casilla Habilitar
recurrencia y se habilitard la opcién de recurrencia.

En la seccién Regla de recurrencia, seleccione la frecuencia con la cual ocurriré el evento, ya sea diaria, semanal,
mensual o anual. También puede afiadir una fecha de finalizacién para el evento recurrente y excepciones
especiales. Por ejemplo si el evento ocurre el 25 de cada mes, deseard agregar el 25 de diciembre como una
excepcioén especial, el evento no tendra lugar ese dia.

Al hacer clic sobre la pestafia Gantt, Usted verd que es posible ver la informacién de calendario para los
usuarios invitados.

Cuando haya configurado su evento haga clic sobre el botén Aceptar. Como se muestra en Figura 10-9, el
evento ahora estd marcado en la interfaz principal del calendario.

10.3.3. Organizando tareas pendientes

Las tareas pendientes pueden ser trabajos que desee hacer Usted mismo o tareas que necesitan ser hechas por
un grupo de usuarios. El sistema de tareas de Kontact funciona de manera similar al sistema de eventos.

Para crear una nueva tarea pendiente, escriba el nombre de su tarea nueva en la casilla Tareas pendientes en la
interfaz de calendario de Kontact y presione Intro. Si estd usando un servidor de trabajo colectivo aparecera
la ventana Seleccién de recursos. Elija el recurso que desea afiadir y haga clic sobre el botén Aceptar. Si no esta
conectado a un servidor de trabajo colectivo, este evento serd guardado localmente de manera automatica. La
tarea pendiente que cre6 recién aparecera en el resumen de tareas pendientes. Para editarla, haga doble clic
sobre el nombre de la tarea pendiente. Aparecerd la ventana Editar pendientes.

General Destinatarios Adjuntos
Titulo: Escribir el reporte
Direccion:
Fecha y hora
Vencimiento:
Inicio:
Hora asociada
60 % ¥ completado Prioridad: | 3 ¥
Seleccionar categorias. Negocios Acceso: | Publico ¥
Cargar plantilla Guardar como plantilla Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 10-11. La ventana editar pendientes

Mas importante con las tareas pendientes, puede editar la prioridad de las tareas y el porcentaje de completado
de las mismas.
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Como con los eventos, puede editar el titulo, nombre, hora de comienzo y fin, participantes y adjuntos. Cuando
esté satisfecho con sus cambios haga clic sobre el botén Aceptar.

Cuando haya editado su evento, haga clic en el icono Tareas pendientes en el panel de la izquierda de la ventana
de Kontact. Verd el evento en el resumen.
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11.1. Procesador de palabras

Esta seccién le dard una introduccién rdpida a las funcionas de procesamiento de palabras de OpenOffice.org
Writer.

Para hacer el texto un poco mdas ameno, alternaremos entre el
acrénimo popular OOo y el muy largo, pero completo y correcto
nombre OpenOffice.org.

11.1.1. OpenOffice.org Writer

OpenOffice.org Writer es la parte del conjunto de programas OpenOffice.org que brinda las funciones de procesa-
miento de palabras. OpenOffice.org Writer puede leer formatos populares de programas de oficina, facilitando
la transicién desde otros conjuntos de programas de oficina, a la vez que se asegura la compatibilidad con los
mismos.

11.1.1.1. Comenzando

Para lanzar OpenOffice.org Writer, seleccione Oficina—Procesadores de texto—OpenOffice.org Writer desde el
menu principal.

También puede abrirlo desde cualquier otra pantalla de aplicacion OOo, seleccionando Archivo—Nuevo—
Documento de texto, lo cual abrirda un documento en blanco de OOo Writer.

11.1.1.2. La interfaz

Archivn —dtar Wer IPS2rar E0"NAD HErAmizntas wertana Ayuda % BARRA DE
| g5 Es +fge @ FORMATO
||’redelerr irauu [=| |N|mbu: Rurtian \j 12 -| NC § ‘— = = A ST
PUNTOpEﬁ od R 12 34 5 BT 8 13 14,15 ST SEAa|
INSERCION| =
REGLAS .
=
Encsbezada © =
.{;:’ Fnreheradn 11
EnLebezedu 2 ESTILISTA
I Cnczbezado 3
. Enczbezada 4
AREA DE | ¥ Enr:gm:sa g
ehe cedu
TRABAJOE Cncebezado 7
Enczbezado 8
H nraheradn 9
Fi 11
O Fo-mula de descedida
Nota 3l nargen
L
& Sy a de primend ires
5 Sang~a negativa de primera linea
[rutomasico | =
3
Kl P | o
o @ (TaTT( NSERT) STO. HIF
ESTILO DE NIVEL DE ODO DE
PAGINA MAGNIFICACION INSERCION

Figura 11-1. La ventana principal de OpenOffice.org Writer

Barra de formato

Esta es la barra de formato estdndar que usan todas las aplicaciones de OpenOffice.org y sirve para cambiar
tipografias, colores, alineacion, etc. de los datos de la aplicacién.
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Reglas

Las reglas definen la ubicacién horizontal del texto y los elementos de formato. Son extremadamente
ttiles cuando desea establecer tabulaciones y sangrado de los parrafos.

Area de trabajo

Es donde Usted ingresa el contenido de sus documentos: palabras, nimeros, imédgenes, tablas, hiper-
vinculos, etc.

Punto de insercién

Todos los caracteres que Usted teclea, se ubicaran a la izquierda de este punto. También denominado el
cursor.

Estilista

Al hacer clic sobre cualquiera de los estilos mostrados en la lista, se cambiaré el estilo del texto seleccio-
nado en ese momento o el estilo de toda la pagina en caso que no haya seleccionado texto alguno.

Estilo de pagina

El tamarfio de la pagina, margenes, orientacion del texto, etc., todos definen el estilo. Se puede cambiar el
estilo de la pagina eligiendo Formato—P4agina... en el mend. Puede usar uno de los estilos predefinidos o
definir el suyo.

Nivel de magnificacion

El nivel de magnificacién corriente en el cual se estd mostrando la pagina, predeterminadamente es del
100%. Puede reducirlo, digamos a un 50%, para tener una “vista rdpida” de la disposicién de la pagina. Sin
embargo, la caracteristica de visualizacién previa de pagina (explicada luego) es la forma preferida para
hacer esto.

Modo de insercién

Cuando se muestra SOBRE, los caracteres que teclea sobreescribirdn los existentes (si es que hay alguno)
en el Punto de insercién. Cuando se muestra INSERT (el modo predeterminado), no se sobreescribird el
texto en el Punto de Insercién sino que los caracteres que Usted teclea se “insertaran”.

11.1.2. Yendo mas lejos

Si desea aprender mas acerca del uso de OpenOffice.org Writer, deberfa consultar el tutorial disponible en
el sitio web lista de documentacién sobre OpenOffice en castellano (http://es.openoffice.org/servliets/
ProjectDocumentList).

Tampoco dude en consultar la ayuda incorporada de OpenOffice.org Writer que se puede acceder eligiendo
Ayuda—Contenido en el menti. Alli deberia encontrar respuesta a sus preguntas. Se puede acceder a los temas
por medio de una tabla de contenido, también estd disponible un indice y una herramienta de btisqueda
contextual.

} ! OpenOffice.org Writer puede exportar documentos en formato PDF
~\ (Archivo—Exportar en formato PDF ...). Esto le permite publicar
sus documentos en el famoso formato Adobe@®) Reader®).

11.1.3. Conclusién

El procesamiento de palabras puede considerarse como una de las tareas mds realizadas con una computadora
personal. OpenOffice.org Writer es una herramienta que no sélo le da todo lo necesario para crear documentos
simples o complejos, sino que también es compatible con los formatos existentes de archivos de programas de
oficina jDisfrute creando sus documentos con OpenOffice.org Writer!
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11.2. Hoja de calculos

Esta seccién dard una introduccién breve a las funciones de hoja de calculos de OpenOffice.org Calc.

Se da por sentado que Usted sabe la razén por la cual desea utilizar una hoja de calculos y no se profundizara
en consideraciones especificas de la aplicacién (contabilidad, financiera, simulacién, etc.).

11.2.1. ;Qué es una hoja de calculos?

Las hojas de calculos son el reemplazo electrénico para los libros de contabilidad y calculadora de un conta-
dor. Este software utiliza columnas y filas para permitir que se realicen cdlculos mateméticos sobre los datos
ingresados previamente. Hoy dia, las hojas de calculos hacen mucho més ya que, con frecuencia, se las utiliza
como bases de datos (muy) simples o como una aplicacién de tablas y diagramas, incluso si eso no fue la
intencién original de tal software.

—_—
LAE= LN A=l
e

Figura 11-2. Filas, columnas y celdas

Las filas se nombran 1, 2, etc. Las columnas se nombran 4, ..., Z, AA, AB, etc. La interseccién de una fila y una
columna es una celda, y su nombre se compone de los atributos columna y fila, por ejemplo: C3 (que se muestra
en Figura 11-2).

11.2.2. Usando la hoja de calculos

OpenOffice.org Calc es una aplicacién de hoja de calculos lista para la empresa e incluye muchas caracterfs-
ticas que van mucho mads alla del alcance de este documento. Consulte Yendo mds lejos, pagina 87, para més
informacién acerca de como aprovechar OpenOffice.org Calc por completo.

Las secciones siguientes explorardn funciones bdsicas tales como ingresar datos y férmulas en la hoja de calcu-
los y afiadir graficos para representar a dichos datos. Se utilizard como ejemplo los ntimeros de gastos y ventas
de una empresa imaginaria.

11.2.2.1. Ingresando datos

Para ingresar datos en una celda (ya sea texto o nimeros) utilice las teclas de las flechas para navegar hacia
dicha celda o haga clic en la celda y teclee los datos en la misma, presionando la tecla Intro cuando termine.
También puede usar la tecla Tab o las teclas Mayts-Tab para moverse a la celda de la derecha o a la de la
izquierda, respectivamente.

La caracteristica de completado automatico simplifica la entrada de datos. El completado automatico “adivi-
na” los datos de la préxima celda usando como base el valor de la celda corriente. Esto funciona no sélo para
datos numéricos, sino también para los dias de la semana, los meses del afio, y otros. En general, cualquier
tipo de dato que se pueda asociar a una serie consecutiva de niimeros enteros puede ingresarse utilizando el
completado automatico.

Para usar el completado automaético, ponga su ratén sobre el “asa” de la celda (el pequefio cuadrado negro
ubicado en la esquina inferior derecha de la celda), haga clic sobre el mismo y arrastre el ratén. Una ayuda
emergente mostrard los valores de la celda (ver Figura 11-3). Cuando se muestre el valor final deseado, suelte
el botén del ratén y se completardn las celdas.

85



Capitulo 11. Trabajo de Oficina

|B3 j E E = |enero
o A [ B [ C [ D
N 1 |Afo 2003
=4 2 Gastos Ventas
3 3 enero
@p a :L
& 5
E 6
7
8
9
= 10
¥l u
fEC 12
13
& 14
o=
< 17
a 18

Figura 11-3. Simplificando la entrada de datos usando el completado automatico

También se pueden clasificar los datos en las celdas segtin criterios diferentes (por columna o fila, dependiendo
de como Usted arreglé sus datos). Para hacerlo, primero seleccione las celdas que desea clasificar y luego abra
el didlogo de opciones de clasificacién eligiendo Datos—Ordenar en el ment.

Aseglirese que también selecciona las columnas vy filas que actidan
como “encabezados” para los datos (en nuestro ejemplo, la columna
. B que contiene los meses) para que los mismos “sigan” el orden de
clasificacién de los datos.

\iy

En la pestafia Criterios seleccione las columnas /filas segtin las cuales clasificar los datos y el orden de clasifica-
cién Ascendente o Descendente. La pestafia Opciones contiene ajustes personalizados de orden de clasificacién,
si la clasificacién debe respetar o no las maytsculas y mintisculas y la direccién de la clasificacién (de arriba
hacia abajo clasifica los datos dispuestos en columnas, y de izquierda a derecha los datos que estén en filas),
entre otros. Haga clic sobre el botén Aceptar una vez que esté satisfecho con las opciones y se clasificardn las
celdas seleccionadas.

11.2.2.2. Anadiendo férmulas

Las formulas se pueden utilizar para “automatizar” la hoja de célculos permitiéndole, por ejemplo, realizar
simulaciones complejas. Dentro de las celdas, las férmulas se definen precediendo a todos los datos de la celda
con el signo =. Cualquier otra cosa se trata como datos “estaticos”.

Las operaciones se expresan utilizando notacién algebraica convencional. Por ejemplo =3*A25+4* (A20+C34/B34)
divide el valor en la celda C34 por el valor en la celda B34, ahade el valor en A20 al resultado, multiplica eso
por 4 y suma eso a 3 veces el valor en la celda A25. Por lo tanto, se pueden realizar expresiones algo complejas,
usando expresiones mas simples como base.

OpenOffice.org Calc brinda un montén de funciones predefinidas que Usted puede utilizar en sus férmulas.
Hay disponibles varios tipos de funciones como fecha y hora, matematicas, estadisticas, financieras, légicas y
muchos otros. Puede explorarlos invocando al Piloto automético de funciones eligiendo Insertar—Funcién en el
ment o presionando las teclas Ctrl-F2.

nimero dos; por lo tanto Usted querrd redefinir eso para poder
invocar al asistente de funciones de OpenOffice.org Calc utilizando
el atajo de teclado.

%/ Bajo KDE la combinacién de teclas Ctrl-F2 cambia al escritorio

En Figura 11-4 se muestra la funcién PROMEDIO aplicada al rango de celdas seleccionado para calcular el valor
promedio de las mismas. Note el uso de : para especificar un rango de celdas contiguas.
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A [ B C D E
1 |Afo 2003
2 Gastos Ventas
3 enero 6395,34] 5534.95
4 febrero 2013,15 2219,36
5 marzo 6010,98 7333.13
B abril 6236.23 8336,89
7 mayo 7749,85 5839.97
8 junio 3170,95 7571.B1
9 julio 9766.84 4334.46
10 agosto 8813,35 3694.75
11 septiembre 6127.82 238.66
12 octubre 2414.,45 6064,12
13 noviernbre 374,71 2823,66
14 diciemnbre 4828.43 5
15 =PROMEDIO|( 8
16
17

Figura 11-4. Usando una funcién en una férmula

11.2.2.3. Diagramas: Explicando los datos de manera mas simple

Cuando una hoja de calculos contiene mucha informacién se vuelve dificil entender cémo se relacionan los
datos entre si: muchos nimeros y poco significado. La mejor manera de representar este tipo de datos es por
medio de diagramas.

Como con todas las funciones de andlisis de datos, debe seleccionar la regiéon que pretende mostrar en el
diagrama. Entonces, seleccione un rango de celdas y luego seleccione Insertar—Diagrama... en el ment para
invocar al asistente de diagramas.

Seleccione un tipe de diagrama

=
&

[ Mestrar los objetos del Datos en: " FEilas & Columnas
texto en la previsualizacién

Ayuda Cancelar << Regresar | Avanzar >=> Crear ‘

Figura 11-5. Eligiendo el tipo de diagrama

Columnas

Luego de realizar sus selecciones en la primer pagina del asistente de diagramas y hacer clic sobre el bot6n
Siguiente >>, verd la pagina de seleccién del tipo de diagrama (en Figura 11-5, se eligi6é un diagrama de barras
3D con los datos lado a lado). Haga sus elecciones y haga clic sobre el botén Avanzar >>> para obtener variantes
sobre el tipo que seleccioné. Vuelva a hacer sus elecciones y haga clic sobre el botén Avanzar >> para poder
elegir las opciones finales para el diagrama, como el titulo del diagrama, los titulos de los ejes, etc. Haga sus
elecciones y haga clic sobre el botén Crear para crear e insertar el diagrama en la hoja de célculos (ver Figura
11-6).

I Los diagramas estan “vivos” en la hoja de calculos, lo cual significa

\

; que cuando Usted cambia datos en una celda que pertenece a un
C diagrama, se actualizard automaticamente el diagrama.

\ Si hace clic derecho sobre un diagrama insertado aparece un menu

; con opciones para cambiar muchos parametros del diagrama. Por

' ejemplo, se puede cambiar el titulo del diagrama haciendo un doble
clic sobre el mismo.
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Figura 11-6. Un diagrama 3D dentro de la hoja de cdlculos

11.2.3. Yendo mas lejos

Si desea aprender més acerca del uso de OpenOffice.org Calc, deberia consultar el tutorial disponible en el
sitio web lista de documentacién sobre OpenOffice en castellano (http://es.openoffice.org/servlets/
ProjectDocumentList).

Tampoco dude en consultar la ayuda incorporada de OpenOffice.org Calc que se puede acceder eligiendo
Ayuda—Contenido en el ment. Alli deberia encontrar respuesta a sus preguntas. Se puede acceder a los te-
mas por medio de una tabla de contenido, también estd disponible un indice y una herramienta de btsqueda
contextual.

11.2.4. Conclusiéon

Las hojas de célculo simplifican muchas tareas de contabilidad y otras relacionadas con datos numéricos. Se
utilizan en todo el mundo, desde el administrador de la tienda de la esquina que desea administrar la relacién
con sus proveedores, hasta la firmas de contabilidad mas grande que las usan para escribir reportes extensos
y consistentes.

OpenOffice.org Calc ofrece muchisimas caracteristicas para los usuarios avanzados. Lo puede usar como una
base de datos simple, o incluso programar interfaces completas. También puede convertir formatos, definir
plantillas, etc. OpenOffice.org Calc es una aplicacion muy potente y seguramente estara entre nosotros bastante
tiempo.

11.3. Administrando sus archivos

Los administradores de archivos han crecido para convertirse en herramientas multitarea, que no sélo se
ocupan de las tareas bdsicas tales como copiar y mover archivos de un lado a otro. De hecho con Konqueror,
Usted puede administrar sus archivos, examinar una red LAN, reproducir archivos de audio tales como MP3s,
navegar por la web, y més.

En este capitulo, damos por sentado que Usted ya ha utilizado un administrador de archivos, y que no es ne-
cesario describir caracteristicas elementales que se explican por si solas. Decidimos hablar acerca de Konqueror
que es el administrador de archivos predeterminado de KDE.
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11.3.1. Ventana principal

Puede acceder a su administrador de archivos haciendo clic sobre el icono “Personal” ubicado en la parte
superior izquierda de su escritorio.

Jhomefgueen - Kongueror

Direccion Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias VWentana Ayuda

10000 O — A EEIS

- E% Direccién: file:fhomefqueen ¥

Mandrakesoft

Mandrakestore Mandrakeclub Mandrakeexpert »

3 B B

“h
Documents tmp

C

3 elementos - 0 archivos - 3 carpetas H

el

Figura 11-7. Konqueror

La parte derecha de la ventana muestra el contenido de la carpeta corriente (de manera predeterminada, el de
su directorio personal). En la parte izquierda de la ventana Usted tiene la barra lateral (consulte Barras laterales,
pagina 89). Cada archivo o subdirectorio se representa con un icono, aunque Usted puede cambiar esa vista
por medio del mentd Ver—Modo de vista.

, La primera vez que lance Konqueror no verd la barra lateral del mis-
mo. Para mostrarla/ocultarla, seleccione Ventana—Mostrar Panel

de navegacién. También la puede mostrar/ocultar presionando la

tecla F9.

11.3.2. Barras laterales

Aqui tiene definiciones cortas de lo que representan los iconos en la barra lateral de Konqueror:

Icono

Significado

Mostrar el panel de navegacién. Este icono le permite cambiar la vista de la barra
lateral, afiadir carpetas nuevas, y més.

Marcadores. Lugar donde puede almacenar sus sitios web y FTP preferidos.

Dispositivos. Le da acceso al CD-ROM, el Disquete, los dispositivos removibles (tales
como las llaves USB bajo la entrada Disco duro), y los Recursos compartidos remotos,
tales como recursos compartidos NFS o SMB (consulte Compartir el disco local:
Permitiendo que los usuarios compartan directorios, pagina 139).

Historial. Una lista de las carpetas y los sitios de red (web, FIP, etc.) que visit6
durante la sesién corriente.

DO & %4

Carpeta personal. Representa su carpeta personal en la que Usted organiza sus
archivos.
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Icono Significado

@ Red. Le da acceso a los archivos FTP asi como también a sitios web especificos de
Mandrakelinux y KDE (por supuesto, Usted puede afiadir o quitar algunos sitios).

Carpeta raiz. Le permite acceder a toda la estructura de arbol. Por lo general, Usted

su directorio personal. S6lo el administrador del sistema (root) tiene permiso para
hacerlo.

? no tiene permisos suficientes para manipular los archivos que se encuentran fuera de

Servicios. Le da acceso al Navegador de CD-Audio, los Dispositivos, las Fuentes, el
Navegador LAN y el Navegador del sistema de impresién.

Tabla 11-1. Iconos de la barra lateral de Konqueror

11.3.3. Copiando, moviendo, vinculando y borrando archivos

Copiando archivos. Imaginemos que Usted desea copiar el archivo prueba.png a la carpeta Documents. Con
Konqueror, primero necesita acceder al ment Ventana— Dividir vista izquierda/derecha (o presionar las teclas
Ctrl-Mayis-L) o al ment Ventana—Dividir vista superior/inferior (o presionar las teclas Ctrl-Mays-T). Se du-
plicara su ventana y podra arrastrar y soltar el archivo de imagen prueba.png a la carpeta Documents. Una
vez que suelta el archivo sobre la carpeta, un menti emergente le preguntara si desea mover, copiar o vincular
el archivo. La técnica mds fécil todavia sigue siendo la de arrastrar y soltar.

trador de archivos. Arrastrar y soltar, combinaciones de atajo del
teclado, abrir dos ventanas del administrador de archivos, etc. Use
la que prefiera.

%/ Hay muchas maneras de manipular archivos dentro de su adminis-
)

Moviendo archivos. Para mover archivos se aplica el mismo principio que para copiarlos. Sin embargo,
cuando desee mover sus archivos, debe usar las teclas Ctrl-X en vez de Ctrl-C. Por supuesto, también puede
llevar a cabo esto con la técnica de arrastrar y soltar.

Vinculando archivos. Vincular archivos le permite acceder a los mismos sin necesidad de copiarlos por todo
su directorio personal. Imaginemos que uno de sus archivos estd enterrado profundamente en el directorio
/home/reina/Musica/Artistas/ArtistaFavorito/ y desea tener un acceso rdpido al mismo. Seria una buena
idea vincular archivos. De hecho, vincular un archivo es como crear un acceso directo al mismo. Aqui tiene
la manera de proceder. Con Konqueror simplemente arrastre el archivo hasta la ubicaciéon deseada, suelte el
botén del ratén y seleccione Enlazar aqui.

Borrando archivos. Nuevamente, hay muchas maneras de borrar archivos. Podemos resumir diciendo que
hay maneras “seguras” e “inseguras”. La manera segura seria enviarlo a la Papelera, mientras que la insegura
seria borrarlo del todo para siempre. Para borrar un archivo, selecciénelo y presione la tecla Supr. Para res-
taurarlo, haga doble clic sobre el icono Papelera en su escritorio y arrastre los archivos de vuelta al navegador.
Para borrar los archivos enviados a la papelera, simplemente tiene que Vaciar papelera previo clic derecho
sobre la misma. Para borrar un archivo directamente, haga clic derecho sobre el mismo y seleccione Eliminar.

11.3.4. Navegando paginas web

Si navega con frecuencia directorios que contienen archivos HTML, por ejemplo la documentacién de su dis-
tribucioén, por lo general estos directorios contienen un archivo denominado index.html.

Tomemos /usr/share/doc/HTML/ como ejemplo. Si no activa la opcién Usar index.html, obtendrd una lista
de archivos y directorios contenidos en esa carpeta. Si activa esa opcién, Konqueror muestra el contenido del
archivo index.html, y Usted puede navegar con facilidad por la documentacién, como si estuviera en la web.
Para activarla, acceda al menti Ver—Usar index.html.

Navegar por la web con Konqueror es tan simple como utilizar un navegador web “real” (por favor, consulte
Navegando con Mozilla, pagina 59). Simplemente teclee la URL del sitio que desea visitar en la barra de ubica-
cién y navegue.
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11.3.5. Compartir archivos

Esta caracteristica le permite compartir sus documentos con otras personas en la red local y acceder a los
documentos compartidos por otros. También permite que los administradores del sistema proporcionen repo-
sitorios comunes donde todos pueden afiadir, modificar, y consultar archivos.

11.3.5.1. Compartiendo archivos

Si estd activada la funcionalidad para compartir archivos en Centro de Control de Mandrakelinux (por favor,
consulte Compartir el disco local: Permitiendo que los usuarios compartan directorios, pagina 139), Usted puede hacer
un clic derecho sobre las carpetas en su ventana de Konqueror y elegir Compartir. Esto le permite compartir una
0 més carpetas por medio de NFS' o Samba®.

11.3.5.2. Navegando archivos compartidos con Konqueror

Puede examinar todos los archivos compartidos en una red abriendo la seccién Navegador LAN en el icono
Servicios de la barra lateral. Bajo esta seccién apareceran, en forma de carpetas, todas las mdquinas que com-
parten archivos. Dentro de la carpeta con el nombre de la mdquina aparece una carpeta por cada protocolo
que soporta esta maquina. Las mismas pueden ser:

FISH

Este protocolo se apoya en comunicaciones ssh. Por lo tanto, cada mdquina local que tenga un servidor
ssh corriendo, le permitird conectarse (proporcionando la autenticacién apropiada) y navegar todas las
carpetas a las que Usted tenga acceso.

NFS
Bajo esta carpeta aparecerdn los recursos compartidos brindados por maquinas UNIX (consulte Importando
directorios NFS remotos, pagina 139).

SMB

Bajo esta carpeta se mostraran los recursos compartidos brindados por Windows o mdquinas con Sam-
ba (consulte Importando directorios SMB remotos, pagina 137).

_ Para que funcione el examinar la red LAN, debe asegurarse que estd
instalado el paquete 1isa. De no ser asi, debera iniciar el servicio

lisa luego de instalarlo.

11.4. Imprimiendo y enviando fax desde las aplicaciones

Una vez que su impresora estd instalada apropiadamente (consulte PrinterDrake: Configurando las impresoras,
pagina 126 para instrucciones sobre la instalacién de impresoras) es hora de ponerla a funcionar. En el pasado
la impresién ha sido un tema “dificil” bajo GNU/Linux, pero, como descubrird pronto, eso ha cambiado mu-
chisimo. Tanto las aplicaciones KDE como GNOME soportan un método de impresién simple basado en un
programa denominado kprinter. kprinter incluso se puede utilizar para generar archivos PDF y enviar fax.

1. NFS (Network File System, Sistema de archivos de red) permite compartir, exportar/importar archivos desde/hacia su
computadora en un entorno de red. Aunque la configuracién de NFS es mas facil que la de Samba, sélo se puede utilizar
con un sistema operativo basado en UNIX (como GNU/Linux). Es mds, NFS es un protocolo poco seguro y deberia utilizarse

exclusivamente en un entorno local seguro.
2. SMB es un protocolo por medio del cual las PC comparten recursos tales como archivos, e impresoras. Entre otros, los

sistemas operativos Windows, GNU/Linux (por medio del paquete Samba) y OS/2 soportan el protocolo SMB. Se puede
considerar como una alternativa a Netware y NFS.
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11.4.1. Accediendo a KPrinter

Desde las aplicaciones KDE al hacer clic sobre el botén para imprimir, o al elegir Archivo—Imprimir en el me-
ny, se invocard a kprinter directamente. Asegtrese que selecciona el rango de paginas, calidad de impresién,
cantidad de copias, etc. y haga clic sobre el botén Imprimir.

Las aplicaciones GNOME se tienen que configurar para imprimir con kprinter. De hecho, cada aplicacién X que
soporta la definicién de su comando de impresién (por ejemplo, Mozilla) puede utilizar a kprinter. Todo lo que
tiene que hacer es invocar las opciones de impresién (tecleando Ctrl-P, o seleccionando Archivo—Imprimir) y
luego buscar una opcién denominada “Comando de impresién”, “Impresora” o similar, y completarla con
kprinter --stdin. De esta manera, se invocard a kprinter cada vez que le pida imprimir algo a esa aplicacién.
Luego, presione el botén Imprimir y vera la ventana principal de kprinter (hasta este momento no se imprimira
documento alguno).

11.4.2. La interfaz de KPrinter

kprinter le permite ajustar muchas opciones’ para imprimir sus documentos, como el dispositivo de salida (por
lo general, una impresora fisica, local o remota), la cantidad de copias, el tamafo del papel, la resolucién de la
impresora, etc.

rImpresora
Nombre: . HPLaser]etl200 ¥ T Vs Propiedades...
Estado: Desocupada (aceptando trabajos) Vista previa
Tipo: HP Laser]et 1200

Direccién: Loecation Unknown

Comentario: HP Laser]et 1200 Foomatic/pximono (recommended) on linuxbox

Expandir Opciones de sistema... Ayuda Imprimir Cancelar

Figura 11-8. Ventana de KPrinter

Como puede ver en Figura 11-8, la interfaz es bastante clara y simple*: en la seccion Impresora Usted puede ele-
gir la impresora utilizando una lista desplegable. Dependiendo del sistema de impresién que utilice, también
puede afiadir impresoras nuevas (al hacer clic sobre la varita magica se lanzard un asistente que lo ayudara a
hacerlo) y configurar mds ajustes de la impresora haciendo clic sobre el botén Propiedades....

En la parte inferior puede ver botones que le permiten Expandir las opciones de kprinter. El botén Opciones de
sistema... le da acceso a la configuracién global de las opciones de impresién. Luego, los botones para obtener
Ayuda, Imprimir su documento o Cancelar esa operacién de impresion.

11.4.2.1. La seccion Impresora

En esta seccién, Usted configura el dispositivo donde va a imprimir y las propiedades del mismo, como el
tamafio de pégina, la resolucién, etc. Todas las impresoras disponibles se muestran en la lista desplegable
Nombre. Simplemente seleccione aquella en la que desea imprimir.

primir en archivo” (tanto PDF como PostScript) y la impresora

& “Fax". Sin embargo, si Usted estd en una red, también se listaran
todas las impresoras disponibles en la red, por lo tanto la impresion
en red se convierte en una tarea muy simple.

\ Por lo general, sélo se listan su impresora local, las impresoras “Im-
(7 =

3. Las opciones de impresion reales que podrd ajustar dependeran del dispositivo de salida que seleccion, no todos los
dispositivos tienen las mismas capacidades.

4. Para las aplicaciones que utilizan el comando kprinter --stdin, la interfaz mostrara la vista expandida de manera
predeterminada. Haga clic sobre el boton Contraer para pasar a la interfaz simplificada.
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Figura 11-9. Ventana de propiedades de la impresora

Filtros

—HP Laserjet 1200 Foomatic/pximono (recommended)
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Guardar

Cancelar

Figura 11-10. Cambiando la resolucién de la impresora
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. Por favor, tenga presente que

La mayoria de las opciones disponibles se explican por si solas. Una que vale la pena mencionar es Péginas
por hoja (configurada en 2, en el ejemplo). Esto le permite poner hasta 4 paginas en una tnica hoja de papel
(u 8 si imprime en ambas caras de la hoja). Esta es una caracteristica interesante para ahorrar papel cuando se
imprimen borradores de libros u otro material de tamafio considerable que cambia seguido.

Si desea cambiar opciones especificas de la impresora como por ejemplo la resolucién del dispositivo de im-
presion, tiene que hacer clic sobre la pestafia Preferencias del controlador. Allf encontrara la opcién Resolucién
bajo una de las categorias disponibles. Cuando hace clic sobre la misma, se mostraran todas las resoluciones
disponibles en la parte inferior de la ventana. Seleccione la que desea de la lista.

Otros ajustes incluyen los modos de impresién que utilizan mucho menos téner o tinta (busque algo como
“Modo econémico” o “Densidad de téner” o “Ahorro de téner”). Sin embargo, la impresién resultante es
mucho mads palida. Si esta opcién no estd disponible, elegir una resoluciéon menor tiene un efecto similar.

Puede usar el botén Guardar para guardar los ajustes corrientes para los proximos trabajos de impresién. Una
vez que esté satisfecho con sus ajustes, presione el botén Aceptar.
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11.4.2.2. Dialogo expandido de impresion

Si hace clic sobre el bot6n Expandir, el didlogo de kprinter cambia al que se muestra en Figura 11-11.

—Impresora
Nombre: . HPLaser|et1200 || T | # Propiedades...
Estado: Desocupada (aceptando trabajos) ) )
Tipo: HP Laserjet 1200 LD
Direccion: Location Unknown
Comentario: HP Laser]et 1200 Foomatic/pxlmono (recommended) on linuxbox
Copias | Preferencias de HTML  Opciones avanzadas | Etiquetas adicionales
Seleccion de paginas Copias
& Todo Copias 1 2
* Ordenar
Rango 3 3
2 2
1 1 Invertir
Conjunto de paginas: | Todas las paginas L
Sistema de impresién actualmente usado: | CUPS (sistema de impresidn comun para Unix) ¥
Conectado a localhost:631
Contraer Opciones de sistema... Ayuda Imprirmir Cancelar

Figura 11-11. Mds ajustes de impresion

En la pestafia Copias Usted tiene los ajustes del rango de paginas y la cantidad y orden de las copias. Seleccién
de paginas puede tomar los valores siguientes:

Todo

Imprime todas las paginas del documento.

Actual

Sélo imprime la pagina corriente del documento. Puede ocurrir que esta opcién no esté disponible siem-
pre.

Rango

Le permite especificar rangos de pédginas a imprimir. Puede especificar paginas o grupos de paginas se-
parados por comas (1,2,5 imprime las paginas 1, 2 y 5; 1-3, 7-21 imprime desde la paginalala3y
desde la7 ala 21, etc.).

La lista desplegable Conjunto de paginas le permite especificar conjuntos predefinidos de paginas a imprimir
(Todas las péginas, Paginas impares o Paginas pares). Esto le permite imprimir documentos a ambas caras en
una impresora sin unidad de ddplex: imprima las paginas impares, de vuelta la pila de paginas impresas y
coléquelas nuevamente en la bandeja de entrada de papel, y luego imprima las paginas pares.

Bajo la seccién Copias, utilice las flechitas para aumentar o disminuir la cantidad de copias, o simplemente
ingrese la cantidad de copias que desea imprimir en el campo Copias.

Cuando estd imprimiendo copias multiples, puede marcar la casilla Ordenar para imprimir todo el documento
antes de comenzar a imprimir la segunda copia, en vez de obtener todas las copias de la pagina 1, luego todas
las copias de la pagina 2, y asi sucesivamente.

La casilla Invertir hace que la impresiéon comience en la tltima pagina y finalice en la primera (el documento
se imprime “de atrds para delante”). Esta opcién es ttil si su impresora deja las hojas de papel “boca arriba”
en la bandeja de salida de papel.

La pestafia Preferencias de HTML permite definir opciones concernientes a la impresion de paginas HTML tales
como un Modo amistoso de impresora que no imprime el fondo e imprime todo el texto en negro para ahorrar
téner o tinta, y si imprimir o no las imagenes y una cabecera.
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En la pestafia Opciones avanzadas Usted podré configurar algunas opciones concernientes al momento de la
impresion, la prioridad del trabajo de impresion, y asi sucesivamente.

Haga clic sobre el botén Contraer para volver al modo “minimo” de kprinter.

11.4.3. Generando archivos PDF

Con kprinter crear un archivo PDF a partir de su documento es muy ficil. Simplemente debe seleccionar la
impresora especial Imprimir en archivo (PDF), completar el nombre del archivo en el campo Archivo de salida
como se muestra en Figura 11-12 y hacer clic sobre Imprimir. Se escribird un archivo PDF (en nuestro ejemplo,
print.pdf en su directorio personal).

—Impresora
Nombre: .5 Imprimir en archivo (PDF) |7 | Propiedades...
Estado: Desocupada (aceptando trabajos) ) .
Tipo: Escribir archivo PDF/Acrobat R pIREE
Direccién:  Archivo local
Comentario:
Archivo de salida: /home/queen/printpdf [
Expandir Opciones de sistema... Ayuda Imprimir Cancelar

Figura 11-12. Generando un archivo PDF

11.4.4. Enviando fax

La impresora especial Enviar a fax le permite enviar fax como lo hace con las aplicaciones Windows, “impri-
miendo en el fax”. Cuando hace clic sobre el botén Imprimir, aparece un didlogo como el que se muestra en
Figura 11-13.

Archivo Fax Preferencias Ayuda

Archivos: (| —ltmp/kde-queen/kdeprint_dhdyMpbq

Nimero de fax:
Nombre:

Empresa:

Asunto:

Comentario:

Plan:

| Inactive |  Efax
Figura 11-13. Ventana principal del fax

Primero, se debe asegurar que su fax-médem estd configurado apropiadamente. Para configurarlo, elija
Preferencias— Configurar Kdeprintfax... del mentd. Complete la informacién bajo la seccién Personal con su nom-
bre y apellido, empresa y ntimero de fax. Bajo la seccién Sistema debe asegurarse que estd seleccionado el
sistema de envio de fax correcto y que los parametros del mismo son correctos. En Figura 11-14 se muestra un
ejemplo.

95



Capitulo 11. Trabajo de Oficina

F(eg Seleccion del sistema de fax

Personal =

Sistema de Fax | EFax -

Comando WOM=%from send %res %number %files
Configuracién de pagina

Dispositive fax/medem: | Puerto de medem estandar +
=
Filtros

Aceptar Cancelar

Figura 11-14. Ajustes del fax

*:}“] Complete el campo Niimero de fax y haga clic sobre el botén Enviar fax, o presione la tecla Intro, para

II\\_,- enviar el fax de inmediato.
»

== Elboto6n Ver registro (Ctrl-L) le mostrard una ventana con el registro de actividad del fax (debe verifi-
carlo para asegurarse que su fax se envié correctamente).

1w  Elbotén Libreta de direcciones (Ctrl-A) abrir4 la libreta de direcciones de KDE que le permite seleccio-
‘-H,rll" nar los nimeros de fax que desea marcar.

Una vez que se envi6 su fax, puede salir de la ventana de fax eligiendo Archivo—Salir del menti o presionando
las teclas Ctrl-Q.

11.4.5. Impresoras multifuncién

Algunas impresoras se conocen como dispositivos multifuncién. Por lo general, esto significa que la impresora
también se puede utilizar como escéner y tal vez también como fax. También hay impresoras que pueden leer
las tarjetas de memoria de las cdmaras digitales de fotos, algunas incluso pueden imprimir las fotos directa-
mente desde la tarjeta de memoria.

Si Usted tiene un dispositivo multifuncién con la funcionalidad de escéner, por favor tenga presente que
dicha funcionalidad se configura con PrinterDrake y no con ScannerDrake. Asegtirese de leer los mensajes de
PrinterDrake cuando instala el dispositivo. Por favor consulte PrinterDrake: Configurando las impresoras, pagina
126.

En cualquier caso, consulte la documentacién de su impresora para informacion sobre la operacién de las
diferentes funciones o dispositivos que tiene su impresora multifuncién.
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12.1. Aplicaciones de audio

Este capitulo se concentraré en las aplicaciones de audio. Primero trataremos con XMMS (un reproductor de
audio de formatos muiltiples); luego describiremos KsCD (un reproductor de CD) y Aumix (un mezclador).

12.1.1. Usando XMMS

Antes que nada, XMMS significa X Multimedia System (Sistema Multimedios para X) Con el mismo, puede
reproducir una variedad de fuentes de audio, tales como CDs de musica normales y los formatos MP3 y Ogg
Vorbis. Comencemos por lo bésico.

Para iniciar XMMS', elija Multimedios— Sonidos—Xmms en el ment principal.

X MULTIMED1A

RAHD

Figura 12-1. Ventana principal de XMMS

La parte superior de la ventana se denomina la barra de titulo. De izquierda a derecha, los botones son los
siguientes:

« el primero es para minimizar la ventana;

« el botén del medio reducird a XMMS al modo “mini”: sélo verd la barra de titulo, el vimetro, el tiempo que
lleva la reproduccién y los controles de reproduccion.

« el tltimo cierra XMMS.

Veamos ahora los diferentes controles deslizables. El que esta debajo de la informacién de la tasa de bits es el
de volumen. A la derecha del mismo est4 el de balance. El control deslizable més largo se usa para “navegar”
por la pista de audio corriente y es equivalente a las funciones de rebobinar y avanzar.

A la izquierda del analizador de espectro hay cinco letras: al principio puede ser que no las vea debido a que
estdn en negro, mientras que el resto es gris obscuro. Aqui tiene esas letras y lo que representan:

¢ O: hace aparecer el ment de opciones;

* A:significa que la ventana de XMMS estara siempre encima de otras ventanas;
¢ I: hace aparecer una ventana de informacién sobre el archivo;

e D: duplica el tamafio de la ventana de XMMS;

¢ V:hace aparecer un ment de opciones de visualizacién.

\ ! También puede hacer un clic derecho sobre la ventana de XMMS
; para acceder a cada opcidn posible.

1. Debe estar instalado el paquete xmms. Por favor, consulte Rpmdrake: Administracion de paquetes, pagina 173.
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12.1.1.1. Ecualizador y Lista de reproduccion

X MULTIMEDIA Y STEM

2. Steve Coleman and Five Elements - Em... §

oH AT

+20db

+ 0 dh

0 =7 [sEC
FILE FILE | ALL

Figura 12-2. Ventana principal de XMMS con el Ecualizador y la Lista de reproduccién

Para acceder al ecualizador y a la lista de reproduccion, simplemente haga clic sobre los botones EQ y PL que
se encuentran sobre la derecha de la ventana principal, debajo del indicador MONO / STEREO.

12.1.1.1.1. Configurando el ecualizador

La ventana del ecualizador se comporta exactamente como la que probablemente tenga en su estéreo. Si desea
cambiar las configuraciones, haga clic sobre el botén ON. Luego puede cambiar los niveles de graves y agudos
a su gusto. Puede utilizar los elementos del mentit PRESETS para guardar sus ajustes para usarlos luego, cargar
cualquier ajuste guardado antes, y més.

I Si desea importar ajustes de WinAMP, utilice el submenii PRE-
SETS+Cargar—Desde archivo EQF de WinAMP.

iy,

12.1.1.1.2. Usando la lista de reproduccion

Para acceder a la lista de reproduccién, haga clic sobre el botén PL. La lista de reproduccién contiene cinco
botones que lo ayudan a configurarla:

+ FILE

Haciendo clic sobre el mismo una vez aparece una ventana desde la que puede seleccionar sus canciones.
Por ejemplo, si desea escuchar sus MP3s, seleccione el directorio donde se encuentran los mismos, ej:
/home/reina/MP3/.

Sin embargo, si hace clic y sostiene el puntero del ratéon sobre el mismo, aparecerdn otros dos botones:
+ DIRy 4+ URL. Use el primero para afiadir un directorio con misica a su lista de reproduccién. Use el
altimo para ingresar una URL tal como http://205.188.209.193:80/stream/1040, que es una conexion
de difusién de banda ancha.

- FILE

Si desea quitar un archivo de la lista de reproduccién, selecciénelo con el ratén y luego haga clic sobre el
botén - FILE. También puede utilizar la tecla Supr de su teclado. Si desea quitar mas de un archivo, haga
clic y sostenga el ratén sobre el botén - FILE y seleccione la opcién apropiada.

SEL ALL

Haciendo clic sobre este botén seleccionara todos los archivos en su lista de reproduccién. Si hace clic y
sostiene, también tendrd SEL ZERO (que no selecciona archivo alguno) e INV SEL (que invierte la seleccién
de archivos) como entradas.
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MISC OPT.

Haciendo clic y sosteniendo este botén aparece un menti desplegable que muestra FILE INF (muestra una
ventana de informacién acerca del archivo) y SORT LIST (da opciones para clasificar y hacer aleatoria la
reproduccion).

LOAD LIST

Haciendo clic un vez sobre este botén aparecerd una ventana que le permite elegir la lista que desea
escuchar. Haciendo clic y sosteniendo este botén le permite grabar una lista de reproduccién de archivos
(SAVE LIST). La entrada NEW LIST (lista nueva) se explica por si sola.

12.1.1.2. Reproduccidén de pistas de audio

Para reproducir pistas de audio, simplemente siga las instrucciones que se dan en Usando la lista de reproduccién,
pagina 98 para cargar una lista de reproduccién y presione el botén Reproducir. Al presionar el botén Expulsar
aparecerd una ventana que le permitird afiadir archivos a su lista de reproducciéon. Una vez que seleccion¢ los
archivos que desea afiadir, haga clic sobre los botones Afadir y Cerrar.

Crear Directorio Barrar Archivo Renombrar Archivo

‘homedpeter’Documentsfaudio | 5

-

Directorios Archivos

£ Ancient_City_The_Dream.mp3

A China_Bamboo_Dream.mp3
China_Future.mp3
China_History.mp3
China_tain_Theme.mp3
China_Sleeping_Dinosaur.mpd
China_Water_In_Sunlight.mp3
tMemories_Of_A_Child.mp3
The_Spanish_War.mp3

Agregar archivos seleccionados agregar todos los archivos en el directatio

Seleccidn: shome/peter/Documents/audio

Aceptar Cerrar

Figura 12-3. Cargando archivos en XMMS

Al hacer un clic derecho sobre la lista de reproduccion se abrird un ment ttil que incluye todas las opciones
de la lista de reproduccién explicadas antes.

12.1.1.3. Usando el ment de opciones

Para acceder a las distintas opciones, haga clic sobre la O a la izquierda del analizador de espectro o haga clic
derecho sobre la ventana de XMMS y elija Opciones:
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Preferencias CHl+P
Examinador de pieles Alt+S
Recargar piel F5
Repetir R
Orden Aleatorio 3
Mo avanzar lista de reproduccian CHl+n

Tiempo cotrido

* Tiempo restante Ct+R
Siempre arriba Ctl+p
Pegajoso Ctl+35

+ Modo de sombreado de ventana CHl+W
Modo de sombreado de ventana de lista de reproduccion  Shft+Ctl+w
hodo de sombreado de ventana del ecualizadar Cil+Alt+W
Tamafio doble Ctl+D

~ Mover facil CH+E

Figura 12-4. Ment de opciones

12.1.1.4. Pieles

Al igual que otros reproductores, es posible cambiar la forma en que luce XMMS alterando la “piel” o el
disefio de la ventana del mismo®. Para hacerlo, acceda al menti Opciones y luego seleccione Examinador de
pieles. También puede presionar las teclas Alt+S para abrir el selector de pieles.

Pieles

(ningunay

Talab

Ahsolute_E

Black

Blackstar
blueHeart-xmms-20
=]

emac
Freshmeat_Amp
fyre -

Seleccionar una piel al azar al repraducir Cerrar

Figura 12-5. Examinador de pieles de XMMS

El examinador de pieles selecciona la piel (ninguna) de manera predeterminada. Al hacer clic sobre una de las
pieles simplemente obtendrd una visién en tiempo real de cémo luce la piel. Pruebe chaos_XMMS por ejemplo.

playlist

2. Sonic Youth & Cypress Hill - 1 Love Yo...
3. - Sonic Youth - Death Valley 69
4. Sonic Youth - My Friend Goo

O r [ W A
Equalicer

S T

|

Preamp i 3 ok 12k 14 W= Be-C

Figura 12-6. Piel Chaos
Si desea afiadir pieles a su Examinador de pieles, puede hacerlo visitando sitios tales como el sitio de XMMS
(http://www.xmms.org/skins.html) o el sitio Customize (http://www.customize.org/).

Una vez que ha encontrado la piel que desea en un sitio web, descérguela en el directorio ~/.xmms/Skins.
Abra el Examinador de pieles, selecciénela y XMMS estard “usando” esa piel nueva.

2. Debe estar instalado el paquete xmms-skins. Por favor, consulte Rpmdrake: Administracion de paquetes, pagina 173.

100


http://www.xmms.org/skins.html
http://www.customize.org/

Capitulo 12. Aplicaciones de Audio, Peliculas y Video

12.1.1.4.1. Otros tipos de pieles

Como se menciné antes, puede usar todos tipos de pieles tales como las de WinAMP.

Aqui tiene un ejemplo de una piel que se encuentra en el sitio de WinAMP (http://www.winamp.com/) que

puede afiadir a su examinador de pieles:

=

L]

(e

T.microdots.oryg -..

mEEE e, B

Figura 12-7. Usando pieles de WinAMP con XMMS

Descargue el archivo de piel en su directorio de pieles ~/.xmms/Skins, selecciénela en el Examinador de pieles

y jdisfrute!

12.1.1.5. Flujos de audio

Puede escuchar sus sitios de radio favoritos, ya sea de Shoutcast (http://www.shoutcast.com/), Icecast

(http://yp.icecast.org/index.html) o sitios de radio comunes.

Cuando ha encontrado un canal que le interese, simplemente almacénelo en su disco rigido y luego insértelo

en su lista de reproduccién.

Crear Directario Earrar Archiva Renambrar &rchiva

fhomespeter/Documents

-
-

-

Directorios Archivos
£ list.pls
"
audio/
- -
Agregar archivos seleccionados Agregar todos los archivos en el directario

Zeleccidn: fhomespeter/Documents
list.pls

Aceptar Cerrar

Figura 12-8. Abriendo la informacién de conexién para un canal de flujo
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12.1.2. Reproductor de CDs KsCD

Aunque puede reproducir CDs con XMMS, describiremos brevemente el reproductor de CD KsCD debido a
que es la aplicacién predeterminada que lanza KDE cuando Usted inserta un CD de audio.

4l

05: Only If

_all

i) Pausa M - L0 Barajar  57:58
ALl - TI0 Vol:80%  05/16

0} Detener |} ST1V T Enya / Paint The Sky With Stars
— = only If

(3 Anterior | () Siguiente

Aleatorio Repetir El CDDB £ Extras -
Figura 12-9. Ventana principal de KsCD

Puede acceder a esta aplicacion eligiendo Multimedios—Sonido—KsCD en el ment principal.

Los botones sobre la izquierda son los tipicos de un reproductor de CD tales como Reproducir, Detener, Expulsar,
etc. Los que estan debajo (Aleatorio y Repetir) también se explican solos. El botén CDDB le da informacién
acerca del disco que estd escuchando (artista, titulo, nombres de las canciones, etc.) El bot6n Extras le permite
configurar a KsCD, configurar los atajos, y maés.

12.1.3. Usando Aumix

Aumix es una aplicacién muy pequeia pero ttil que le permite controlar el mezclador y el volumen de su
tarjeta de sonido.

De hecho, puede ocurrir que no pueda escuchar sonido alguno de XMMS o KsCD. Por lo general, ajustar Aumix
resolvera ese problema.

Para lanzar la aplicacion de mezcla de sonido, elija Multimedios+Sonido— Aumix en el ment principal.

Fichero “er Mudo

Grabar Mivel Balance
30 de= Yol Cles 50
50 =i Pom i 50
20 (= Spkr
50 i Line e 50
= 0= Mic
00 e CO e S0
S0 Clao 1Gain Cao 50
50 o Line1 sl 50
50 o ideo Clasda 50
1] 100 I C

Figura 12-10. Aplicacién Aumix

Ahora exploremos el ment Fichero.

12.1.3.1. Menu Fichero

Este menti le permite acceder a las funciones bésicas con las que puede cargar o guardar los ajustes del mez-
clador. Los elementos disponibles del menti son:

Lee

Le permite cargar la configuracién predeterminada del mezclador contenida en el archivo ~/ . aumixrec.
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Guarda

Le permite guardar los ajustes nuevos en el archivo ~/ . aumixrc.

Carga de

Le permite cargar un archivo que no sea ~/.aumixrec.

Guarda a

Le permite guardar los ajustes en un archivo diferente al predeterminado.

Salir

Sale de la aplicacién.

, Cuando Usted lanza Aumix, predeterminadamente carga la dltima
configuracién que utilizé. Por lo tanto si utilizé ~/Mi_aumixrc la
ultima vez que abrié Aumix, se utilizard este archivo. Sin embargo, si

hace clic sobre el subment Lee, cargard automaticamente el archivo
predeterminado ~/.aumixrc.

12.1.3.2. Menis Ver y Mudo

El ment Ver permite elegir los componentes a mostrar en la ventana de Aumix. Por ejemplo, si nunca utiliza
un micréfono, puede elegir no ver dicha entrada. Al hacer clic sobre la casilla préxima a Mic en el mend
desplegable Ver deberia afiadir o quitar la entrada Mic de la lista. El ment Mudo le permite enmudecer por
completo al sonido.

12.2. Aplicaciones para peliculas

Esta seccién discutird reproductores de peliculas disponibles con Mandrakelinux. Presentara las mejores aplica-
ciones, dard pistas sobre ciertos problemas con los que se puede encontrar al usarlas, y sugerird recursos para
obtener lo mejor de las mismas.

12.2.1. Introduccién

El problema principal con los reproductores de video bajo GNU/Linux es que los codecs de video més populares
son propietarios, y para implementarlos en una aplicacién de software libre, los codecs se tienen que someter
a ingenieria reversa (principalmente, debido al costo de las licencias). Esto es muy complejo y puede no ser
legal en algunos paises, lo cual limita la disponibilidad de tales codecs, y por ende los tipos de archivo de
video que se pueden reproducir bajo GNU/Linux.

Por ejemplo, sera virtualmente imposible reproducir algunos archivos de video digital comprimido o DVDs
sin descargar los plugins correspondientes desde la Internet.

En algunos paises, el estado de la reproduccién de DVD y los codecs
con ingenieria inversa todavia esta bajo revisién. Esa es la razén por
la cual Mandrakesoft no incluye todos los plugins para usar dichos
codecs®. La informacién que se incluye aqui pretende ayudar a los
usuarios de Mandrakelinux que saben que, en sus respectivos paises,
el uso de estos es legal. Mandrakesoft no alienta la violaciéon de
la ley. Usted deberia verificar las leyes que aplican en su caso,
antes de descargar estos codecs y plugins.
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12.2.2. Xine

Esta es una de las aplicaciones de video mds interesantes para GNU/Linux. Soporta un amplio rango de forma-
tos y fuentes de entrada. Es rapido, flexible y extensible. La tdltima versién es bastante estable y soporta todos
los formatos populares.

Debe asegurarse que el paquete xine-ui esta instalado (consulte Rpmdrake: Administracién de paquetes, pagina
173 para mds informacién acerca de la instalacién de paquetes). Para iniciar Xine, simplemente seleccione
Multimedios+Video—Xine en el ment principal. También puede ejecutar Xine desde una terminal. Teclee xine
--help para ver todas las opciones disponibles.

La 1° vez que se invoca a Xine, se abrir4 el didlogo de configuraciéon del mismo en primer plano y esperara
a que Usted acepte los ajustes sugeridos o los cambie segtin le parezca. Haga sus elecciones y haga clic sobre
el botén Aceptar. La ventana que esta vacia y s6lo contiene el nombre de la aplicacién y la URL del sitio web
de Xine, se usard para la reproduccién de la pelicula propiamente dicha. A menos, por supuesto, que Usted
decida usar el modo de reproduccién de pantalla completa.

La otra, es la ventana principal de la aplicacién, que contiene todos los controles. La interfaz se puede modifi-
car seleccionando pieles diferentes. Aqui nos referiremos a la piel predeterminada, como se muestra en Figura
12-11.

Figura 12-11. Ventana de control de Xine

Si el significado de uno de los botones no es claro de inmediato, deje el puntero del ratén sobre el mismo uno
o dos segundos, y verd una ayuda emergente que explica la funcién del botén. La interfaz en si misma es muy
similar a la de un reproductor de CD, por lo que muchos controles deberian explicarse por si solos. Para mirar
un DVD (s6lo sin cifrar) o un disco VCD, inserte el soporte en la unidad, haga clic sobre el botén DVD o VCD,
luego sobre el botén Reproducir. Para elegir un archivo, haga clic sobre el botén Navegador MRL (el que esta
etiquetado ://, ubicado en la esquina inferior izquierda, justo sobre el botén Salir) y se abrird una ventana que
le permitird navegar el arbol de directorios y elegir el archivo deseado.

Para mover la ventana de control, haga clic sobre la misma con el botén izquierdo del ratén y manteniéndolo
presionado, mueva el puntero del ratéon. Cuando estd en modo de pantalla completa, podra ocultar y volver
a llamar a la ventana de control haciendo un simple clic sobre la misma con el botén derecho del ratén y qui-
tando (para ocultar) o afiadiendo (para mostrar) la marca de la entrada del mend GUI visibility (Visibilidad del
GUI), una caracteristica muy ttil cuando no desea que la ventana de control “interfiera” con la reproduccién
de la pelicula.

12.2.3. MPlayer

MPIlayer es otra aplicacion interesante y soporta multiples controladores de salida, e incluso tarjetas de video
antiguas. También soporta DVD, AVI y VideoCD, entre otros. Probablemente tenga que descargar e instalar
winDLLs y codecs propietarios para hacerlo funcionar con muchos formatos de video populares. Por un lado
esto puede parecer poco feliz, pero por otro lado, le da acceso a todos los formatos soportados bajo Windows.

Instale el paquete mplayer-gui (consulte Rpmdrake: Administracién de paquetes, pagina 173 para mds informa-
cién sobre la instalacién de paquetes). Luego, seleccione Multimedios+Video—MPlayer en el ment principal
para ejecutar MPlayer.

La interfaz es muy similar a la de Xine (ver Figura 12-12), a menos que Usted opte por algunas pieles maés
“exoticas”. Sin embargo, es menos amigable con el usuario, faltan algunas caracteristicas que son de esperar
en el software moderno (como ayuda emergente para los botones), pero afortunadamente el ment emergente
es muy facil de acceder y utilizar: simplemente haga clic derecho sobre cualquier lugar en la interfaz de MPlayer
y podra elegir las opciones més importantes.
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Figura 12-12. La ventana de control de MPlayer

Puede cambiar facilmente desde y hacia modo de reproduccién de pantalla completa presionando la tecla F
sobre la ventana de salida de video de MPlayer. Cuando estd en modo de reproduccién a pantalla completa,
se puede ocultar la ventana principal simplemente moviendo el cursor del ratén sobre la misma y luego fuera
de la misma; al hacer clic sobre la pantalla volvera la ventana principal.

Para mirar una pelicula, ya sea un archivo o un disco DVD/VCD, seleccione el soporte apropiado en el mend
emergente, ej. Abrir—Reproducir VCD ...: la reproduccién comenzard de inmediato. Use los botones VCR para
suspender, resumir, avanzar o rebobinar rdpido la reproduccién de video.

No olvide echar un vistazo al sitio web de MPlayer (http://www.mplayerhq.hu/) de vez en cuando. Podra
seguir el progreso del mismo y descargar versiones, pieles y plugins nuevos, etc.

12.2.4. Otras aplicaciones de peliculas para Linux

XMovie

Esta aplicacién estd preparada para reproducir peliculas de alta resolucién como los archivos MPEGL,
MPEG2 y AVI. En realidad no estd hecha para reproducir archivos comprimidos tales como Quicktime,
pero si soporta flujos MPEG2.

Totem

Totem (disponible en el paquete totem) es una aplicaciéon GNOME 2 basada en las bibliotecas de Xine.
Como puede imaginar, las capacidades del mismo son muy similares a las del “padre”, pero estd mejor
integrado en el entorno GNOME.

KMPlayer

KMPlayer (que se puede descargar desde el sitio web de KMPlayer (http://www.xs4all.nl/"jjvrieze/
kmplayer.html)) es una aplicacién KDE basada en MPlayer y las bibliotecas de Xine. Como puede imagi-
nar, las capacidades del mismo son muy similares a las de sus “padres”, pero esta mejor integrado en el
entorno KDE.

Finalmente, hay otras aplicaciones de video para GNU/Linux tales como vlc (http://www.videolan.org/) (un
reproductor de archivos/flujos MPEG2 y de DVD), Ogle (http://www.dtek.chalmers.se/~dvd/) (un repro-
ductor de DVD que soporta ments y navegaciéon) y RealPlayer (http://www.real.com/) (que es software
propietario). Lo alentamos a explorar este software ya que puede que respondan a sus necesidades especifi-
cas.

12.3. Grabacion de CD

En esta seccion discutiremos el uso de K3b para grabar:

¢ Un CD a partir de una imagen ISO.

¢ Un conjunto de archivos en un CD.

« Un CD de audio (CDDA).

asi como también como duplicar un CD y cémo borrar los soportes regrabables.

K3b también soporta la grabacién de DVD, pero aqui nos concentraremos en la grabacién de CD. De todas
formas, la grabacién de DVD no es muy diferente de la grabacién de CD.
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Material protegido por Copyright. Por favor, tenga presente que
la copia de CD de datos/audio esta prohibida por ley. Los ejemplos
que aqui se presentan sélo tienen un propésito informativo y no
pretenden convertirlo en un pirata de CD. Se asume que si desea
duplicar material que estd protegido por copyright es porque tiene
el derecho para hacerlo.

12.3.1. Comenzando

DrakX o HardDrake ya deberia haber configurado su unidad CD-R(W) adecuadamente, le mostraremos c6mo
ponerla a trabajar.

Por lo general, Usted necesita privilegios de root para acceder a la grabadora de CD. Con K3b esto ya no es
cierto debido a que se configura automaticamente al momento de la instalacién para brindar a los usuarios
no privilegiados acceso a la grabadora de CD. Sin embargo, es altamente recomendable que los usuarios no
privilegiados que deseen grabar CD sean parte del grupo cdwriter para intentar minimizar los errores de
grabacion debidos a un sistema sobrecargado. Entonces, afiada a esos usuarios al grupo cdwriter. Por favor,
consulte UserDrake: administrando los usuarios y grupos en su sistema, pdgina 162, para informacién acerca de los
usuarios y la administracién de grupos.

Eligiendo Sistema+Archivado+Grabacién de CDs—K3b en el mend principal se iniciard K3b. Figura 12-13 mues-
tra la interfaz de K3b con un nuevo proyecto de datos abierto.

Si obtiene un mensaje que dice que cdrdao no ejecuta con pri-
vilegios de root o que cdrdao tiene problemas con grabadoras
ATAPI, puede ignorarlo sin cuidado. Para evitar que el mensaje
vuelva a aparecer, ponga una marca en la casilla No volver a mos-
trar y haga clic sobre el botén Cerrar.

La primera vez que se ejecuta K3b, o si Usted cambié la unidad
CD-R(W), aparecera un didlogo que le pide confirmacién acerca de
la velocidad de la grabadora. Ajuste la velocidad para que coincida
con la velocidad maxima de su grabadora y haga clic sobre el botén
Aceptar.

Archivo Proyecto Plugins Herramientas Preferencias Ayuda

/(D.Hd\: 9 13 5 0] -
Barra de [ JSONY - CO-RW CRX175A1 A A }
eI 1 ke D rectorio perseonal wr {

i~ »Desktop p: Documen tmp
-EIDocuments ts

-Egtmp

. " EdRaiz
Administrador
de archivos o QO Fitra: Todos los archivos

= o

CDDatos1

4l

(/K3b data project Nombre Tipe Tamafio | Futa local Enlace

Utilice arrastrar y soltar para afiadir archivos y directerios al proyecto
Para eliminar o renombrar archivos use el ment de contzxto.
Después de esc pulse el botén ce grabar para grabar el cd

D Bytes | |5 Grabar...

/ |E5Temp: 1,6 GB/2,0 GB| [K3b D.11.6cvs

Administrador
de proyectos

Figura 12-13. La interfaz de K3B

Barra de herramientas. Donde se encuentran los botones para realizar las operaciones comunes. Ver Tabla
12-1.
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Administrador de archivos. Para elegir los archivos que seran parte del CD grabado. Puede usar el arbol de la
izquierda para navegar su sistema de archivos y también los botones tipo navegador web en la parte inferior.
La lista desplegable Filtro es 1til para seleccionar los tipos de archivo que se mostrardn en el Administrador de
archivos. Arrastre los archivos que desea incluir en el proyecto y suéltelos en el Administrador de Proyectos.

Administrador de proyectos. Donde se muestran y manipulan todos los archivos que son parte del CD a
grabar. Aqui se pueden quitar archivos y se puede cambiar la ubicacién (directorio) de los mismos en el CD.

La tabla siguiente muestra los botones mds importantes disponibles en la barra de herramientas de K3b, el
atajo de teclado equivalente de los mismos y una explicacién breve de la funcién que brindan.

y Puede ser que no todos los botones estén disponibles a la vez. Por
ejemplo, el botén Grabar CD no estara habilitado si no hay proyecto

activo alguno.

Botén Atajo de Funcién
teclado

Crear un proyecto nuevo. Una vez que haga clic sobre este botén se
mostrara una lista de los tipos de proyecto disponibles: seleccione
Nuevo proyecto de CD de audio para crear un CD de audio (ver Grabando
CD de audio (CDDA), pagina 110); seleccione Nuevo proyecto de CD de

datos para crear un CD de datos (ver Grabando CD de datos (CD-ROM),

pégina 107); seleccione Nuevo proyecto de CD en modo mixto para crear
un CD mixto (datos+audio); seleccione Nuevo proyecto de video CD para
crear un CD de video digital comprimido; seleccione Nuevo proyecto de
CD eMovix para crear un CD eMovix
(http://movix.sourceforge.net).

Abrir un proyecto existente. Se abrird un cuadro de didlogo estandar
de archivo desde donde puede elegir el proyecto existente que desea
Ctrl-O abrir. De manera predeterminada, s6lo se muestran los archivos de
proyectos de K3b (*.k3b). Seleccione el proyecto en el que estd
interesado y haga clic sobre el botén Aceptar.

Guardar el proyecto corriente. Se abrira un cuadro de didlogo estdndar
de archivo donde puede ingresar el nombre bajo el cual se grabara el
proyecto corriente. Teclee el nombre del proyecto y haga clic sobre el
botén Guardar.

Ctrl-S

T T

Grabar el proyecto corriente en un CD. Abre una ventana que pide los
Ctrl-B ajustes de la grabacién del proyecto. Por favor, consulte Grabando CD de
datos (CD-ROM), pagina 107, para més informacion.

=
= "H."":i"

‘H
o

Copiar un CD. Para hacer una copia idéntica de un CD. Abre una
ventana que pide los ajustes de la copia. Por favor, consulte Duplicando
un CD, pdgina 111, para mas informacion.

ey
A

Borrar un CD-RW. Para borrar soportes regrabables. Abre una ventana
que pide los ajustes de la operacién de borrado. Por favor, consulte
Borrando soportes regrabables, pdgina 112, para mds informacién.

M

r'\.
A

Tabla 12-1. Botones de la barra de herramientas de K3b

12.3.2. Grabando CD de datos (CD-ROM)

12.3.2.1. Grabando desde una imagen ISO

Asumiremos que ha transferido una imagen ISO de un CD-ROM desde la Internet y desea grabarla en un CD.
Elija Herramientas+CD— Grabar imagen de CD... desde el menti de K3b. Haga clic sobre el botén “abrir archivo”
para buscar el archivo de imagen del CD y seleccione el archivo en el cuadro de didlogo estdndar para abrir
un archivo. Se verificard la imagen del CD y se mostrard informacién acerca del mismo (ver Figura 12-14).
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Imagen a grabar Tipo de imagen
/home/queen/Documents/mdkmove.iso I Auto deteccion ¥
Cancelar
Imagen iso9660
689,9 MB
LINUX
MandrakeMove

MKISOFS 150 9660/HFS FILESYSTEM BUILD...
v ee594a3f2f1f8b458b418b42781ac3ab

Opciones | Avanzado

rDispositivo de grabacion

SONY CD-RW CRX175A1 ¥  Velocidad: | Auto ¥ | (&
~Modo de grabacion — ~Opciones

Auto > Simular

x Burnfree

~Copias .

/_ Verificar los datos grabados

2~ B

&  E

Predeterminados de K3b | | Predeterminados del usuario | Guardar opciones

Figura 12-14. Opciones de grabacién de la imagen de CD

Una vez que se verifica la imagen, puede insertar el soporte grabable y hacer clic sobre el botén Comenzar para
escribir la imagen al disco.

Si se encuentra un soporte regrabable ya escrito en la grabadora de
CD, aparecerd un didlogo que le pregunta si primero desea borrarlo.
Haga clic sobre Si y siga las instrucciones subsiguientes si desea
borrarlo, o cambie el soporte por uno no escrito y haga clic sobre

No.
\ La lista desplegable Velocidad deberia configurarse en Auto para
; hacer que K3b seleccione la velocidad de grabacién mayor posible

. soportada por su grabadora de CD vy el soporte grabable presente
en ese momento en la misma. La maxima velocidad de grabacién
disponible estd limitada por el “mas lento” de ambos.

12.3.2.2. Grabando un conjunto de archivos o directorios

Seleccione Archivo—Nuevo Proyecto—Nuevo proyecto de CD de datos en el ment de K3b (o use el botén Nuevo
proyecto o el atajo de teclado que se muestra en Tabla 12-1). Luego, arrastre los archivos y/o directorios a
incluir en el CD y suéltelos en el Administrador de proyectos (ver Figura 12-15).
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Archivo Proyecto Plugins Herramientas Preferencias Ayuda

:_'I,Bd‘:j’jl‘:@&'j‘: = i
T = X EE 3
~(JSONY - CD-RW CRX175A1 P \? \?
2R éx Directorio personal é R A
ADesktop Desktop Documen tmp
=iDocuments ts
Etmp
ERaiz
(T €A NG Filtro: Todos los archivos =
= - (4
Proyectos actuales m
TN
CDDatos1
K3b data project Nombre Tipo Tamafio
+{EDocuments [E3Documents Directorio
4 »
FEg 7/Grabar...
[ |E8Temp: 996,3 MB/2,0 GB| [K3b 0.11.6cvs

Figura 12-15. Seleccionando archivos/directorios a incluir en el CD

Afiadir directorios que contienen muchos archivos puede to-
mar algo de tiempo, por favor tenga paciencia y espere
hasta que el mensaje Afiadiendo archivos al proyecto NOM-
BRE_DEL_PROYECTO. .. desaparezca de la barra de estado de K3b.

El espacio que ocupan los archivos/directorios seleccionados se mostrard con una barra codificada por co-
lores en la parte inferior del Administrador de proyectos, junto con la cantidad expresada en MB y los MB
disponibles de la capacidad total del soporte. Los cédigos de color de la barra son los siguientes:

Verde

El tamafio del conjunto es menor que el de la capacidad del soporte seleccionado (700 MB de manera
predeterminada). No hay problemas de capacidad.

Amarillo

El tamafio del conjunto es casi igual a la capacidad del soporte seleccionado. Si es unos MB menor que
la capacidad del soporte, no habré problemas de capacidad; si es unos MB mayor que la capacidad del
soporte, puede ser que el CD se escriba sin problemas, pero hay poca garantia de éxito.

Rojo
El tamafio del conjunto excede la capacidad del soporte en muchos MB. El CD no se grabara adecuada-
mente.

Al hacer un clic derecho sobre cualquier archivo/directorio en el Administrador de proyectos se abrird un
menu contextual con opciones para quitar y renombrar archivos, crear directorios (vacios) nuevos, etc. Los
archivos y directorios se pueden reubicar (cambiar el directorio bajo el cual apareceran) en el CD usando la
técnica de arrastrar y soltar.

Cambiar el nombre del elemento raiz del arbol a la izquierda en

el Administrador de proyectos cambiara el nombre de volumen del
CD (de manera predeterminada es K3b data project para CD de
datos).

Al hacer clic sobre el botén Grabar CD (o eligiendo Proyecto—Grabar... en el menti) se mostrard una ventana
donde Usted puede seleccionar los parametros de escritura (ver Figura 12-16). Inserte un soporte grabable en
la grabadora de CD y luego haga clic sobre el botén Grabar para comenzar a escribir el CD.
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Proyecto de datos Tamario: 637.1 MB

Grabando | Configuracion l Descripcion del volumen l Sistema de archivo I Avan_]_b] i

 Dispositivo de grabacién Guardar
SONY CD-RW CRX175A1 =] Velocidad: Auto ¥ 9] e

—Modo de grabacién————— -

Auto

4l

| =

~Opciones

| Simular

% Al vuelo

[* Burnfree

| sdlo crear imagen
%

I~ Verificar los datos grabados

Predeterminados de Kabl Predeterminados del usuariol Guardar opciones

Figura 12-16. Ajustando los parametros de escritura

12.3.3. Grabando CD de audio (CDDA)

La grabacién de CD no estd limitada a CD de datos, también puede grabar CD de audio. Por CD de audio
queremos decir CD que puede reproducir en el estéreo de su auto o de su hogar, no CD de datos grabados con
archivos OGG, MP3 o cualquier otro formato de audio digital.

Al momento de escribir este material, K3b soporta grabar CD de audio a partir de pistas digitalizadas en los
formatos Wave (*.wav), Ogg Vorbis (*.0gg) y MP3 (*.mp3). Usted puede mezclar formatos de audio digi-
tal, K3b descomprimira los formatos comprimidos al vuelo. K3b también puede crear pistas de audio digital
partiendo de CD de audio: esta tarea se conoce como “ripping” (extraccién) (ver Extraccién de CD de audio
(Ripping), pagina 111).

Seleccione Archivo—Nuevo proyecto—Nuevo proyecto de CD de audio desde el ment de K3b (o use el botén
Nuevo proyecto mostrado en Tabla 12-1). Ponga el filtro del Administrador de archivos de K3b en Archivos
de sonido, navegue hasta donde estan los archivos de audio digitalizado y luego arrastre las pistas de audio y
suéltelas en el Administrador de proyectos (ver Figura 12-17).

Archivo Proyecto Plugins Herramientas Preferencias Ayuda

J——L@ Laujju@/é/

R X P

e 9

(1JSONY - CD-RW CRX175A1 @ @ @
A Directorio personal

A Desktop Ancient_ China_ China China_ China_
City_The_ Bamboo_  Future. History. Main_
mp Dream. Dream. mp3 mp3 heme.
E3Raiz mp3 mp3 mp3
=== =1 = = 4

0000 e FiItrn;|Archivos de sonido

L4
Proyectos actuales
TN
AudioCD1 }
No. Artista (CD-Text) Titulo (CD-Text) Duracién Pausa entre pistas Tipo +]
Helge Krabye Ancient City The Dream 01:29:6 :02:00 MPEG1 Layer Il I
2 Helge Krabye China Bamboo Dream  @02:42:62 00:02:00 MPEG1 Layer Il C
3 Helge Krabye China Future @02:50:01 00:02:00 MPEG1 Layer lll C
4 Helge Krabye China History @02:07:42 00:02:00 MPEG1 Layer Ill C~|
[« I ]
_ Disponible: 61:19 min de 1-1--‘-”n'.||.| j;'i)Grabar...
[ |EiTemp:979,4 MB/2,0 GB] [k3b 0.11.6cvs

Figura 12-17. Seleccionando pistas de audio a incluir en el CD
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Use arrastrar y soltar para mover los archivos arriba y abajo en la compilacién. Una vez que tiene las pistas
compiladas en el orden que desea en el Administrador de proyectos, proceda como se describe en Grabando
un conjunto de archivos o directorios, pagina 108, para escribirlas al CD.

12.3.4. Duplicando un CD

Dispositivo de lectura de CD

SONY CD-RW CRX175A1

4l

Cancelar

Dispositivo de grabacion

SONY CD-RW CRX175A1 ¥ | Velocidad: | Auto ¥ |

Opciones | Avanzado

—Modo de grabacion— —Modo de copia
Auto > @ Copia normal Copia clon
~Opciones —— —Directorio temporal
simular Grabar archivo de imagen a:
% Burnfree /home/queen/tmp/ =

Espacio libre en el directorio temporal: 979.4 MB

Sélo crear imagen

% Eliminar imagen

rCopilas

Predeterminados de K3b Predeterminados del usuario | Guardar opciones

Figura 12-18. Ajustando las opciones de copia de CD

Seleccione Herramientas+CD— Copiar CD... en el mend (o use el botén mostrado en Tabla 12-1) y aparecerd un
dialogo (ver Figura 12-18). Seleccione la cantidad de copias (1 en el ejemplo), si desea eliminar o no la imagen
temporal (si en el ejemplo), los dispositivos de lectura y escritura (configurados automaticamente) y haga clic
sobre el botén Comenzar para comenzar a duplicar el CD. Se leerd el CD “fuente”, se creard una imagen del
mismo y luego se escribird el CD “destino”.

12.3.5. Extraccion de CD de audio (Ripping)

Debe estar instalado el paquete cdparanoia para poder extraer CD de audio. Por favor, consulte Rpmdrake:
Administracion de paquetes, pagina 173 para informacién acerca de la instalacién de paquetes. También debe
asegurarse que hay suficiente espacio temporal disponible: puede verificar el espacio disponible en la barra
de estado de K3b cerca de la derecha.

Inserte el CD de audio del cual extraer las pistas y haga doble clic sobre la unidad de CD en el 4rbol a la
izquierda del Administrador de archivos de K3b. Se leerd el CD y, de manera predeterminada, se marcardn
todas las pistas para ser extraidas. Quite la marca de las que no desea extraer y haga clic sobre el botén de los
engranajes

.Q para mostrar un didlogo y confirmar las opciones de extraccién (ver Figura 12-19).
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Nombre del archivo (relativo al directorio base) Duracién  Tamafio del archivo | Tipo * [Comenzar ia extraccion!
Pista01.wav 05:58:22 603 MB Audio

Pista02.wav 03:36:68 36,5 MB Audio Cancelar
Pista03.wav 03:02:00 30,6 MB Audio

Pista0d. wav 03:24:42 34,4 MB Audio

Pista0s.wav 03:03:60 30,9 MB Audio

Pista0s. wav 02:52:13 29,0 MB Audio

Pista07.wav 03:31555 35,6 MB Audio

Pista08.wav 03:48:45 38,5 MB Audio

Pista09. wav 02:43:62 27,6 MB Audio

Pista10.wav 04557:50 50,1 MB Audio

pistall.wav 04:15:18 42,9 MB Audio

Pista12.wav 02:55:62 29.6 MB Audio =

Opciones | Nombrando archivo | Avanzado

Directorio base de e
Jhome/queen @ Usar el patr6n de nombres de archivos para los archivos extraidos
Crear lista de reproduccion m3u
Tipo de archivo
{ Wave s Crear un solo archivo

Predeterminados de K3b Predeterminados del usuario | | Guardar opciones

Figura 12-19. Opciones de extraccién de CD

Quite la marca de la casilla Usar el patrén de nombres de archivos para los archivos extraidos para que las pistas
se nombren PistaNN.wav y se almacenen en el directorio especificado en el campo Directorio base de destino
(su directorio personal, de manera predeterminada) y haga clic sobre el botén Comenzar la extraccién para
comenzar a extraer el audio.

12.3.6. Borrando soportes regrabables

rDispositivo de grabacion

Al

SONY CD-RW CRX175A1 Velocidad: | Auto ¥ | |

Cerrar

 Tipo de borrado

4l

Rapido

Salida

Predeterminados de K3b | | Predeterminados del usuario | Guardar opciones

Figura 12-20. Ajustando las opciones de borrado de CD-RW

Puede querer formatear el soporte CD-RW para escribirlo con datos diferentes. Para hacerlo, seleccione Herra-
mientas+CD—Borrar CD-RW... en el mend (o use el botén que se muestra en Tabla 12-1) y aparecera un didlogo
(ver Figura 12-20). El Tipo de borrado puede configurarse en Rapido (el CD-RW se borra rdpidamente en menos
de 3 minutos); Completo (el CD-RW se borra por completo tomando hasta 90 minutos); y algunas opciones
relacionadas con la grabacién multisesion. Inserte el soporte en la grabadora de CD y haga clic sobre el bot6n
Comenzar para comenzar a borrar el CD-RW.

12.3.7. Yendo mas lejos

Como puede ver, la grabaciéon de CD bajo Mandrakelinux estd soportada con herramientas gréficas. Esta seccién
es una especie de mini-COMO acerca de la grabacién de CD para las tareas mds comunes que puede desear
realizar. Sin embargo, los usos de la grabacién de CD no se limitan a las cosas descritas aqui. Por favor, consulte
las FAQ en el sitio web de K3b (http://k3b.sourceforge.net) para mas informacién.
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13.1. ;Qué contiene DrakConf?

El Centro de Control de Mandrakelinux es la herramienta principal de configuracion de Mandrakelinux. Permite
que el administrador del sistema configure el hardware y los servicios utilizados por todos los usuarios. Las
herramientas que se acceden por medio del Centro de Control de Mandrakelinux simplifican muchisimo el uso
del sistema, en particular al evitar el uso de la “endiablada” linea de comandos.

@ Encontrara este icono en la pantalla de “Bienvenida”. También puede acceder al Centro de Control
de Mandrakelinux desde el ment principal (Sistema+Configuracién— Configurar su computadora).

, El Centro de Control de Mandrakelinux también estd disponible
desde la linea de comandos en modo texto ejecutando drakconf.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

@!J Bienvenido al Centro de Control de Mandrakelinux

.,
—

{c

Arranque Hardware Puntos de montaje
& E3
@ U\\Q Nl
Redes e Internet Seguridad Sistema

©_

Administracién de software

Figura 13-1. La ventana principal del Centro de Control

Detallaremos algunas de las entradas del mend disponibles:

e Opciones—Mostrar Logs. Cuando estd activada esta opcién muestra una ventana Registros de las Herramien-
tas. Dicha ventana muestra todas las notificaciones del sistema hechas por las herramientas de configuracién
lanzadas desde dentro del Centro de Control de Mandrakelinux.

» Ayuda—Ayuda. Esto abrird el navegador de ayuda que mostrard la documentacién acerca de dicha herra-
mienta de configuracién en particular.

» Ayuda—Reportar un error. Esto abrird el navegador de ayuda que mostrard documentacién acerca de dicha
herramienta de documentacién en particular.

Las herramientas se clasifican en categorias. La tabla siguiente lista todas las herramientas junto con referen-
cias a las secciones correspondientes de este manual.
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Arranque Configurando el modo de conexion, pagina 117
DrakBoot: cambiando su configuracién de arranque, pagina 117
Personalizando su tema de arranque, pdgina 118

Hardware HardDrake: configurando su hardware, pagina 121

Controlando la configuracion grdfica, pagina 123

KeyboardDrake: Cambiando la distribucién de su teclado, pagina 125

MouseDrake: Cambiando su ratén, pagina 125

PrinterDrake: Configurando las impresoras, pagina 126

Puntos de montaje

DiskDrake: Administrando las particiones de sus discos rigidos, pagina 133

Administrando dispositivos removibles, pagina 136

Importando directorios NFS remotos, pagina 139

Importando directorios SMB remotos, pagina 137

Configurando los puntos de montaje WebDAV, pagina 140. Este es un
utilitario experimental para montar directorios WebDAV remotos.

Compartir el disco local: Permitiendo que los usuarios compartan directorios,
pégina 139

Redes e Internet

Administrando las conexiones de red e Internet, pdgina 143

DrakProxy: una herramienta simple que le permite configurar los
proxies que su computadora puede necesitar para acceder a la Internet.

Compartir la conexion con la Internet, pagina 146

Seguridad DrakSec: haciendo segura a su mdquina, pagina 149
DrakPerm: Controlar los permisos sobre los archivos, pagina 150
DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a la Internet, pagina 152
Sistema MenuDrake: Personalizar sus meniis, pagina 155

Selector del administrador de pantalla: DrakeDM le permite elegir el
administrador de conexién X11 a utilizar para que los usuarios se
conecten al sistema usando una interfaz grafica. Basicamente, todos los
administradores de pantalla ofrecen las mismas caracteristicas, s6lo es
cuestion de gusto.

DrakXServices: Configurando los servicios al arranque, pagina 158

DrakFont: Administrando las tipografias disponibles en su sistema, pagina
159

Ajustando la fecha y la hora de su mdquina, pagina 160

LogDrake: buscando en los archivos de registro, pdgina 161

Consola: Simplemente abre una terminal para ingresar comandos de
manera directa con la cuenta del administrador (root).

UserDrake: administrando los usuarios y grupos en su sistema, pagina 162

DrakBackup: Respaldo y restauracion de sus archivos, pagina 164

Administracion de software

Rpmdrake: Administracion de paquetes, pagina 173

Tabla 13-1. Revision de las herramientas graficas

el paquete drakwizard. La documentacién de esos asistentes estd

Otra categoria, Asistentes de servidor, aparece sélo si estd instalado

disponible en linea o en el Guia de Administracién del Servidor.
Contiene asistentes para la configuracién basica de los servicios de
LAN comunes, asi como también de los servidores web y FTP.
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13.2. La herramienta de reporte de errores Drakbug

Si encuentra un comportamiento inesperado en herramientas especificas de Mandrakelinux, Drakbug le permite
reportar dicho comportamiento al equipo de desarrollo.

, Para poder reportar errores usando Drakbug, deberd tener una cone-
xién con la Internet en funcionamiento asi como también una cuenta
de Drakbug (http://bugs.mandrakelinux.com/newuser.php).

Para ejecutar Drakbug seleccione la entrada Ayuda—Reportar un error del menti de la herramienta defectuosa,
o ejectitelo desde el menti propio de Centro de Control de Mandrakelinux. También puede ocurrir que Drakbug
sea disparado automaticamente por una herramienta Mandrakelinux que funcioné mal.

Nombre de aplicacién

B harddrake Encontrar paguete
Paquete: harddrake
Version: Mandrake Linux 10.0
Resumen: harddrake no reconoce mi lector de DVD

Informacién del sistema/Descripcion del error

Harddrake no reconoce milector de DVD [marca_y_modelol.

iEs este un error conocido?

X Enviar version del ndcleo X Enviar cpuinfo X Enviar Ispci

Para enviar un reporte de errores, haga clic sobre el botén Reporte, que abrira su
navegador predeterminado en Anthill donde podra subir la informacion de arriba como un reg

Ayuda Reporte || Cerrar

Figura 13-2. Reportando un error con Drakbug

Verifique que toda la informacién que ingresé es correcta y haga clic sobre el botéon Reporte. Entonces, se
abrird su navegador web. Si no estd conectado al sitio web Anthill Drakbug (http://bugs.mandrakelinux.
com/drakbug.php?request=1) se le pedira que se conecte (0 que cree una cuenta si es que no tiene una). Una
vez que estd conectado al sitio, suba el archivo /tmp/drakbug.report y haga clic Enviar Reporte. Si todo salié
bien, acaba de enviar un reporte de error al equipo de Mandrakelinux.
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14.1. Configurando el modo de conexién

Esta herramienta le permite controlar la manera en la que los usuarios se conectan a su maquina.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

‘:& Conexién automética

® Lanzar el sistema X-Window al comenzar

Si, deseo entrada automatica con este (usuario, escritorio)

® Mo, no deseo entrada automatica

Cancelar Aceptar

Figura 14-1. Eligiendo el modo de conexién

Hay dos métodos:

1. Interfaz grafica: si desea ver el sistema X-Window (pantalla gréfica) al arrancar, marque la casilla Lanzar el
sistema X-Window al comenzar. Si la deja desmarcada, se mostrard la conexién de modo texto.

2. Entrada automadtica: si Usted es el dnico que utiliza su maquina y nadie mds tiene acceso a la misma,
puede elegir conectarse automaticamente al momento de arrancar. Si elige esto, marque Si, deseo entrada
automatica con este (usuario, escritorio). Luego elija el usuario que se conectard automaticamente la lista
desplegable Usuario predeterminado y el Escritorio predeterminado en la otra lista desplegable.

14.2. DrakBoot: cambiando su configuracion de arranque

Esta herramienta le permite configurar el cargador de arranque y las entradas del ment de

m arranque.

117



Capitulo 14. Configuracion: Seccion “Arranque”

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

ﬂ Cargador de arranque

Opciones principales del cargador de arrangue

Cargador de arrangue a usar LILO con mend grafice

L3

Dispositivo de arrangue /dev/hda

-
-

Demora antes de arrancar la imagen predeterminada |10
Habilitar ACPI

Forzar sin APIC

Cancelar Avanzada

Figura 14-2. Eligiendo el modo de arranque

14.2.1. Configurando el cargador de arranque

Puede elegir entre dos cargadores de arranque: GRUB y LILO. Para el tltimo puede elegir un ment de texto o
uno grafico. Ambos le permitirdn arrancar Mandrakelinux, es sélo cuestion de gusto.

A menos que realmente sepa lo que estd haciendo, no deberia cambiar el Dispositivo de arranque predetermi-
nado que se muestra, ya que es alli donde se instala el cargador de arranque. El campo siguiente le permite
ajustar el tiempo (en segundos) antes que el cargador de arranque inicie su sistema operativo. Si tiene mas de
un sistema operativo instalado en su mdquina, es buena idea dejar al menos 5 segundos de forma tal de poder
seleccionar una entrada diferente, de ser necesario.

que cambie estos ajustes ya que puede hacer que su maquina no

_ A menos que realmente sepa lo que estad haciendo, no se recomienda
[
arranque la préxima vez que la encienda.

Puede que sea necesario marcar las dos tltimas opciones (Habilitar ACPly Forzar sin APIC) pero s6lo si tiene una
maquina de dltima generacién que contiene todos los tltimos “pitos y matracas” y experimenta problemas al
arrancar el sistema. Use bajo su responsabilidad.

14.2.2. Eligiendo las entradas de arranque

Luego de hacer clic sobre el botén Siguiente, se le presenta la lista de opciones que estara disponible al momento
de arrancar. Aqui puede Afadir, Modificar o Quitar opciones.

También es posible hacer que una opcién sea la predeterminada marcando la casilla Por defecto en el didlogo
de modificacién de la entrada.

14.3. Personalizando su tema de arranque

El utilitario Tema de arranque le permite cambiar el tema predeterminado asi como también algunas opciones:
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Archivoe Opciones  Periles  Ayuda
=)

LU. ¢ Tema de arrangue
R, i

¥ Usararrangue grafico

Tema

Mandrake

Ak

Mostrarterma
bajo la consola

Cancelar

Figura 14-3. Ventana de tema de DrakBoot

Capitulo 14. Configuracién: Seccion “Arranque”

¢ Quite la marca de la casilla Usar arranque grafico si prefiere ver una interfaz de modo texto en el arranque.

¢ Quite la marca de la casilla Mostrar tema bajo la consola si desea una consola limpia, “tradicional”. Esto
concierne a las consolas accesibles a través de las teclas Ctrl-Alt-Fn.

nera predeterminada. También puede instalar

\i,
7T\

LI

Por favor, note que sdlo hay un tema disponible de ma-
paquete
bootsplash-themes que encontrard en el CD Supplementary Ap-

plications (Aplicaciones suplementarias). También puede instalar

temas desde la web.
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Capitulo 15. Configuracién: Seccion “Hardware”

15.1. HardDrake: configurando su hardware

15.1.1. Introduccién

El proyecto HardDrake ha sido desarrollado para simplificar la deteccién y configuracién del
hardware bajo GNU/Linux brindando una interfaz simple de usar.

15.1.1.1. Descripcion

HardDrake es una herramienta completamente gréfica que integra muchas de las herramientas que ya estan
incluidas en una distribucién GNU/Linux. Automatiza y simplifica el proceso de instalar hardware nuevo. La
mayoria de las veces, HardDrake podré detectar casi todos los dispositivos.

Por un lado, HardDrake se utiliza para mostrar informacion, y por el otro, puede lanzar herramientas de confi-
y
guracién. Con una interfaz simple, Usted deberia poder examinar todo el hardware que contiene su sistema.

HardDrake usa el motor “ldetect”, por lo tanto si no se detecta su hardware nuevo, puede intentar actualizar la
biblioteca 1detect propiamente dicha y su base de datos de hardware, ubicada en 1detect-1st.

15.1.1.2. Uso

Para lanzar a HardDrake, lo puede iniciar desde:

¢ el Centro de Control de Mandrakelinux: haga clic sobre el icono Hardware jY luego debe volver a hacer clic en
otro icono Hardware!

 una terminal: teclee harddrake2 como root. También puede pasar pardmetros a HardDrake usando la linea
de comandos (teclee harddrake2 -h para obtener una lista de los parametros posibles).

» el escritorio: vaya al ment principal. La entrada de HardDrake esta en el submenti Sistema+Configuracién+Hardware—
HardDrake.

Luego de una pantalla de espera (mientras toma lugar el proceso de la deteccién de dispositivos), aparecera
la ventana principal de HardDrake (Figura 15-1).

Sobre la izquierda, puede ver el 4rbol de dispositivos que le muestra todas las categorias de hardware.

Para algunas categorias, Usted notara un simbolo de flecha “>". Haciendo clic sobre el mismo, se expandiré el
subdrbol y se listarad todo el hardware detectado en esta categoria.
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Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

g Hardware

Hardware detectado Informacian
hda « || |[Fabricante: Accton

- (el CD-ROM
hdb Bus: PCI

< [ Grabadoras de CD/DVD Identificacién del bus: 1113:1211:103c:9207
hdd

Ubicacion en el bus: 0:9:0

~ ¥ Tarjeta de video
3D Rage LT Pro AGP-133 - Descripcion: SMC2-1211TX
~ ¥ Procesadores "
. ) Modulo: 813%too
cpu #1: Pentium Il (Katmai)
— %% Tarjeta Ethernet Clase de soporte: NETWORK_ETHERNET

SMC2-1211TX

~ mm Puyentes y controladores del
A440BX/ZX - B2443BX/ZX Hos Configurar médulo

-
AAANL T AT A AP T R e

P » Ejecutar herramienta de configuracion

Ayuda Opciones Salir

Figura 15-1. HardDrake — Dispositivo seleccionado

Si selecciona un dispositivo, obtendra algo de informacién adicional acerca del mismo en el marco de la de-
recha. Puede consultar la pagina de ayuda accesible en el ment Ayuda— Descripcién de los campos para mas
informacién.

En algunos casos, verd un botén de configuracién que le permitird configurar el dispositivo seleccionado. En
Figura 15-1, expandimos algunas partes del rbol y seleccionamos un dispositivo en una de las categorias.

Dependiendo del dispositivo seleccionado, pueden aparecer otros dos botones:

» Configurar médulo. Esto hace aparecer una ventana que lista todos los parametros del médulo del disposi-
tivo ;Sélo para expertos!

« Ejecutar herramienta de configuracién. Lanza la herramienta de configuracién de Mandrakelinux (disponible
por medio del Centro de Control de Mandrakelinux) asociada con ese dispositivo.

También puede ser que aparezca otra categoria especial denominada Desconocido/0Otros, que contiene todo
el hardware actualmente desconocido en su sistema asi como también el hardware conocido que no encaja en
las categorias existentes (sensores térmicos, generadores de ntimeros aleatorios, etc.).

Si realmente se desconoce a su hardware (no hay descripcién o no hay controlador, pero Usted cono-
ce un controlador que funciona para el mismo), jes de esperar que su hardware se reconozca en las ver-
siones futuras! Para lograr esto, reporte la informacién que se muestra al Equipo de harddrake (mailto:
harddrake@mandrakesoft.com) y utilice el tema “[Unknown_devices]” en su mensaje de correo-e.

15.1.2. Problemas y soluciones

Si su hardware no se reconoce o se congela su sistema, contacte al Equipo de harddrake (mailto:harddrake®
mandrakesoft.com) y utilice el tema “[Detect_devices]” en su mensaje de correo-e.

Si cree que es un bug relacionado con HardDrake (errores con la interfaz de usuario), contacte con la misma
direccién de correo electrénico pero utilice “[harddrake::ui]” como tema.

HardDrake no busca dispositivos ISA PnP. Si tiene una tarjeta de sonido ISA PnP, ejecute sndconfig o alsaconf
en la linea de comandos. Es posible que tenga que instalar el paquete sndconfig o el paquete alsa-utils.
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15.1.3. Otra informacion

+ Si tiene problemas para que funcionen las herramientas IsaPnp, por favor visite la pagina principal de
IsaPnPTools (http://www.roestock.demon. co.uk/isapnptools) (usada por la biblioteca detect).

15.2. Controlando la configuracién grafica

Este conjunto de herramientas le permite configurar su pantalla grafica. Con la misma podra cambiar su tarjeta
de video, la resolucién y su monitor. Puede ser ttil si Usted cambia alguno de sus componentes graficos luego
de la instalacién inicial.

Si no puede obtener el entorno gréfico al arrancar y termina en
una consola (interfaz de linea de comandos), conéctese como root
y ejecute el comando XFdrake. Obtendrd exactamente la misma
herramienta que se describe en esta seccién, pero en modo texto.

\i1,

15.2.1. Configurando su pantalla grafica

XFdrake contiene tres campos de configuracién principal asi como también botones para Probar y para cambiar
las Opciones. Echemos un vistazo a la interfaz.

Archivoe Opciones Perfiles Ayuda

m Servidor gréfico

o=

Tarjeta grafica ATI Rage Mobility
Monitor Flat Panel 1024x768
Resolucion 1024x768 24bpp
Probar
Opciones

Salir

Figura 15-2. Ventana principal de XFdrake

Las primeras tres opciones permiten cambiar ciertos aspectos de la configuracién gréfica:

« Tarjeta grafica. El bot6n muestra el nombre de la tarjeta gréfica configurada corrientemente. Si desea cam-
biarla, simplemente haga clic sobre el mismo. Dependiendo de su tarjeta pueden estar disponibles servi-
dores diferentes, con o sin aceleracién de 3D; puede ser que necesite probar algunos diferentes hasta que
obtiene el mejor resultado.

» Monitor. Haga clic sobre este botén si desea cambiar su monitor corriente. Aparecerd una ventana que lista
muchos modelos de monitores, elija aquel con los pardmetros correspondientes a su propio monitor.
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Archivo Opciones  Perfiles  Ayuda
L%J Servidor grafico
~

Elija un monitor

P Fabricante

< Genérico
1024x768 @ 60 Hz
1024x768 @ 70 Hz
1280x1024 @ 60 Hz
1280x1024 @ 74 Hz
1280x1024 @ 76 Hz
1600x1200 @ 70 Hz
1600x1200 @ 76 Hz
640x480 @ 60 Hz
800%600 @ 56 Hz
800x600 @ 60 Hz

Flat Panel 1024x768

Flat Panel 1280x1024 v

Cancelar Aceptar

Figura 15-3. Eligiendo un monitor nuevo

 Resolucién. Al hacer clic sobre este botén se lanzara la herramienta que se muestra en Figura 15-4. La misma
le permite cambiar la resolucién en pixel (800x600, 1024x768, etc.) y la profundidad de colores. Simplemente
elija la que desea utilizar. El monitor en la ventana muestra como lucird el escritorio con la configuracién
deseada. Cuando esté satisfecho con sus ajustes, haga clic sobre el botén Aceptar.

Archivo Opciones Perfiles Ayuda
&; Servidor grafico
—

Elija la resolucion y la profundidad de colores
(Tarjeta grafica: ATI Rage Mobility)

1024x768 =

16 millones de colores (24 bil % . _

Cancelar

. Aceptar |

Figura 15-4. Cambiando la resolucién de su pantalla

Luego hay algunos botones més:

« Probar. Haga clic sobre este botén para verificar que sus modificaciones realmente funcionan. Es altamente
recomendable que realice la prueba, ya que sino funciona luego serd mas dificil recuperar un entorno gréfico
funcional. Si falla la prueba, o si no esta satisfecho con los ajustes propuestos, elija el botén No durante la
prueba y regresard al menti de XFdrake.

Dependiendo de su tarjeta de video, puede no estar disponible la
prueba de video. De ser asi, se le advertird. En caso que los ajustes
no sean correctos y su pantalla no funciona, consulte Solucién de
problemas, pagina 181 para utilizar la versién de texto de XFdrake.

e Opciones. Puede comenzar el servidor gréfico al arrancar o no. Conteste No si prefiere una conexién en
modo texto al arrancar. Si selecciona Si se lanzard el administrador grafico de conexién al arrancar.
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» Salir. Si ha modificado su pantalla gréafica de alguna manera, se mostrara la configuracién corriente y XF-
drake le preguntard si desea mantener o no sus cambios. Esta es su tltima oportunidad para volver a la
configuracién antigua. Si todo parece bien, haga clic sobre el botén Si. Si desea restaurar los pardmetros
antiguos haga clic sobre el botén No.

Los cambios se activaran luego que haya salido de, y vuelto a entrar en, su entorno gréfico.

15.3. KeyboardDrake: Cambiando la distribucion de su teclado

y  El didlogo que se muestra en Figura 15-5 le permite definir otra distribucién del teclado. Por
lo general, esto se hace en caso que el teclado que esté utilizando sea diferente al que eligi6
durante la instalacién.

\:J Teclado

Por favor, seleccione la distribucién de su teclado
Espafiol B
Estadounidense
Estadounidense (intemacional)
Estonio
Finlandés
Frances

Griego (politonico)
Holandés

Cancelar Aceptar

Figura 15-5. Eligiendo una distribucién de teclado diferente

Los cambios toman efecto de inmediato luego de presionar el botén Aceptar.

=

Si eligié una distribucién de teclado basado en un alfabeto no latino,
en el didlogo siguiente se le pedird que elija la combinacién de teclas
que cambiard la distribucion del teclado entre las distribuciones
latina y no latina.

15.4. MouseDrake: Cambiando su ratén

El didlogo que se muestra en Figura 15-6 le permite configurar un ratén diferente, lo cual re-
T, sulta 1til si el ratén que esta utilizando corrientemente no es el mismo que eligié durante la
- instalacion.

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

J Ratdn

Seleccione el tipo de su raton, por favor
~ PS2
Automatico
Estandar
GlidePoint
Logitech MouseMan+
b [otros]
b UsB
b ninguno
b raton bus

b serie

Cancelar Aceptar

Figura 15-6. Eligiendo un ratén diferente
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Los ratones se clasifican en una vista de arbol por tipo de conexién y modelo. Resalte el ratén que desee y
haga clic sobre el botén Aceptar.

Los cambios toman efecto de inmediato.

15.5. PrinterDrake: Configurando las impresoras

Esta herramienta le permite configurar una impresora nueva instalada en su maquina, o confi-
d | gurar su maquina para actuar como un servidor para una impresora que recién ha sido conec-
| tadaasured local.

L[_IJ

Si recién instalé una impresora que no estaba disponible cuando instalé Mandrakelinux, debe asegurarse que
estd conectada correctamente y encendida. Cuando lanza la herramienta PrinterDrake, se instalard y configu-
rard automdticamente la impresora nueva, y cuando esté completo Usted vera la herramienta que se describe
debajo (ver Figura 15-7), que muestra su impresora local como esté configurada en ese momento. Puede mo-

dificar o corregir esta configuraciéon o configurar impresoras que no se detectaron automadticamente. Si su
maquina esta en una red local, también puede configurar impresoras de red o compartir las impresoras.

Archivo Acciones Opciones Ayuda

] ] | ]
(=2 (&= e (=2
Afadir Impresora  Predeterminar Editar Borrar Refrescar Configurar CUPS
Buscar: Aplicar filtro

Configurada en esta maguina |Cenfigurada en otras magquinas

Def. Nombre de la impresora Modelo Tipe de conexion Descripcion Ubicacion
X Impresora_laser HP Laserjet 1200 Puerto paralelo #0 HP Laserjet L200 Mi Escritorio

Figura 15-7. Administrando impresoras

Si su impresora se afiadié automdticamente, ahora Usted deberia
verificar la configuracién de la misma. Seleccidnela en la lista, haga
clic sobre el botén Editar y verifique las Opciones de impresora.

La herramienta de configuracién de la impresora (ver Figura 15-7) contiene dos solapas. La primera para las
impresoras conectadas localmente (Configurada en esta maquina), la otra para las impresoras disponibles en la
red local (Configurada en otras maquinas) Los seis botones en la parte superior dan acceso a todas las tareas de
mantenimiento disponibles:

* Afadir impresora: lanza el asistente de configuracién de la impresora que se describe debajo.

¢ Predeterminar: configura la impresora seleccionada como la impresora por defecto cuando no se elige im-
presora especifica al momento de imprimir. Aparece una cruz en la columna Def. para esa impresora.

« Editar: abre el didlogo de configuracién de la impresora (vea Volviendo a configurar una impresora existente,
pédgina 130).

e Borrar: quita la impresora seleccionada del conjunto de impresoras disponibles.

* Refrescar: actualiza la lista de impresoras con posibles impresoras nuevas o quitadas, sobre todo para las
impresoras de red.
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» Configurar CUPS: (si existe una red local) por defecto, su sistema estara completamente abierto. El mismo
utilizara todas las impresoras disponibles en la red y compartird todas sus impresoras locales con la red
local. Haga clic sobre este bot6n si no desea acceder a las impresoras de red, o si desea restringir el acceso a
sus impresoras locales. También puede configurar el acceso a servidores fuera de la red local.

cas extra a la herramienta. Consulte Modo experto, pagina 131.

La opcién del meni Opciones—Modo Experto afiadira caracteristi-
A

15.5.1. El asistente de configuracion de la impresora

Haga clic sobre el botén Afadir impresora, y aparecerd el asistente de configuracién. Para ir de un paso a otro,
haga clic sobre el botén Aceptar o sobre el boton Siguiente. Use el botén Cancelar para abortar la instalacién.

- Afadir una impresora nueva

Bienvenido al Asistente de configuracién de la impresora

Este asistente lo ayudara a instalar sus impresoras conectadas a esta computadora,
conectadas directamente a la red o a una maquina Windows remota.

Sitiene impresoras conectadas a esta maquina, por favor enciéndalas para que se puedan
detectar automaticamente. También deben estar conectadas y encendidas sus impresoras de
red y sus maguinas Windows.

Note que la deteccién automatica de impresoras en la red toma mas tiempo que sélo detectar

lar imnracarae canactadac o Aacks mAmnina Crntanecne Aacartivn ln AatacrciAn ~ikam Abe s Aa

* Detectar automaticamente las impresoras conectadas a esta maquina
Detectar automaticamente |as impresoras conectadas directamente a la red local

Detectar automaticamente |as impersoras conectadas a maquinas que corren Microsoft Windows

Cancelar

Figura 15-8. Deteccién automatica de impresoras

La primer pantalla permite habilitar la deteccién automaética de las impresoras conectadas localmente, las im-
presoras de red, y finalmente las impresoras servidas por servidores SMB (Windows). Primero intente activar la
deteccién automadtica para los tipos de impresora que estd buscando. El paso siguiente presenta las impresoras
que se detectaron. Si se lista la que desea configurar, seleccioénela, haga clic sobre el botén Aceptar, confirme
el modelo de la impresora, y pase a Figura 15-14. Si la impresora que se detecté no es la correcta, marque la
casilla Configuracién manual y pase a Figura 15-11. Si falla la deteccién automadtica, quite la marca de todas las
casillas, haga clic sobre el boton Siguiente y siga las instrucciones que se presentan a continuacion.
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— Afadir una impresora nueva

Por favor, elija el puerto al que esta conectado su impresora.

@ \Impresora en puerto paralelo #0:

Impresora en puerto paralelo #1
Impresora en puerto paralelo #2
Impresora USBE #0
Impresora USBE #1
Impresora USB #2

Cancelar

Anterior Siguiente

Figura 15-9. El puerto de la impresora

Antes que nada debe determinar sobre qué puerto estd conectada su impresora: o bien uno paralelo o uno

USB.

iSu impresora es un dispositive multifuncion de HP o Sony
| (Office)et, PSC, Laser|et 1100/1200/1220/3200/3300 con
scanner, DeskJet 450, Sony |JP-W100), una HP PhotoSmart o una

HF Laser|et 22007

Figura 15-10. Dispositivo multifuncién

Si

Luego, se le pregunta si su impresora es un dispositivo multifuncién de HP o Sony. De ser asi, se instalardn
paquetes adicionales en su sistema y se le informard como utilizar el escdner y como acceder a las tarjetas de

memoria de fotos con su dispositivo.

— Afadir una impresora nueva

Cada impresora necesita un nombre (por ejemplo, "impresora”).
No tiene por qué rellenar los campos Descripcion ni Ubicacién.
Son comentarios para los usuarios.

Nombre de la impresora Impresora_laser

Descripcion HP Laserjet 1200
Ubicacion Mi Escritorio
Cancelar

Anterior

Figura 15-11. Eligiendo un nombre para su impresora
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Luego, debe ingresar un nombre para su impresora para identificarla con facilidad. Opcionalmente también
puede especificar una Descripcién y una Ubicacién (vea Figura 15-11).

p— Afadir una impresora nueva

iQué modelo de impresora tiene?

Por faver, verifigue gue Printerdrake hizo correctamente la deteccion automatica del modelo de
su impresora. Busgue el modelo correcto en |a lista si esta resaltado un modelo equivocado o
“Impresora en crudo”. Si no se lista su impresora, elija una compatible (vea el manual de la
misma) o una simliar.

Laser]et 1100 3
Laserjet 1100A

Laserjet 1150

Laser]et 1200

Laserjet 1220

Instalar un archivo PPD provisto por el fabricante

Cancelar Anterior Siguiente

Figura 15-12. Eleccién del modelo de impresora

En el paso siguiente verad la lista de impresoras soportadas. Es una vista de drbol que primero tiene el nombre
del fabricante y luego el modelo de la impresora. Seleccione la impresora que tiene o una compatible (vea
Figura 15-12) si es que la suya no se lista especificamente.

Si desea instalar el controlador provisto por el fabricante de su impresora, haga clic sobre el botén Instalar un
archivo PPD provisto por el fabricante y seleccione el soporte que contiene el archivo PPD y navegue hasta el
mismo. Acepte los didlogos subsecuentes para usar su archivo PPD elegido.

j— Afadir una Impresora nueva

Configuraciones predeterminadas de la impresora

General

Printout Mode Normal s
Page Size A4 =
Media Source Printer default

Manual Feed of Paper off s

Number of Copies (1...100) 1

Cancelar Avanzada Anterior

Figura 15-13. Configurando las opciones de la impresora

Luego, se le presentan las opciones asociadas a la impresora elegida (vea Figura 15-13). Es importante que
Usted elija las opciones apropiadas (tales como el tamafio de papel, la fuente del papel, etc.) para lo que esta
instalado corrientemente en la impresora. Si las opciones que elige no son correctas, puede fallar la impresion.

Para los ajustes relacionados con la calidad de la impresidn, tenga
presente que los niveles de calidad mayor pueden hacer que la ope-
racién de impresidon sea mas lenta, y también que se consuma mas
tinta.
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%/ Si ya tiene una o mas impresoras configuradas, se le preguntara

g si la impresora que estd configurando serd o no la predeterminada
para las aplicaciones en su sistema. Si contesta No, se mantendrd
la impresora predeterminada anterior.

— Afadir una Impresora nueva

Por favor, seleccione las paginas de prueba gue quiere imprimir.

Nota: la pagina de prueba de foto puede tardar mucho tiempo en ser impresa e incluso en
impresoras laser con muy poca memoria puede que no salga. En la mayoria de los casos,
basta con imprimir la pagina de prueba estandar.

X Pagina de prueba estandar
X Pagina de prueba de foto

No imprimir ninguna pagina de prueba

Cancelar Anterior

Figura 15-14. Probar la impresora

Finalmente, se le pregunta si desea o no probar la impresora. Estan disponibles dos paginas de prueba (vea
Figura 15-14) por lo que Usted puede ajustar los pardmetros de acuerdo a sus necesidades. Es aconsejable
imprimir al menos una pagina de prueba, de forma tal que pueda corregir los pardmetros de inmediato si falla
algo. La impresora deberia comenzar a imprimir casi de inmediato.

jFelicidades, ya est4 listo para imprimir! Si no estd satisfecho con la pdgina de prueba, responda a la pregunta
apropiada con No y se lo llevara al ment de configuracién de la impresora (vea Figura 15-15) para poder
corregir los ajustes. Consulte Volviendo a configurar una impresora existente, pagina 130.

Ahora aparecera su impresora en la lista de impresoras locales en la ventana principal (ver Figura 15-7).

15.5.2. Volviendo a configurar una impresora existente

Haga doble clic sobre el nombre de una impresora en la lista, o clic sobre el botén Editar y se muestra un
ment donde Usted puede elegir acciones a tomar sobre esa impresora, como se muestra en Figura 15-15. Cada
opcién da acceso a un paso particular del asistente que describimos antes (E! asistente de configuracion de la
impresora, pagina 127), en el ejemplo de cémo configurar una impresora nueva. Una diferencia serd que los
valores corrientes estardn predefinidos en todos los campos, y Usted puede actualizarlos de ser necesario.
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Impresora Impresora_Laser: HP Laser]et 1200,
dispositive multifuncion en puerto

A, paralelo (Por defecto), Descr.: HP Laser]et
—*i 1200, Loc.: Mi Escritorio, Driver:
pxlmono

LQué desea modificar de esta impresora?
Tipo de conexion de la impresora

Nombre de la impresora, descripcion, ubicacion

Fabricante de la impresora, modelo, controlador

@ :Opciones de |la impresora

Imprimir la(s) paginals) de prueba
Aprender como usar esta impresora

Borrar impresora

Cerrar iHacerlo!

Figura 15-15. Modificando una impresora existente

Hay dos opciones adicionales:

1. Aprender como usar esta impresora. Muestra informacién acerca de cémo utilizar un modelo de impresora
en particular. En el caso de un dispositivo multifuncién de HP también se muestra informacién acerca de
la utilizacién del escdner y del acceso a las tarjetas de memoria de fotos.

2. Borrar impresora. Use esta opcién si desea eliminar del sistema la configuracién de dicha impresora.

Seleccione una opcién en el didlogo y luego haga clic sobre el botén jHacerlo!.

15.5.3. Modo experto

El modo experto (que se activa eligiendo Opciones—Modo Experto en el mena) basicamente tiene tres caracte-
risticas adicionales:

o Elegir un controlador diferente al predeterminado para una impresora. Por lo general, hay controladores
diferentes disponibles para la misma impresora. En el modo experto, aparece un tercer nivel en la lista de
seleccién del modelo (ver Figura 15-12) que permite cambiar el controlador para cada impresora.

o Instalar muchos tipos de impresoras remotas. Esta caracteristica permite imprimir en impresoras remo-

tas utilizando el protocolo LPD, impresoras en servidores Windows que necesitan un login, u otros tipos
arbitrarios de impresora.

_ Si PrinterDrake estd en modo Experto, no configura automatica-
mente impresoras locales nuevas al comenzar. Utilice el botén Afa-
dir impresora para configurar la impresora.

Si inicia el asistente para impresora nueva en modo experto, al principio hay un paso adicional.
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—"

Anadir una impresora nueva

iComo esta conectada la impresora?
Aqui no tiene que configurar |as impresoras en los servidores
CUPS remotos; las mismas se detectaran automaticamente.

@ Impresora local
Impresora en un servidor lpd remoto
Impresora de red (TCP/Socket)
Impresora en un servidor SMB/Windows 95/98/NT
Introduzca el URI del dispositive de impresién

X Deteccion automatica de impresora (Local, TCP/Socket, SMB, y URI de dispositive)

Cancelar Anterior

Figura 15-16. Configurando una impresora remota

Estan disponibles cinco tipos de conexién distintos:

 Impresora local. Una impresora conectada directamente a un puerto paralelo o USB de su computadora. En
la mayoria de los casos, se detectard automaticamente el modelo de la impresora.

* Impresora en un servidor Ipd remoto. Una impresora que ya esta servida por otra maquina con un servidor
LPD.

* Impresora de red (TCP/socket). Una impresora conectada directamente a su red local. Se puede examinar la
red y se detectardn automaticamente los modelos de impresora siempre y cuando esté marcada la casilla
Deteccidén automatica de impresora.

* Impresora en un servidor SMB/Windows 95/98/NT. Relevante para impresoras ya conectadas a una com-
putadora ejecutando un sistema operativo que sirve las impresoras con el protocolo SMB, incluyendo las
impresoras Samba (en este caso se instalardn automéaticamente los componentes Samba necesarios). Se pue-
de examinar la red siempre y cuando esté marcada la casilla Deteccién automética de impresora. Sin embargo,
tendrd que ingresar manualmente el modelo de impresora.

e Introduzca el URI del dispositivo de impresién. Esta opcion permite ingresar directamente el Universal Resource
Identifier (Identificador Universal del Recurso, o URI) de la impresora en su red. Se puede utilizar para
cualquiera de las conexiones remotas anteriores y mas. Esto es ttil cuando el administrador de su sistema
le dio directamente el URI de la impresora.

132



Capitulo 16. Configuracién: Seccion “Puntos de Montaje”

16.1. DiskDrake: Administrando las particiones de sus discos rigidos

Por favor, consulte Guia de Referencia para aprender para qué se utilizan las particiones. Inicial-
mente, las particiones se configuran durante el proceso de instalaciéon. DiskDrake le permite,
hasta cierto punto, cambiar el tamafio a sus particiones, moverlas, etc. DiskDrake también pue-
de manejar dispositivos RAID y soporta LVM, pero esos son usos avanzados de los que no
hablaremos aqui.

L=

DiskDrake es una herramienta muy potente, y por lo tanto peli-
grosa. El mal uso de la misma puede conducir con facilidad a la
pérdida de datos en su disco rigido. En consecuencia se le aconseja
tomar algunas medidas de proteccién antes de utilizar DiskDrake:

1. Haga copia de respaldo de sus datos. Transfiéralos a otra
computadora, discos ZIP, etc.

2. Guarde su tabla de particiones corriente (la tabla que
describe las particiones que contiene(n) su(s) disco(s) ri-
gido(s)) en un disquete (consulte Los botones de acciones
de DiskDrake, pagina 134).

16.1.1. La interfaz

Tipos de sistemas de archivos: Otros | Vacio

hda

I -

Por favor, haga clic sobre una

partician
Dispositivo: hda
Tamano: 2.9G8
Borrar todas Mas
Ayuda Deshacer Cambiar al modo experto

Figura 16-1. La ventana principal de DiskDrake

DiskDrake le permite configurar cada disco rigido fisico en la maquina. Si Usted s6lo tiene un disco IDE, vera
una Unica solapa denominada hda debajo de los tipos de sistema de archivos. Si hay mdas de una unidad
de disco, entonces cada una tendra su propia solapa que se nombrarad de acuerdo al nombre Linux de dicha
unidad. DiskDrake le permitird controlar el particionado de cada disco.

La ventana (ver Figura 16-1) estd dividida en cuatro zonas:
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e Superior. La estructura de su unidad de disco. Cuando Usted lanza DiskDrake este muestra la estructura
corriente de la unidad. DiskDrake actualizara la vista a medida que Usted realiza cambios.

¢ Izquierda. Un mend relevante a la particién seleccionada corrientemente en el diagrama de arriba.
» Derecha. Una descripcién de la particién seleccionada.

+ Inferior. Botones para tomar acciones genéricas. Vea la seccién siguiente.

Ahora revisaremos las acciones disponibles a través de los botones en la parte inferior de la ventana, y luego
veremos un caso de uso practico.

16.1.2. Los botones de acciones de DiskDrake

Borrar todas
Al hacer clic sobre este botén se borraran todas las particiones en el disco rigido corriente.
Mds

Muestra un didlogo de tres botones que le permite:

Guardar la tabla de particiones

Le permite guardar la tabla de particiones corriente a un archivo en disco (por ejemplo, un disquete)
Esto puede resultar ttil en caso que ocurra un problema (por ejemplo, un error realizado mientras
volvia a particionar el disco)

Restaurar la tabla de particiones

Le permite restaurar la tabla de particiones como fue guardada previamente con Guardar la tabla de
particiones. Restaurar una tabla de particiones puede recuperar sus datos siempre y cuando no vuelva
a formatear las particiones, ya que el proceso de formateo sobre-escribird todos sus datos.

Rescatar la tabla de particiones

Si pierde su tabla de particiones y no tiene copia de respaldo, esta funcion intenta examinar su disco
rigido para reconstruir la tabla de particiones.

Ayuda
Muestra la documentacién en una ventana del navegador.

Deshacer

Cancela la tltima accién. La mayoria de las modificaciones realizadas en sus particiones no son perma-
nentes hasta que DiskDrake le avisa que va a escribir la tabla de particiones. Por lo tanto, este botén le
permite deshacer todas sus modificaciones sobre las particiones hasta la tltima escritura.

Cambiar al modo experto

Este botén le permite acceder a las funciones del modo experto (que son incluso més peligrosas si Usted
no estd seguro de lo que estd haciendo) Reservado para expertos.

Hecho

Guarda sus cambios y sale de DiskDrake.
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16.1.3. De la teoria a la practica: Cambiar el tamaiio a una particiéon antigua y crear
una nueva

En esta seccién, vamos a hacer un pequefo ejercicio que demostrard una o mds caracteristicas ttiles de
DiskDrake. Imaginemos que Usted decide usar su maquina como servidor FTP y desea crear una particiéon
/var/ftp separada para albergar los archivos de FTP. Note que realizar este tutorial paso a paso modificara
efectivamente la estructura de su unidad de disco.

Asi es como luce la particién /home corriente (ver Figura 16-2), antes de cualquier modificacién. Vamos a
reducir esta particion para crear espacio libre para el sistema de archivos nuevo.

Para realizar los pasos de este ejemplo, todos los usuarios de su
sistema deben estar desconectados, excepto root.

\

Antes que nada, necesita desmontar la particién /home haciendo un clic sobre la misma y presionando luego
el botén Desmontar.

Tipos desistemas de archivos: Otros | Vacio

hda

Elija una accian Detalles
Desmontar
Punto de montaje: /home
Dispositivo: hdak
Tipo: Journalised FS: ext3
Tamano: 1GE (35%)

Formateado
Montado

Borrar todas Mas
Ayuda Deshacer Cambiar al modo experto Hecho

Figura 16-2. La particién /home antes de cambiarle el tamafio

El paso siguiente, como debe haber adivinado, es hacer un clic sobre el botén Redimensionar. Aparecerd un
didlogo (Figura 16-3) en el cual Usted puede elegir un tamafio nuevo para esa particion /home. Mueva el
control deslizante y luego haga clic sobre Aceptar.

Eligiendo el tamano nuevo

759
Tamano nuevo en MB:

Cancelar

Figura 16-3. Eligiendo un tamafio nuevo

Cuando haya finalizado esto, notara que la representacién grafica de su disco rigido ha cambiado. La particién
/home es mds pequefia, y aparece un espacio vacio sobre la derecha. Haga clic sobre el espacio vacio y luego
sobre el botén Crear que aparece. Aparecera un didlogo (ver Figura 16-4) que le permitira elegir los parametros
para la particién nueva. Defina el tamafio, el sistema de archivos que desea (por lo general Journalized FS:
ext3, Transaccional: ext3) y luego ingrese el punto de montaje de esa particién, /var/ftp en nuestro ejemplo.
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346
Tamano en MB:

Tipo desisterna de. archivos: | |ournalised F5: ext3

L13

Punto de montaje: fvarfftp

-

Cancelar

Figura 16-4. Definiendo la particién nueva

Asfi es como luce ahora (ver Figura 16-5) nuestra tabla de particiones proyectada.

Tipos de sistemas de archivos: Otros | Vacio

hda

Elija una accian Detalles

Punto de montaje

Redi :
Faimensionar Punto de montaje: ivarftp

Dispositivo: hda7

Larmates, Tipo: Journalised FS: ext3
B Tamano: 346ME (11%)
hucls Mo formateado
Borrar todas Mas
Ayuda Deshacer Cambiar al modo experto Hecho

Figura 16-5. La tabla de particiones nueva

El dltimo paso es formatear (preparar para albergar archivos) la particién nueva creada. Para esto, haga clic
sobre la misma, luego sobre el botén Formatear. Confirme la escritura de la tabla de particiones al disco y el
formateo de la particién. Puede ser que se le pida que reinicie la computadora para que los cambios tengan
efecto.

iSe escribird al disco |a tabla de particiones de la unidad hda!

Cancelar

Figura 16-6. Confirmando la escritura de la tabla de particiones

16.2. Administrando dispositivos removibles

Esta herramienta permite que el administrador del sistema controle la mayoria de las opciones
que afectan el comportamiento de los dispositivos removibles como los disquetes, los CD y los

| DVD. Esta disponible por medio de un icono diferente para cada dispositivo removible en su
mdquina.
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Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

g CD-ROM

Punto de montaje: /jmnt/cdrom

Dispositive: hdb

Tipo: auto

Opciones: umask=0,user.iocharset=is08859-1,codepage=850.noauto.ro,exec

Punte de montaje

Opciones

Cancelar Aceptar

Figura 16-7. Cambiando un criterio

Para cada dispositivo se pueden cambiar tres propiedades:

e Punto de montaje. El directorio donde se podré acceder a los archivos del dispositivo. Puede elegir una
entrada en la lista o teclear su propia ruta. Si el directorio no existe, serd creado automaticamente.

» Opciones. Controla varias opciones del dispositivo, notablemente si se monta automéaticamente (supermount)
o no. Note que si la opcién supermount esta seleccionada, entonces las otras dos (user y noauto) deben estar
deseleccionadas.

« Tipo. Propone una lista de tipos de sistema de archivos. Si tiene un soporte especifico con un sistema de
archivos desconocido en el mismo, aqui es donde le puede decir a Linux como acceder a ese soporte.

Seleccione la propiedad que desea cambiar y haga clic sobre el botén Aceptar. Se le presentard el didlogo
correspondiente donde puede cambiar su configuracién. Luego haga clic sobre el botén Aceptar nuevamente.
El sistema luego le preguntara si desea guardar las modificaciones en el archivo /etc/fstab. Diciendo si, no
deberd desmontar y volver a montar ese dispositivo.

16.3. Importando directorios SMB remotos

Compartir archivos entre varias maquinas ha estado disponible por un largo tiempo en sis-
temas UNIX. Ahora todos los usuarios del sistema pueden aprovechar el compartir archivos.
Compartir datos entre dos usuarios en dos maquinas diferentes se logra en tres pasos simples:

1. El administrador autoriza el compartir: consulte Compartir el disco local: Permitiendo que los usuarios compar-
tan directorios, pagina 139.

2. Los usuarios comparten directorios: consulte Compartir archivos, pagina 90.

3. Los usuarios navegan los directorios remotos compartidos: consulte Compartir archivos, pagina 90.

Esta herramienta permite que el administrador del sistema importe en la maquina local directorios remotos
compartidos. La misma afecta los recursos compartidos basados en el protocolo SMB, utilizado principalmente
por los sistemas operativos Windows.

Si bien los usuarios pueden acceder individualmente a los recursos compartidos remotos por medio de sus ad-
ministradores de archivos, en algunos casos puede ser interesante importar un recurso compartido especifico
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para que el mismo esté disponible de inmediato para todos los usuarios. Iremos paso a paso por un ejemplo
que muestra como importar un directorio desde una maquina Windows.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

E:]!_J Puntos de montaje Samba

2 linuxbox Buscar servidores nuevos

= localhost Detalles

Cancelar Hecho

Figura 16-8. Examinando toda la red

Cuando hace clic sobre el botén Buscar servidores se busca la red local y se muestran todas las maquinas que
estdn compartiendo directorios en ese momento (incluyendo la méquina local). Elegimos 1inuxbox y haremos
que esté disponible localmente para todos los usuarios.

Al hacer clic sobre el nombre de una maquina se intentard conectar con la misma y examinar los recursos

compartidos disponibles. Si esos recursos estdn protegidos por contrasefia, aparecera un didlogo que le pide
su autenticacién sobre esa mdquina.

Por favor, ingrese su nombre de usuario,
contrasefia y nombre de dominio para
acceder a este host.

Mombre de usuario |peter

Contrasefa bk ok o ok
Dominio HP
Cancelar . Aceptar

Figura 16-9. Autenticar sobre un servidor Samba remoto

Complete los campos Nombre de usuario, Contrasefia y Dominio con los valores adecuados. Apareceran los
recursos compartidos disponibles en esa mdquina. Haga clic sobre el pequefio triangulo a la izquierda del
icono del servidor para mostrar los recursos compartidos disponibles.

I Si la mdquina a la que se estd conectando tiene recursos comparti-
dos publicos, entonces al cancelar el didlogo de ingreso de contra-

v sefia se conectard directamente a dicha maquina, pero sélo a dichos
recursos compartidos publicos.

\iy,
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E! Puntos de montaje Samba

- Hlinuxbox

A public (Abierto al publico)

= |ocalhost

Figura 16-10. Eligiendo el directorio remoto a importar

Una vez que se selecciona un recurso compartido, aparece un botén Punto de montaje. Al hacer clic sobre
el mismo aparece un didlogo donde Usted puede ingresar el directorio local donde estardn disponibles los
archivos remotos.

Una vez que esto estd hecho, apareceran dos botones mas:

» Montar. Hace que el recurso esté realmente disponible localmente. Cuando esto esté hecho, los usuarios sim-
plemente deben apuntar sus administradores de archivos al directorio seleccionado como punto de montaje
para obtener los archivos albergados en el servidor.

¢ Opciones. Permite configurar un nombre de usuario y contrasefia para acceder a dicho punto de montaje
SMB. También se pueden configurar otros permisos a través de ese boton.

- =
También, el icono pequefio frente al directorio compartido ﬁ- se convierte en %

Cuando haya finalizado de configurar los puntos de acceso para los directorios remotos, haga clic sobre el
botén Hecho. Aparecerd un cuadro de didlogo que le preguntard si desea o no guardar sus modificaciones
al archivo /etc/fstab (donde se almacena la informacién acerca de los puntos de montaje). Haga clic sobre
Si para que los recursos compartidos siempre estén accesibles. Haga clic sobre No para salir sin guardar sus
cambios.

16.4. Importando directorios NFS remotos

Esta herramienta es exactamente la misma que se mencioné en Importando directorios SMB remo-
tos, pagina 137, excepto por el hecho de que controla los archivos compartidos por medio del
protocolo NFS en vez del SMB. Por lo tanto, la misma permite importar archivos compartidos
desde maquinas compatibles con NFS. La interfaz es la misma que la descrita en Importando
directorios SMB remotos, pagina 137 y los efectos son similares. S6lo las maquinas correspon-
dientes difieren: UNIX para NFS y Windows para SMB.

16.5. Compartir el disco local: Permitiendo que los usuarios compartan
directorios

Esta caracteristica permite que los usuarios compartan sus archivos personales con usuarios en
otras maquinas en la misma red entre sistemas heterogéneos tales como GNU/Linux y Windows.

La configuracién para compartir archivos se realiza en dos pasos simples: determinar quién puede exportar
carpetas, y luego cudl es el protocolo a utilizar. Serd necesario un 3* paso si seleccion6 la opcién Personalizada
para exportar.
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i{Desea permitir a los usuarios exportar algunos directorios
personales?

Silo hace, los usuarios podran simplemente hacer clic sobre
"Compartir' en Kongueror y Mautilus.

"Personalizar' permite una granularidad por usuario.

No compartir

® Permitir a todos los usuariosi

Personalizada

Cancelar Aceptar

Figura 16-11. Controlando los directorios exportados

Antes que nada, debe determinar quién podrd compartir carpetas. Estdn disponibles tres opciones diferentes:

e No compartir. Evita que los usuarios compartan datos con otros.
e Permitir a todos los usuarios. Todos los usuarios sin distincién pueden compartir datos con otros.

o Personalizada. Al elegir esta opcidén, s6lo se permitird compartir datos a los usuarios que pertenecen al
grupo fileshare. Si Usted elige esta opcidn, se creard el grupo fileshare y, como 3* paso, se le pedird
ejecutar UserDrake para afiadir a este grupo a los usuarios permitidos (consulte UserDrake: administrando los
usuarios y grupos en su sistema, pagina 162).

Puede exportar usando NFS o Samba. LCual elige
¥ nfs

¥ smb

Cancelar

Figura 16-12. Eleccién del protocolo para exportar

Luego debe elegir el protocolo a utilizar para compartir archivos. Marque alguno de los siguientes, o ambos:

» NFS. Si desea que sus usuarios puedan compartir archivos con otros usuarios que utilizan sistemas UNIX
(como GNU/Linux);

» SMB. Si desea que sus usuarios puedan compartir archivos con otros usuarios que utilizan sistemas Win-
dows.

Cuando haya marcado las casillas deseadas, haga clic sobre el botén Aceptar. Se instalaran los paquetes nece-
sarios. Si quit6 la marca de una casilla previamente marcada, se quitara el paquete correspondiente.

Una vez que los usuarios tienen permitido compartir datos, dichos usuarios pueden seleccionar los directorios
a compartir por medio de su administrador de archivos preferido (consulte Compartir archivos, pagina 90).

16.6. Configurando los puntos de montaje WebDAV

WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning, Autoria y versiones distribuidas ba-
- sada en la web) es una extension al protocolo HTTP la que permite crear, mover, copiar, y borrar
— recursos en un servidor web remoto. En la préctica, montar un repositorio WebDAV remoto en

WS DAV su maquina local permitird a los usuarios modificar los archivos de un servidor web remoto
] . . o . . . .
simplemente modificando archivos que aparentaran ser locales al sistema de archivos local.
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I Visite las péginas de Recursos WebDAV (http://www.webdav.
org/) para aprender mds acerca de este protocolo.

\i1,

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

—.._ Puntos de montaje WebDAV
=

WebDAV es un protocalo que le permite montar lecalmente un directorio de un servidor
web, y tratarlo como un sistema de archivos local (siempre y cuando el servidor web esta

configurado como servidor WebDAV). Si desea afiadir puntos de montaje WebDAV,
seleccione "Nuevo"

Nuevo

Salir

Figura 16-13. Administrando puntos de montaje WebDAV

La primera vez que lanza esta herramienta, s6lo estan disponibles dos botones. Nuevo permite definir un punto
de montaje nuevo, y el otro simplemente sale de la aplicacién. Luego que haya definido puntos de montaje,

los mismos aparecerdn como botones nuevos sobre la lista de botones. Al hacer clic sobre el botén de un punto
de montaje obtendra el ment del punto de montaje (ver Figura 16-15).

Antes que nada, al hacer clic sobre Nuevo se le pedird la URL del servidor web (ver Figura 16-14).

Archivo  Opciones  Perfiles  Ayuda

.. Puntos de montaje WebDAV
=g

Por favor, ingrese la URL del servidor WebDAV
hitp: /fwww._empresa net

Cancelar [ Aceptar |

Figura 16-14. Especificando la URL del servidor WebDAV
Ingrese la URL completa del servidor web, comenzando con http:// o https://. Luego haga clic sobre OK.

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

. Puntos de montaje WebDAV
o

Servidor: http://www empresa net

Servidor
Punto de montaje
Opciones

® Hecho

Figura 16-15. Menti WebDAV

Ahora debe decidir desde donde se podré acceder a los archivos del servidor web. Seleccione la opcién Punto
de montaje y haga clic sobre OK. Alli podr4 elegir un directorio local o teclear el suyo propio.

Si el servidor necesita autenticaciéon, no olvide completar los campos username (nombre de usuario) y pass-

word (contrasefia) en el didlogo Opciones. Luego, todo lo que tiene que hacer es montar el repositorio remoto
seleccionando Montar y haciendo clic sobre OK.
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Ahora podra examinar y modificar archivos en el punto de montaje local que definié y los cambios estardn
disponible de inmediato en el servidor web.
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17.1. Administrando las conexiones de red e Internet

Antes de conectar con la Internet, se recomienda que primero con-
figure un cortafuegos en su maquina, para evitar sorpresas desagra-
dables por ejemplo, intrusiones en su sistema. Puede configurar un
cortafuegos muy simple y sin embargo efectivo utilizando DrakFire-
wall (por favor, consulte DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso
a la Internet, pagina 152 para mdas informacién).

\i,

Su sistema Mandrakelinux contiene una herramienta que permite configurar los servicios de la Internet con
facilidad. También lo ayuda a configurar el acceso a la red local si es que tiene una. Para lanzar drakconnect,
primero abra el Centro de Control de Mandrakelinux y haga clic sobre Redes e Internet, luego sobre DrakConnect.
Aqui, cinco herramientas le permiten configurar y administrar las conexiones de red. Figura 17-1 muestra
como luce la interfaz principal.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

@ Redes e |nternet

Z &5 il

Conexion nueva Acceso a Internet Administrar conexiones
%0 b
) - -
= =1

Monitorear las

- Quitar una conexidn Proxy
conexiones

|
=

Compartir la conexion a
Internet

Anterior

Figura 17-1. Conectando a la Internet

17.1.1. Conexidn nueva

drakconnect soporta tipos diferentes de conexiones de red e Internet. El primer paso consiste en elegir el tipo
de conexién que desea utilizar (ver Figura 17-2).
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Archive Opciones Perfiles Ayuda

| /3 Conexidn nueva
F- =

Elija la conexion que desea configurar

Conexion RDSI

Conexion ADSL

Conexion por cable
Conexion a la red local

Conexion inalambrica

Cancelar Siguiente

Figura 17-2. Eligiendo las conexiones con la Internet a configurar

Luego se muestra una lista de los dispositivos detectados. Elija el que desea configurar y siga el asistente
hasta el final. Si el dispositivo que Usted desea configurar no se detect6 automaticamente, seleccione la casilla
Eleccién manual.

dicional” (acceso telefénico). Aqui no se documentan otros tipos de
conexién, pero son muy similares. Siempre debe asegurarse de tener
a mano toda la informacién provista por su ISP o administrador de
la red.

_ El ejemplo mostrard como configurar una conexién por médem “tra-
%/

Archive QOpciones Perfiles Ayuda
W conexién nueva
- =

Acceso telefonico: opciones de la cuenta

Nombre de |a conexién |Mi conexién por médem

Ndmero de teléfono 123456789

ID de conexion peter
Contrasefia Aokt
Autentificacion PAP/CHAP =

Cancelar Anterior Siguiente

Figura 17-3. Configurando la conexién de red
Complete todos los campos necesarios con los pardmetros que le facilita su proveedor de servicios de Internet
(ver Figura 17-3). Los parametros pueden diferir dependiendo del tipo de conexién elegido.

Luego vienen algunos pasos opcionales dependiendo del tipo de conexién que estd configurando. Notable-
mente, se le preguntara si desea que se active la conexién de red cada vez que arranca la maquina.

Finalmente, el tltimo paso le propone probar su configuracion de red para asegurarse que funciona correcta-
mente. Es aconsejable hacerlo, de forma tal que pueda corregir cualquier error de inmediato.

Cuando finaliz6 la configuracién, puede activar o desactivar la conexién de red como se describe en Monitorear
las conexiones, pagina 145.
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Si ha modificado el nombre de host de la maquina durante la con-
figuracién, ahora deberia desconectarse y volver a conectarse.

17.1.2. Acceso a Internet

Archivo Opciones Perfiles Ayuda

@ Acceso a Internet

Configuracién de la conexién a Internet
Acceso a Internet

Tipo de conexidn lan

Estado: No conectade
Parametros
Nombre de host (opcional) linuxbox
Primer servidor DNS (opcional) 192168.0.1

Segundo servidor DNS (opcional)

Tercer servidor DNS (opcional)

Cancelar

Figura 17-4. Configurando el acceso a la Internet

Aceptar

Esto le permite especificar los pardmetros de acceso a la Internet si es que deben ser modificados luego de la
configuracioén inicial. Estos pardmetros valen para todo el sistema y se aplican a todas las interfaces. De ser
necesario, se deberd modificar la direccién de la pasarela en la pantalla Administrar conexiones, pagina 145.

17.1.3. Administrar conexiones

Archivo Opciones Perfiles Ayuda

%1 Administrar conexiones

ethl: 3Com Corperation|3c905B L00BaseTX [Cyclonel

TCP/P Opciones Informacion

DHCP
Direccién IP Servidores DNS
192.168.0.1
Mascara de red
Pasarela
Dominio de bisqueda

nameserver

Cancelar Ayuda aplicar ¢

Figura 17-5. Administrar conexiones de red

Aceptar

r

Ar

Esta herramienta le permite modificar los parametros especificos de la interfaz de red. Utilice la lista des-
plegable en la parte superior para seleccionar la interfaz a configurar. Tres pestafias le permiten cambiar los
pardmetros TCP/IP, ajustar algunas Opciones, y mostrar Informacién acerca de la interfaz de red.
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17.1.4. Monitorear las conexiones

Esta interfaz muestra la actividad de las interfaces de red. También se puede utilizar para controlar el estado
de la conexién de red, activandola o desactivdndola.

17.1.5. Quitar una conexion

Esta herramienta simplemente propone quitar los parametros de configuraciéon de una conexion.

17.2. Compartir la conexion con la Internet

Esta herramienta configura su sistema de manera tal que actdia como una pasarela con la Inter-

net para las otras maquinas conectadas a la misma a través de una red LAN. Para esto, Usted

- necesitard una conexién con la Internet ya configurada y funcionando, asi como también una
—  conexion de red con su LAN. Esto implica al menos dos interfaces, por ejemplo, un médem y

. ? E una tarjeta Ethernet.

Este asistente configurard un cortafuegos para bloquear la mayoria
de las conexiones desde la Internet. Lo alentamos a verificar que
la configuracién del cortafuegos sea adecuada para Usted luego de
completar este asistente.

Luego que complete este asistente, todas las computadoras en la red LAN podrén acceder a la Internet. La
configuracién de las mismas sera automatizada gracias al servidor DHCP que se instalard en su pasarela, y el
acceso a la Internet estard optimizado gracias al uso del proxy de caché transparente squid.

1. Eligiendo la interfaz Internet

Primero debe especificar el nombre de la interfaz conectada con la Internet. Debe asegurarse que seleccio-
na la correcta: use los ejemplos en la ayuda en linea como guia.

2. Eligiendo el adaptador de red LAN

Si tiene mds de una interfaz Ethernet, el asistente le pedird que elija la que estd conectada a su LAN.
Asegtrese de elegir la correcta. Note que todo el trafico desde y hacia esta interfaz de red que pasa a
través de la pasarela serd enmascarado.

3. Configurando la interfaz LAN

En este punto, si la interfaz LAN no ha sido configurada previamente, el asistente instalard y configurara
automadticamente todo el software necesario para que la pasarela funcione de manera apropiada.

Si su interfaz ya ha sido configurada, el asistente le ofrecera volver a configurar la interfaz LAN de manera
tal que la misma sea compatible con los servicios de pasarela. Se recomienda que deje las opciones con los
valores predeterminados y que haga clic sobre el botén Siguiente.

Configurando los clientes

Se ha instalado un servidor DHCP en la maquina. Al configurar a los clientes de la red local para que utilicen
DHCP, hara que los mismos utilicen autométicamente a la maquina Mandrakelinux como pasarela a la Internet.
Esto funciona para Windows, GNU/Linux y cualquier otro sistema operativo que soporte DHCP.

Por ejemplo, en un sistema cliente Mandrakelinux, marque la casilla DHCP cuando configura la red como se
muestra en Figura 17-6.
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Archive Opciones Perfiles Ayuda

%1 Administrar conexiones

4

ethl: 3Com Corporation|3c905B 100BaseTX [Cyclone]

TCP/IP | Opciones Informacién

1

DHCP
Direccion IP Servidores DNS
192.168.0.1
Mascara de red
Pasarela
Dominie de busqueda
nameserver
Cancelar Ayuda Aplicar Aceptar

Figura 17-6. Configurando un cliente para usar DHCP

“Redes e Internet”
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Capitulo 18. Configuracién: Seccion “Seguridad”

18.1. DrakSec: haciendo segura a su maquina

Hay una interfaz gréfica para msec, denominada draksec a la que puede acceder por medio del
Centro de Control de Mandrakelinux. Le permite cambiar el nivel de seguridad de su sistema y
8 | configurar cada opcién de las caracteristicas de seguridad de msec.

18.1.1. Ajustando el nivel de seguridad

Archive Opciones Perfiles Ayuda

@. Niveles y verificaciones

Opciones basicas Opciones de red Opciones de sistema Verificaciones perigdicas

Aqui puede configurar el nivel y administrador de seguridad de su maquina. <

El Administrador de Seqguridad es guien recibira las alertas de seguridad si esta activa
la opcion 'Alertas de seguridad'. Puede ser un nombre de usuario o un correo-e.

El mend Nivel de seqguridad permite seleccionar uno de los seis niveles
preconfigurados provistos con msec. Estos niveles van desde seguridad pobre y
facilidad de uso, hasta una configuracién paranoica, Gitl para aplicaciones servidor
muy sensibles:

Nivel de seguridad: Estandar =
Alertas de seguridad: x
Administrador de seguridad: roo

Cancelar Ayuda Aceptar

Figura 18-1. Eligiendo el nivel de seguridad de su sistema

Simplemente debe elegir el nivel de seguridad que desea en la lista desplegable Nivel de seguridad: el mismo
sera efectivo tan pronto como presione el botén Aceptar. Por favor, lea el texto de ayuda que presenta a los
niveles de seguridad con sumo cuidado de forma tal que sepa lo que implica configurar un nivel de seguridad
especifico para Usted y para los usuarios de su sistema.

I Si desea verificar cuales son las opciones que se activan para cada
nivel de seguridad, revise las otras tres pestafias: Opciones de red,

. Opciones de sistema y Verificaciones periddicas. Para cada opcién
disponible, una ayuda emergente explica qué hace dicha opcidén y
cudles son los valores predeterminados. Si alguno de los valores
predeterminados no satisface sus necesidades, simplemente vuelva
a definirlos en cada pestafia. Consulte Personalizando un nivel de
seguridad, pagina 149 para mas detalles.

i,

Ponga una marca en la casilla Alertas de seguridad para enviar por correo electrénico los posibles problemas de
seguridad que encuentre msec al nombre de usuario local o direccién de correo electrénico que se define en el
campo Administrador de seguridad.

Es altamente recomendable que active la opcidén de alertas de se-
guridad de forma tal que se informe de inmediato al administrador
los problemas de seguridad posibles. De lo contrario, el adminis-
trador tendrd que verificar regularmente los archivos de registro
/var/log/security.logy /var/log/syslog.
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18.1.2. Personalizando un nivel de seguridad

Al hacer clic sobre cada una de las solapas de Opciones (y la de Verificaciones periédicas) obtendra la lista de
todas las opciones de seguridad de msec. Esto le permite definir su nivel de seguridad propio basado en el
nivel de seguridad elegido previamente.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

‘i_lE_. Niveles y verificaciones

Opciones basicas Opciones de red Opciones de sistema Verificaciones periédicas

Se pueden configurar las opciones siguientes para personalizar
la seguridad de su sistema. Si necesita explicacion, mire la ayuda emergente.

Aceptar eco ICMP

Aceptar eco ICMP difundido predeterminado 3
Aceptar mensajes de error IPv4 simulados predeterminade &
Habilitar proteccidn contra engafio de IP predeterminade &
Habilitar registro de paguetes IPv4 extrafios predeterminade  »
Protercinm cantra ennafin de resnhician de nnomhres nredeterminadn * || T

Cancelar Ayuda Aceptar

Figura 18-2. Modificando las opciones estindar de MSEC

Hay dos columnas para cada pestania:

1. Lista de opciones. Se listan todas las opciones disponibles.
2. Valor. Para cada opcién puede elegir el valor' en el ment desplegable que corresponde:
* si. Activa esta opcién sin importar el valor predeterminado.
* no. Desactiva esta opcion sin importar el valor predeterminado.
» predeterminado. Mantiene el comportamiento predeterminado del nivel de seguridad.
« ignorar. Use esta opcién si no desea que se realice dicha prueba.
» TODO, LOCAL, NINGUNO. El significado de estos depende de la opcién. Por favor consulte la ayuda

emergente correspondiente para mds informacién.

Los diferentes botones disponibles son:

¢ Aceptar. Acepta el nivel de seguridad corriente con opciones personalizadas, las aplica al sistema y sale de
la aplicacién.

¢ Cancelar. Descarta los cambios, manteniendo el nivel de seguridad anterior y sale de la aplicacién.

1. Elvalor predeterminado para el nivel de seguridad corriente se mostrara entre paréntesis en una ayuda emergente.
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18.2. DrakPerm: Controlar los permisos sobre los archivos

En DrakSec: haciendo segura a su mdquina, pagina 149, hemos visto como cambiar el nivel de seguridad de su
sistema y personalizar las verificaciones de seguridad asociadas a dichos niveles.

= drakperm le permite personalizar los permisos que deberfan estar asociados con cada archivo
m 3l | y directorio en el sistema: configuracién, archivos personales, aplicaciones, etc. Si los duefios y
III permisos que se listan aqui no coinciden con los permisos reales de los archivos en el sistema,

entonces msec (que significa Herramienta de Seguridad de Mandrakelinux) los cambiard du-
rante las verificaciones que realiza cada hora. Dichas modificaciones pueden ayudar a prevenir
posibles agujeros en la seguridad o una posible intrusién.

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

f""'*‘ﬂ'la

=

Permisos

Aqui puede ver archivos a utilizar para ajustar los permisos,
duefios, y grupos por medio de msec.

También puede editar sus reglas propias que sobre-escribiran
las predeterminadas.

El nivel de seguridad corriente es 2.
Seleccione permises para ver/editar

-

Ajustes personalizados y del sistema &

Editable Ruta Usuario Grupo Permisos e
e root root 755
@ /hbiny root root 755
@  /bin/ping root root 4755 -

Afiadir una regla

Cancelar Ayuda Aceptar

Figura 18-3. Configurando las verificaciones de permisos de archivos

La lista de archivos y directorios que aparecen dependera del nivel de seguridad corriente del sistema confi-
gurado por msec y los permisos esperados para los mismos en dicho nivel de seguridad. Para cada entrada
(Ruta) hay un duefio correspondiente (Usuario), grupo duefio (Grupo) y Permisos. En el menti desplegable que
se encuentra sobre la lista, Usted puede elegir mostrar sélo las reglas de msec (Ajustes del sistema), sus propias

reglas definidas por el usuario (Ajustes personalizados) 0 ambas como en el ejemplo que se muestra en Figura
18-3.

_ Las reglas del sistema no se pueden editar como lo indica el signo
“Prohibido pasar” sobre la izquierda. Sin embargo, las reglas perso-
nalizadas valen mas.

Si desea afiadir sus reglas propias para archivos especificos, o modificar el comportamiento predeterminado,
muestre la lista Ajustes personalizados, y haga clic sobre el botén Afadir una regla
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Ruta
fhome/peter examinar

Propiedad
Usuario corriente

Usuario: adm » | Grupo: adm -
Permisos

Otros Grupo Usuario
Lectura * x x Set-UID
Escribir Set-GID
Ejecutar X Bit pegajoso

Cancelar Aceptar

Figura 18-4. Afiadiendo una regla de permisos sobre archivo

Imaginemos que su nivel de seguridad corriente esta configurado en 3 (alto). Esto significa que los directorios
personales de los usuarios no podrén ser examinados sino por sus duefios. Si desea compartir el contenido del
directorio personal de Peter con otros, necesitard modificar los permisos sobre el directorio /home/peter/ con
una regla nueva.

Complete el didlogo de regla nueva como se muestra en Figura 18-4 para realizar esto.

Si crea mas reglas, puede cambiar las prioridades de las mismas moviéndolas arriba y abajo en la lista de
reglas: use los botones Subir y Bajar sobre sus reglas personalizadas para tener mds control sobre los permisos
en su sistema.

Cuando estd satisfecho con sus ajustes, no olvide guardar sus cambios haciendo clic sobre el botén Aceptar.

18.3. DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a la Internet

filtrara los intentos de conexién que se realizan desde el exterior, y bloqueara los no autoriza-
. dos. Es una buena idea correrlo justo después de instalar su maquina y antes de conectarla a la
= Internet, minimizando asi los riesgos de que alguien irrumpa en su maquina.

- Esta pequefia herramienta permite configurar un cortafuegos bédsico en su maquina. El mismo
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Archive Opciones Perfiles Ayuda

'—EJ , Cortafuegos

LA qué servicios desearfa permitir conectarse desde la Internet?
Todo (sin cortafuegos)

Servidor web

Servidor de nombres de dominio

SeridorsS

Servidor FTP

Servidor de correo
Servidor POP e IMAP
Servidor CUPS
Pedido de eco (ping)

Cancelar | Avanzada Aceptar

Figura 18-5. La ventana de DrakFirewall

Simplemente quite la marca de la casilla Todo (sin cortafuegos), y luego marque las casillas correspondientes a
los servicios que desea que estén disponibles para el mundo exterior. Si desea autorizar un servicio que no se
lista aqui, haga clic sobre el botén Avanzada para ingresar manualmente los nimeros de puerto a abrir.

I El botén Avanzada abrird un campo de entrada denominado Otros
puertos donde Usted puede ingresar cualquier puerto a abrir para

= el ingreso desde el mundo exterior. Justo sobre el campo de en-
trada se presentan ejemplos de especificaciones de puertos, tselos
como guia. Es posible especificar rangos de puertos de la siguiente
manera, por ejemplo: 24300:24350/udp

i,

No marcar un servicio en esta lista no impedirad que Usted se conecte al mismo. S6lo impedira que las personas
desde la Internet se conecten a su mdquina. Si no planifica albergar servicio alguno en su maquina (caso comuin
para una mdaquina de escritorio) simplemente deje todas las casillas sin marcar.

Luego, simplemente haga clic sobre el botén Aceptar para activar el cortafuegos y disfrutar de una conexién
segura con la Internet.

Si, por el contrario, desea deshabilitar el cortafuegos y dejar a todos los servicios accesibles desde el exterior,
marque Todo (sin cortafuegos).
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Capitulo 19. Configuracién: Seccion “Sistema”

19.1. MenuDrake: Personalizar sus menus

Para poder asistirlo en la administracién del mend principal de su entorno gréfico preferido,
Mandrakelinux le brinda un editor del mend que asegura que los mentis de todos los entornos
de escritorio (como KDE o0 GNOME) son coherentes.

mienta permite que los administradores de sistemas controlen los ments para todos los usua-
rios (el ment del sistema) pero también la pueden utilizar los usuarios para personalizar sus ments pro-
pios. Puede lanzar a MenuDrake desde el Centro de Control de Mandrakelinux o desde la entrada Siste-
ma+Configuracién+Otros—Menudrake en el menu principal.

Esta ejecutando MenuDrake como root.

Desea editar:

: Men(i del sistema Meni de root

Figura 19-1. Lanzando MenuDrake en modo sistema o modo usuario

Si se inicia como root, MenuDrake se puede usar en dos modos diferentes: o bien cambiando los ments para
todos los usuarios, o bien personalizando los ments para el usuario root. Haga clic sobre:

e Mend del sistema si desea que los cambios en el ment estén disponibles para todos los usuarios del sistema;

» Menli de root para personalizar los mentis sélo para el usuario root.

Cuando Usted lanza MenuDrake, primero se examina la estructura de su ment corriente y la muestra. La
ventana principal (ver Figura 19-2) estd dividida en dos partes: el menti propiamente dicho sobre la izquierda,
y un formulario acerca del elemento resaltado del mend sobre la derecha.

Archive Accién Ver Entorno  Ayuda

H& l!{ E % x ® Menu del sistema
1= (s ] o - - .
Afadir Afadir O Ment de root
Estilo del mend Guardar directorio aplicacion Borrar

Entorno: kde General | Extendidol

3

v ™
[}ﬁ) Multimedios Titulo |Open0fﬁce.org Writer

E}% Oficina Titulo largo: |Componente de procesador de texto de OpenOffice.org

Tﬁ Procesadores de texto Comando: |00writer Examinar...
|>;Z\ OpenoOffice.org Math [~ Abrir en un terminal

L= OpenOffice.org Write

D Hoja de calculos

@ Presentaciones Icono:

I% Drawing

_'\f Graficos =

Aplicaciones disponibles

. | Publicacién

=

|
Figura 19-2. Ventana principal de MenuDrake
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Puede hacer clic el signo [+] del arbol para ver el contenido del submend relacionado, y sobre el [-] para
ocultarlo.

_ En su arbol puede ver entradas que no aparecen en su menu real.
Estas son directorios vacios que no se muestran pero que se pueden

usar para la instalacién futura de aplicaciones.

19.1.1. Anadir una entrada nueva del menu

Esto no deberia ocurrir con frecuencia ya que todas las aplicaciones graficas de Mandrakelinux deberfan propor-
cionar una entrada del mend. Sin embargo, si desea afiadir una entrada del ment para un paquete que compilé
Usted, o para un programa de modo consola, puede utilizar esta funcién. Supongamos que Usted desea abrir
directamente una ventana nueva de mensaje de Mozilla a través de una entrada en el mend Internet.

Seleccione el directorio Internet, y haga clic sobre el botén Afadir aplicacién en la barra de herramientas. Apa-
recerd un didlogo que le pide el titulo de la entrada del menti y el comando asociado con la misma.

Titulo: |E5cribir un mensaje NUevo

Comando: |fu5nfbin!mozilla -compose|

& Cancel ok

Figura 19-3. Afiadiendo una entrada nueva

Edite el titulo (puede poner “Escribir un mensaje nuevo”) para mostrar en el menti. Luego debe especificar
la accién que el sistema debe ejecutar en el campo Comando: /usr/bin/mozilla -compose. Haga clic sobre el
botén Aceptar y se afiadird la entrada al arbol del mend.

También puede elegir un icono para su entrada de la lista que obtiene haciendo clic sobre el botén del icono
propiamente dicho. Se muestra la entrada nueva en Figura 19-4.

Archivo Accion Ver Entorno  Ayuda

=:'} '%{ E % x ® Menu del sistema
) . Afiadir Afadir O Mend de root
Estilo del mena Guardar directorio aplicacion Borrar
Entorno: kde | = General | Extendidol
o
If—}e Internet | Titulo: |Escribir un Mensaje NUevo
+ i:_? Acceso remoto Titulo large: |
& @ Web browsers Comando: |fusrfbm!m02|lla -compose Examinar...

—
23 Correo . .
- [ Abrir en un terminal

IZZI-(S:) Mensajeria instantanea

@ () Chat
st

B Noticias * Icono:

A~

[]—Q')_) Transferencia de archivos -

3 E Video conference
=8 U Web editors

- Q Otros

- t‘l Kongueror

, Escribir un mensaje nueveo e
-

Figura 19-4. Una entrada nueva del ment con MenuDrake

Aplicaciones disponibles
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I Mientras modifica sus mends, puede ocurrir que haga un lio enorme
con los mismos... Recuerde que puede volver a cargar los ments co-

. mo los guardd la dltima vez presionando las teclas Ctrl-R (o eligien-
do Archivo—Actualizar configuracién del usuario en el mend). Tam-
bién puede volver a los menus predeterminados eligiendo Archivo—
Actualizar ment del sistema en el menu.

\i1,

Finalmente, para activar sus modificaciones, haga clic sobre el botén Guardar, y eso es todo. jFelicidades! Ahora
puede probar sus ajustes nuevos accediendo al ment principal.

Dependiendo de la interfaz grafica que esté utilizando, puede ser
que los cambios en su mend no se muestren de inmediato. En al-
gunos casos necesita desconectarse y volver a conectarse para que

los cambios tengan efecto.

19.1.2. Caracteristicas avanzadas

19.1.2.1. Estilos diferentes de menu

Dependiendo de la experiencia de la gente que trabaja en su maquina, puede que desee brindarles estilos
diferentes de menti. Mandrakelinux brinda tres plantillas de mentis que, eventualmente, puede personalizar.
Esas plantillas estan disponibles a través del botén Estilo del men en la ventana principal.

-%€
— £ Estilo del menu
[ |

Elija el estilo de su mend

@ Menti "Todas las aplicaciones®

[T Afadir enlace al mend ‘LQué hacer?

C Ment "éQué hacer?" (también deneminade mend simplificade)

' Mend original (mend predeterminado para KDE / GNOME, puede no contener a todas las aplicaciones)

Pox |

¥ cancel

Figura 19-5. Eligiendo un estilo de ment

Seleccione una de las opciones disponibles:

 Todas las aplicaciones. Este es el ment tradicional que se envia con Mandrakelinux que contiene casi todas
las aplicaciones disponibles clasificadas en categorias funcionales.

¢ ;i Qué hacer? Este es un menu disefiado especificamente por nuestro equipo de ergonometria para brindar
un acceso rapido a las aplicaciones mas comunes clasificadas segtin su uso, por ejemplo: Reproducir CDs de
audio, Conectar a Internet, etc.

« Mena original. Estos son los ments “planos” tal cual los proveen los escritorios KDE o GNOME. Es probable
que a este mend le falten algunas aplicaciones.

Puede activar un subment marcando la casilla “Afiadir enlace al ment”. De esa forma Usted podra acceder
al otro ment desde el principal, asegurando asi que todas las aplicaciones estan disponibles.

Cuando haya elegido un estilo de mend y posiblemente una opcién, haga clic sobre el botén Aceptar. Entonces
podra ver la estructura de mend correspondiente en la ventana principal y ahora puede personalizarla.
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19.1.2.2. Acerca del menu Entorno

La entrada que afiadimos recién al mend ahora estd disponible en los mentis de todos los entornos graficos.
También es posible realizar modificaciones a un ment especifico cambiando el “Entorno” con el que esta
trabajando. Por ejemplo, si desea afiadir una aplicacién que deberia estar disponible sélo en el mend KDE,
simplemente cambie del entorno Todos los entornos al entorno kde.

Todas las entradas que aplican s6lo al entorno gréfico activo aparecen en azul en la estructura de drbol de la
izquierda.

19.1.2.3. Moviendo y quitando entradas

Las entradas de MenuDrake soportan la caracteristica arrastrar y soltar. De manera similar, puede haber notado
que cada vez que Usted quita una aplicacién del mend, la misma aparece en el “4tico”, es decir la lista de
Aplicaciones disponibles en la parte inferior derecha. Si alguna vez desea afiadirla nuevamente, simplemente

tiene que arrastrarla hasta el directorio deseado.

19.2. DrakXServices: Configurando los servicios al arranque

Al momento del arranque, se inician una cantidad de servicios (programas que corren en se-

| gundo plano) para realizar una variedad de tareas. Esta herramienta da control sobre dichos
servicios al administrador del sistema. Consulte Los archivos de arranque: init SYSV del Manual
de Referencia para mds informacién.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

w Servicios

Servicios y demonios

alsa parado Info Al iniciar Iniciar Parar

atd corriendo Info X Al iniciar Iniciar Parar

crond corriendo Info X Al iniciar Iniciar Parar

cups corriendo Info X Al iniciar Iniciar Parar

cups-lpd Info Comenzar cuando se pida

cvs Info Comenzar cuando se pida

devfsd corriendo Info X Al iniciar Iniciar Parar

A Farriandn Infr % Aliniciar Imirisr Barar | [T
Cancelar Aceptar

Figura 19-6. Eligiendo los servicios disponibles al momento del arranque

Para cada servicio, esta es la lista de los elementos que se encuentran en cada columna:

¢ Nombre del servicio.
 Estado corriente: o bien parado o bien corriendo.
« Info: Haga clic sobre este botén para obtener un pequefio texto explicativo acerca de ese servicio.

« Al iniciar: marque esta casilla si desea que este servicio se levante autométicamente al momento de arrancar
el sistemal. Alternativamente, si el servicio es un servicio xinetd, se mostrard la etiqueta Comenzar cuando

1. Por lo general, si el nivel de ejecucién es3 05
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se pida. Si marca la casilla significa que desea activar el servicio correspondiente en xinetd. También debera
asegurarse que el servicio xinetd propiamente dicho esté activado.

¢ Iniciar: presione este botén para iniciar el servicio de inmediato; si el servicio ya estd corriendo lo vuelve a
iniciar (parar+iniciar)

e Parar: detiene el servicio de inmediato.

19.3. DrakFont: Administrando las tipografias disponibles en su sistema

Esta herramienta le permite revisar las diferentes familias, estilos, y tamafios de tipografias
% disponibles en el sistema. También permite que el administrador del sistema instale tipografias
L~ nuevas desde una instalacién local de Windows o desde otras fuentes.

La ventana principal (ver Figura 19-7) muestra la apariencia visual de la combinacién de la tipografia selec-
cionada en ese momento.

Archive Opciones  Perfiles  Ayuda

ili _ Tipografias

2o
Lista de tipografias
Familia: Estilo: Tamafo:
NITIRUS Farnu o - Regular Al 22.0
Mimbus Rorman Mo L .
Italic 12 &
Mimbus Sans L
Bold 13
Raghindi
agnindi Bold Italic 14
Sans
. 16
Serif
15
Standard SymbolsL 20
Terminal
Times E
24
URW Bookman L 26
URW Chancerv L b - b

Vista preliminar:

abcdefghijk ABCDEFGHIJK

Opciones Desinstalar Importar Cerrar

Figura 19-7. Ventana principal de DrakFont

drakfont se compone de algunas ventanas a las que se accede por medio de los botones en la esquina inferior
izquierda.

Opciones
Le permite especificar qué aplicaciones soportaran las tipografias. Seleccione las que desea y haga clic
sobre el botén Aceptar.

Desinstalar

Le permite quitar tipografias instaladas, por ejemplo para ahorrar espacio.

Importar

Permite afadir manualmente tipograffas que se encuentran fuera de la distribucién Mandrakelinux, por
ejemplo en la Internet. Los tipos de tipografias soportados son ttf, pfa, pfb, pcf, pfm, gsf. Al hacer clic
sobre el botén Agregar se abrird un cuadro de didlogo estandar que le permite especificar la tipografia a
importar. Una vez que especific6 todas las tipografias que desea importar, haga clic sobre el botén Instalar
tipografias.
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I Para seleccionar mas de una tipografia, haga doble clic sobre la

)~ primera que desea seleccionar y se afiadird a la ventana Importar

< tipografias. Luego haga doble clic sobre las otras tipografias que

desea instalar y ocurrird lo mismo. Cuando haya finalizado haga clic

sobre el botén Cerrar y luego sobre el botdn Instalar tipografias. Una

vez que finalice la instalacién, debe asegurarse que las tipografias
nuevas aparezcan en la Lista de tipografias.

\iy

19.4. Ajustando la fecha y la hora de su maquina

Esta pequefia herramienta le permite ajustar la hora y fecha interna correctas para su sistema.

Archive QOpciones Perfiles  Ayuda

Fecha y hora

4 marzo » 42004 »| .
dom lun  mar mié jue wie sab 5 /
1 2 3 4 5 6 . .
7 g 9 10 11 12 13 ™ <
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 . .
28 29 30 31 — -
Cambiar el huso horario - -
Network Time Protocol
Su computadora puede sincronizar su reloj -
con un servidor remoto usando NTP . | A
® Habilitar el Protocolo de |a Hora de Red (NTP)
Servidor: pool.ntp.org (World Wide) ¥ 9 -|33 -9 A
Cancelar Aceptar

Figura 19-8. Cambiando la fecha y la hora

Puede ajustar la fecha sobre la izquierda y la hora sobre la derecha:

o Para cambiar el afio, haga clic sobre las flechas pequerias a cada lado del afio; el mismo procedimiento para
cambiar el mes. Esto actualiza la vista del calendario donde Usted puede hacer clic sobre el dia corriente
para resaltarlo.

¢ Se recomienda verificar la configuracion del huso horario para su ubicaciéon geogréfica. Haga clic sobre el
botén Cambiar el huso horario y seleccione la ubicacién correcta en la vista de arbol.

Cuando haya escogido el huso horario, aparece un didlogo que le pregunta si el reloj del hardware esta
ajustado en GMT. Si GNU/Linux es el tiinico sistema operativo instalado en su sistema, responda Si; en caso
contrario, responda No.

e Para cambiar la hora, puede mover las manecillas de la hora, minuto y segundo del reloj analégico o cambiar
los ntimeros que se encuentran debajo del mismo.

« Si tiene una conexién permanente con la Internet y desea sincronizar el reloj interno de su sistema con
servidores de la hora en la Internet, marque la opcion Habilitar el Protocolo de la Hora de Red (NTP) y
seleccione un servidor en la lista desplegable Servidor.
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El paquete NTP (Network Time Protocol, Protocolo de la Hora de
Red) debe estar instalado. Si no lo estd, aparecerd un didlogo que
le preguntard si desea instalarlo.

N Si selecciona el servidor pool.ntp.org, NTP elegird automatica-
; ) mente el servidor mas cercano al huso horario que Usted eligié.

Cuando haya finalizado, haga clic sobre Aceptar para aplicar sus cambios o sobre Cancelar para cerrar la he-
rramienta, lo cual consecuentemente descartara sus cambios. Si desea volver a sus ajustes anteriores, haga clic
sobre el boton Reset.

19.5. LogDrake: buscando en los archivos de registro

Esta herramienta le permite buscar entradas especificas en varios archivos de registro, facili-
tando asf la buisqueda de incidentes o amenazas de seguridad particulares.

= w kK

Archive Opciones Perfiles Ayuda

\j Registros

Configuracion

Coincidencia network pero no hay coincidencias
Elija un archive Calendario
SlEmnE s Mostrar solo para el dia seleccionado
4 ’ 4 3
Registros de las Herramientas Mandrake dom lun mar mié jue vie sab
Mensajes
*® Syslog
Usuario
buscar

Contenido del archivo

Mar 17 07:19:23 localhost eeprol00.c:vl.09j-t 9/29/99 Donald Becker -

http://www.scyld.com/network/eeprol100.html

Mar 17 07:19:15 localhost Setting network parameters: succeeded -
Alerta por correo Guardar Cancelar

Figura 19-9. Examinando y buscando en los archivos de registro

Estos son los pasos para examinar o realizar una btisqueda de un evento especifico en los registros del sistema:

1. Puede elegir hacer coincidir lineas que contienen palabras especificas completando el campo Coinciden-
cia, y/0 que no contienen otras por medio del campo pero no hay coincidencias. Tenga presente que las
herramientas escriben los registros en inglés.

2. Luego debe elegir el archivo en el que desea realizar la bisqueda en el rea Elija un archivo: s6lo marque
la casilla correspondiente.
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las herramientas de configuracién especificas de Mandrakelinux, las
que puede encontrar en el Centro de Control de Mandrakelinux.
Cada vez que esas herramientas modifican la configuracién del sis-
tema, escriben una linea en este archivo de registro.

El registro Registro de las Herramientas Mandrake esta llenado por

3. Opcionalmente, puede restringir la bisqueda a un dia especifico. En ese caso, marque la casilla Mostrar
sélo para el dia seleccionado y elija el dia deseado en el calendario.

4. Cuando todo esta ajustado, haga clic sobre el botén buscar. El resultado aparecerd en el drea Contenido del
archivo, en la parte inferior.

Al hacer clic sobre el botéon Guardar se abrird un cuadro de didlogo estdndar para guardar un archivo permi-
tiéndole guardar los resultados de la btisqueda en un archivo de texto (x.txt) plano.

19.6. UserDrake: administrando los usuarios y grupos en su sistema

UserDrake es una herramienta avanzada para Mandrakelinux que permite que el administrador del sistema
facilmente afiada usuarios al sistema, quite otros, acomode a los usuarios en grupos, y que también administre
los grupos de la misma forma.

, Sélo nos enfocaremos en la administracién de usuarios. La adminis-
tracién de los grupos es muy similar.

19.6.1. La interfaz

Cuando se lanza UserDrake se mostrara la ventana principal (ver Figura 19-10), que lista los usuarios definidos
en el sistema en ese momento. Puede cambiar de usuarios a grupos eligiendo la pestafia Grupos junto a la
pestafia Usuarios.

Archive Acciones Opciones Azuda

& &5

Afiadir usuario  Anadir grupo Refrescar

Buscar: | Aplicar filtro

Usuarios | Grupos
Nombre de usuario ID de usuario Grupo primario Nombre completo Shell de login  |Directorio per
reina 500 reina Reina Pingusa /bin/bash /home/reina

4 *

Figura 19-10. La lista de usuarios en UserDrake

De arriba hacia abajo: un mend, algunos botones de acciones, un campo de btisqueda, y las pestaiias de usua-
rios/grupos.
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Todos los cambios tendrédn efecto de inmediato en la base de datos de usuarios local. Si la lista de usuarios se
modifica fuera de UserDrake, puede refrescar la ventana de UserDrake haciendo clic sobre el botén Refrescar.

_Si hace cambios a un usuario ya conectado, dichos cambios no
tendrdn efecto hasta que ese usuario no se desconecte y se vuelva
a conectar.

Las acciones disponibles son:

Anadir usuario

Anade un usuario nuevo al sistema. En Afiadiendo un usuario nuevo, pagina 163 se detalla este procedi-
miento.

Afadir grupo

Afiade un grupo nuevo de usuarios al sistema.

Editar

Permite cambiar los pardmetros del usuario o grupo seleccionado. En Afiadiendo un usuario nuevo, pagina
163 se detalla la edicién de los parametros de usuario. En el caso de un grupo, podrd asignar usuarios a
dicho grupo.

Borrar

Quita del sistema al usuario o grupo seleccionado. Se mostrard un didlogo de confirmacién, y en el caso
de un usuario, Usted también podra quitar el directorio personal y los mensajes de dicho usuario.

19.6.2. Anadiendo un usuario nuevo

Al momento de la instalacién creamos el usuario no privilegiado Reina Pingusa, y ahora deseamos crear un
usuario nuevo denominado Peter Pingus, y luego hacer que ambos sean miembros del grupo fileshare, de
manera tal que puedan compartir carpetas con otros usuarios en la red (ver Compartir el disco local: Permitiendo
que los usuarios compartan directorios, pagina 139).

Haga clic sobre el botén Afiadir usuario, aparecerd el cuadro de didlogo para afiadir un usuario nuevo (ver
Figura 19-11) El tinico campo obligatorio es Login. También puede elegir afiadir un comentario en Nombre
completo. Por lo general, este tiltimo es el nombre completo del usuario, pero Usted puede poner lo que desee.
También querra configurar una contrasefia para este usuario nuevo: complete el campo Contrasefia y Confirmar
contrasefia con la misma.

Login : peter
Nombre completo : Peter Pingus
Contrasefia : HAkA K

Confirmar contrasefa; | ###kk

Shell de login : Ibin/bash

4

X Crear directerio persenal
Directorio personal: |/home/peter
¥ Crear un grupo privado para el usuario

Especificar ID de usuario manualmente

Haga clic sobre el icono para cambiarlo ﬁ

X cancelar &aceptar
Figura 19-11. Afiadiendo un usuario nuevo en el sistema

Ahora tenemos dos usuarios en nuestra lista. Seleccione uno de ellos con su ratén, y haga clic sobre el botén
Editar. Aparecera el cuadro de didlogo que se muestra en Figura 19-12. El mismo le permite modificar la
mayoria de los parametros disponibles para el usuario.

163



Capitulo 19. Configuracién: Seccion “Sistema”

Datos del usuario |Inf0rmacidn de la cuenta |Inf0n’nacidn de contrasefia Grupos

Seleccione los grupos a los cuales pertenecera el usuario:

O daemon
O disk

O games -

Grupo primario gqueen = |

X cancel Dok ‘

Figura 19-12. Afectar usuarios a un grupo

El didlogo se compone de cuatro pestanas:

Datos del usuario

Permite modificar la informacién provista al momento de crear el usuario.

Informacién de la cuenta

Permite proporcionar una fecha de expiracién de la cuenta, después de la cual el usuario no podra co-
nectarse al sistema. Esto es til para cuentas temporarias. También es posible trabar por cierto tiempo
una cuenta para evitar que un usuario se conecte. Finalmente, esta pestafia le permite cambiar el icono
asociado al usuario.

Informacién de contrasefia
Permite brindar una demora de expiracién de contrasefia, después de la cual un usuario deberd cambiar
su contrasena.

Grupos

Muestra la lista de grupos disponibles, donde Usted puede seleccionar cuales son los grupos a los que
deberia pertenecer este usuario.

Para nuestros usuarios simplemente debemos buscar la entrada fileshare y marcar la casilla asociada con la
misma. Luego debe hacer clic sobre el botén Aceptar para hacer efectivos los cambios.

19.7. DrakBackup: Respaldo y restauracion de sus archivos

= —r""i- Esta herramienta permite realizar una copia de respaldo de cualquier dato presente en su com-
putadora a un soporte de respaldo que puede ser un disco rigido, otra computadora de la red,
|II CD/DVD o cinta. Una vez que ha definido los archivos a respaldar y configuré la forma de
acceder al soporte de respaldo, puede ejecutar la copia de respaldo periédicamente. Luego,
puede olvidarse de la misma hasta que desee restaurar algunos archivos.

Se deben definir los pardmetros de la copia de respaldo de forma tal que Drakbackup sepa qué, dénde y cuando
realizar la copia de respaldo. Lo guiaremos paso a paso con un ejemplo de copia de respaldo y restauracion
usando el asistente y luego presentaremos la automatizacién de copias de respaldo periddicas.
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19.7.1. Un ejemplo practico usando el asistente

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

ﬁ{j}f Copia de respaldo

Configuracion del Asistente
Configuracion avanzada
Ver configuracion
Ver dltimo registro
Respaldar Ahora

Restaurar

Ayuda Cerrar

Figura 19-13. Ventana principal de DrakBackup
Inicie Drakbackup haciendo clic sobre el icono Copia de respaldo ubicando en la seccién Sistema del Centro de

Control de Mandrakelinux. Haga clic sobre el botén Configuracién del Asistente para comenzar el asistente. Luego
de hacer sus elecciones en cada paso, haga clic sobre el botén Siguiente para avanzar al préximo paso.

19.7.1.1. Primer paso: Qué respaldar.

Archive Opciones Perfiles Ayuda

ﬁ{jﬁ Copia de respaldo

Por favor, elija qué desea respaldar

® Respaldar el sistema

* Respaldar usuarios(Todos los usuarios predeterminadamente)

Seleccionar manualmente el usuario

Cancelar Ayuda Anterior Siguiente

Figura 19-14. Seleccionando qué respaldar
Seleccione Respaldar el sistema para incluir el directorio /etc/ donde se encuentran todos los archivos de

configuracion corrientes de su sistema. Esto le permite “transportar” su sistema a una computadora diferente
con poco esfuerzo: s6lo debera revisar la configuraciéon que depende del hardware.
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propiamente dichas (es decir: los ejecutables, las bibliotecas). Esto
tiene sentido a priori debido a que es probable que Usted tenga
acceso al soporte de instalacién del sistema desde el cual puede
volver a instalar las aplicaciones con facilidad en la computadora
de destino.

a/ La copia de respaldo “del sistema” no incluye a las aplicaciones

Seleccione Respaldar usuarios para incluir todos los archivos que se encuentran en los directorios personales de
sus usuarios. Haga clic sobre Seleccionar manualmente el usuario para seleccionar usuarios individuales y las
opciones siguientes:

e No incluir cache del navegador. Seleccione esto para excluir el cache del navegador web del conjunto de
archivos a respaldar. Esto se recomienda debido a la naturaleza misma del cache del navegador.

e Usar respaldos incrementales/diferenciales. Seleccione esto para conservar las copias de respaldo antiguas. Si
elige Usar respaldos incrementales sélo grabara los archivos que han sido cambiados o agregados desde la
altima operacién de respaldo. Si elige Usar respaldos diferenciales sélo grabara los archivos que han sido
cambiados o agregados desde la primera operacién de respaldo (conocido también como el respaldo “ba-
se”). Esta dltima opcién toma maés espacio que la primera, pero permite restaurar el estado del sistema en
cualquier punto dado en el tiempo para el que se realiz6 la operacién de respaldo.

19.7.1.2. Segundo paso: Dénde almacenar la copia de respaldo

Archive Opciones Perfiles Ayuda

ﬁlj.f Copia de respaldo

Por favor, elija donde desea realizar la copia de respaldo

Disco rigido usado para preparar los respaldos
para tedos los soportes

através de lared
X en CDROM Configurar

en Dispositive de Cinta

Cancelar Ayuda Anterior

Figura 19-15. Seleccionando dénde almacenar la copia de respaldo

Seleccione a través de la red para almacenar la copia de respaldo en una computadora remota accesible usando
uno de los métodos ssh, FIP, rsync o WebDAV. Se debe especificar un nombre de maquina o direccién IP,
un nombre de usuario y contrasefia, un directorio en dicha maquina y el método de acceso y sus opciones (si
aplica) haciendo clic sobre el botén Configurar correspondiente.

Seleccione en Dispositivo de Cinta para almacenar la copia de respaldo en una unidad de cinta. Haga clic sobre
el botén Configurar correspondiente para ajustar los parametros de la cinta y la unidad de cinta tales como si
rebobinar o no, borrar o no, y expulsar o no la cinta.

Seleccione en CDROM para almacenar la copia de respaldo en un soporte éptico: CD o DVD (re)grabable. Este
es nuestro soporte de eleccién para el ejemplo, asi que haga clic sobre el botén Configurar del mismo para
ajustar los pardmetros necesarios (ver Figura 19-16).
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Archivo Opciones Perfiles  Ayuda
= .
Ei{/! Copia de respaldo

X Usar CD/DVDROM para la copia de respaldo

Inidique el dispositivo de su CD/DVD ATAPI:/dev/hdd 3
Indigue el tamafio de soporte de su CD/DVD 700 MB 3
CD multisesion Soporte CORW  *

Borrar su soporte regrabable (ler. sesién) | Borrar Ahora X

Soporte DVD+RW Soporte DVD-R Dispositivo DVDRAM

Cancelar Ayuda Anterior Siguiente

Figura 19-16. Ajustando pardmetros para soportes épticos

Sino se configura automaticamente, use la lista desplegable Indique el dispositivo de su CD/DVD para configurar
el dispositivo CD/DVD. En nuestro ejemplo elegimos ATAPI:/dev/hdd que es una grabadora IDE. Elegimos
un tamario de soporte de 700 MB y un soporte regrabable (la opcién Soporte CDRW esta marcada).

Seleccione la opcién Borrar su soporte regrabable para borrar su soporte regrabable antes que se realice cada
copia de respaldo. Si selecciona la opcién CD multisesién, sélo la 1* sesién borraré el soporte. La grabacion
de la informacién relacionada con la sesién toma algo de espacio (20-30 MB) para cada sesién, por lo que el
espacio de almacenamiento para los “datos reales” en realidad serd menor que el tamafio del soporte.

19.7.1.3. Tercer paso: revisar y almacenar la configuracion

Archivoe Opciones Perfiles  Ayuda

_—

éi{/!? Copia de respaldo

Configuracion de Drakbackup

Fuentes de respaldo:

- Archivos del sistema:
jetc

- Archivos de usuario:

- Guardar en el disco en la ruta: jvar/fib/drakbackup
Limitar uso de disco a 1000 MB

- Grabar en CDRW en el dispositivo: ATAPI:/dev/hdd Erase=5i

- Opciones:
Respaldar usando tar y gzip

Cancelar Ayuda Anterior Guardar

Figura 19-17. Revisar los pardmetros de configuracién

El dltimo paso del asistente muestra un resumen de los pardmetros de configuracién. Use el botén Anterior
para cambiar cualquier pardmetro con el que no estd satisfecho. Una vez que estd satisfecho con todos los
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pardmetros, haga clic sobre el botén Guardar para almacenarlos. Drakbackup esta listo para realizar copias de
respaldo.

19.7.1.4. Realizando la copia de respaldo

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda
= .
| Copia de respaldo

Respaldar archivos del sistema

Respaldar archivos del sistema...

Respaldar archivos de usuarios
Respaldar otros archivos

Progreso total

d Respaldar archivos del disco rigido...

Aceptar

Figura 19-18. Didlogo de progreso del respaldo

Haga clic sobre el botén Respaldar Ahora en la ventana principal de Drakbackup y luego sobre el botén Respaldar
Ahora desde archivo de configuracién para mostrar un didlogo de confirmacién con los pardmetros de Drakbac-
kup: debe asegurarse que el soporte correspondiente (en nuestro ejemplo, el disco CD-RW) esta listo y hacer
clic sobre el botén Realizar respaldo para comenzar la operacion de copia de respaldo.

Un didlogo (ver Figura 19-18) mostrara el progreso corriente de la operacién. Por favor, tenga paciencia: el
tiempo que toma realizar la copia de respaldo depende de muchos factores tales como el tamafio del conjunto
de archivos a respaldar, la velocidad de la opcién de almacenamiento seleccionada, etc. Una vez que la ope-
racién finaliza se mostrard un reporte: busque posibles errores en el mismo y tome medidas correctivas si es
necesario.
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19.7.2. Restaurando las copias de respaldo

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

ﬁljf Copia de respaldo

Buscando archivos para restaurar
Restaurar todas las copias de respaldo
Restauracion personalizada

Restaurar desde Catalogo

Cancelar Ayuda Anterior Aceptar

Figura 19-19. Eligiendo el tipo de restauracién a realizar

Debe asegurarse que el soporte desde el cual desea restaurar la copia de respaldo esta accesible y listo. Luego,
haga clic sobre el botén Restaurar de Drakbackup. En nuestro ejemplo, restauraremos toda la copia de respaldo,
por lo tanto en el didlogo de restauracion (ver Figura 19-19) haga clic sobre el botén Restaurar todas las copias
de respaldo. Un didlogo mostrard los ajustes corrientes para la restauracién. Haga clic sobre el botén Restaurar

para comenzar el proceso de restauracion.

Los archivos existentes en el directorio destino de restauracién (pre-
determinadamente la misma ubicacién desde donde se hizo la copia
de respaldo) se sobreescribiran.

Siéntase libre de investigar las otras opciones de restauracion si desea restaurar parte de una copia de respaldo

en vez del conjunto completo de archivos.
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19.7.3. Automatizando copias de respaldo periédicas

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda

!
Ei{/! Copia de respaldo
@ ¥ Usar servidor

Por favor, elija el intervalo de tiempo entre cada copia de respaldo personalizada 5

Ajuste personalizade/entrada crentab: |45 23 * * 5 export USER=root; fusr/sbin/drakbackup --

Minuto Hora Dia Mes Dia de semana

45

1k

23 e * e A e Viernes

1k

Ak

Por favor, elija el soporte para la copia de respaldo. cd

Por favor, aseglrese que el servidor cron esta incluide entre sus servicios.

MNote que, corrientemente, todos los soportes de "red" también utilizan el disco rigido.

Cancelar Ayuda Anterior Guardar

Figura 19-20. Ventana de opciones del servicio

En la ventana principal de Drakbackup, haga clic sobre el botén Configuracién avanzada y luego sobre el bot6n
Cudndo. Aparecerd la ventana de calendario de la copia de respaldo (ver Figura 19-20). Marque Usar servidor
para definir el calendario. Luego se le pedird que especifique el intervalo (o periodo) entre cada operacién de
copia de respaldo y el soporte de almacenamiento. En nuestro ejemplo configuramos un calendario persona-
lizado (personalizada seleccionado en el intervalo) para realizar una copia de respaldo cada viernes a las doce
menos cuarto de la noche y almacenarla en un CD. También puede especificar cada hora (es decir: realizado
un minuto después de la hora), cada dia (realizado a las 4:02AM), cada semana (realizado a las 4:22AM) y cada
mes (realizado a las 4:42AM) como periodo en vez de personalizada.
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19.7.4. Otras opciones de DrakBackup

Archivo Opciones Perfiles  Ayuda
= .
Ei{/! Copia de respaldo

Por favor, elija el tipo de compresién tar.bz2 3
X Usar archivos .backupignore
¥ Enviar reporte por correo-e luego de cada respaldo a - admin

Servidor SMTP para el correo: smtp .bnterprise.net

*® Borrar los archivos tar del disco luego de respaldar a otro soporte.

Cancelar Ayuda Anterior Guardar

Figura 19-21. Ventana de otras opciones

Haga clic sobre el botén Configuracién avanzada y luego sobre el boton Mas opciones. Aparecera la ventana de
otras opciones (ver Figura 19-21).

Use el ment desplegable Por favor, elija el tipo de compresidn para seleccionar la compresion utilizada para
sus copias de respaldo entre tar (sin compresién), tar.gz (compresion gzip) y tar.bz2 (compresion bzip2:
mejor, pero més lento).

Seleccione la opcién Usar archivos .backupignore para hacer que Drakbackup excluya ciertos archivos de la copia
de respaldo. El archivo .backupignore deberia estar presente en cada directorio del conjunto de archivos a
respaldar donde se deben excluir archivos. La sintaxis del mismo es muy simple: una lista de un archivo por
linea de los nombres de los archivos a excluir.

Puede usar la estrella (* = “coincide con cualquier cadena de ca-
racteres”) y el signo de interrogacién (? = “coincide con un carac-
ter y sélo uno, no importa cual sea dicho caracter”) en el archi-
vo .backupignore para excluir conjuntos de archivos. Por ejem-
plo, algunnombre* coincidird con todos los archivos cuyos nom-
bres comienzan con algunnombre; imagen007?. jpg coincidird con
los archivos imagenO01.jpg, imagen009.jpg, imagenOOa.jpg,
imagenOOh. jpg, etc.

\i,

Seleccione la opcién Enviar reporte por correo-e luego de cada respaldo y complete la direccién de correo electré-
nico para hacer que Drakbackup envie por correo el reporte de la operacion de respaldo a dicha direccién. Se
pueden usar multiples direcciones ingresando una lista separada por comas. Por favor, tenga presente que el
sistema necesita tener un MTA (Mail Transport Agent, Agente de transporte de correo) funcionando para que
esta opcion sea efectiva.

Todos los métodos que no sean NFS usan el disco rigido para almacenar archivos temporales. Seleccione la
opcioén Borrar los archivos tar del disco luego de respaldar a otro soporte para hacer que Drakbackup libere ese
espacio luego de realizar la copia de respaldo.
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Capitulo 20. Rpmdrake: Administracion de paquetes

Cuando viene de un entorno Windows, conocera el problema, que cada pieza de software tiene su propia forma
de instalacién: O bien un archivo MSI, una instalacién de InstallShield, un ejecutable auto-extraible o tal vez un
simple archivo zip. Cuando instala software siempre tiene el riesgo de terminar con que una de sus aplica-
ciones no funcione més, debido a que la herramienta que descarg6 recién tal vez reemplazé algunos archivos
.d11 por versiones mds antiguas sin advertirle. Esta es la razén por la cual la comunidad GNU/Linux tomé un
camino totalmente diferente y cre6 un sistema de administracién de paquetes de software para encargarse de
todos estos problemas: rpm. Como siempre bajo GNU/Linux, esta es una herramienta de linea de comandos,
con un montén de caracteristicas bonitas, pero tal vez un poco sobrecargada para el usuario promedio. Por lo
tanto, Mandrakelinux le brinda un instalador grafico de software: Rpmdrake

Rpmdrake consiste de cuatro herramientas diferentes a las que Usted accede eligiendo alguna de las entradas
de Sistema+Configuracién—Empaquetado en el ment principal o haciendo clic sobre Administracién de software
en el Centro de Control de Mandrakelinux (ver Figura 20-1).

Archivo Opciones Perfiles Ayuda

@ Administracién de software

Instalar Quitar Actualizaciones

&

Administrador de
soportes

Anterior

Figura 20-1. Administracién de software en el Centro de Control de Mandrakelinux

Recomendamos que acceda a Rpmdrake por medio del Centro de Control de Mandrakelinux.

20.1. Instalar software

< Cuando lanza esta herramienta tendrd que esperar unos segundos mientras Rpmdrake busca los
3 paquetes disponibles en la base de datos. Luego se le presentard la interfaz Instalacién de paquetes
de software.
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Archive Opciones Perfiles Ayuda

@ Instalar

Encontrar: | en nombres

4

Buscar
Selecciones de Mandrake
Todos los paquetes, alfabético @ Informacién normal
@ | Todoes los paguetes, por grupo = Informaciéon maxima

«| \Nembre: frozen-bubble
Version: 1.0.0-6mdk
Tamafio: 11829 KB

clanbomber-1.04-1mdk
crack-attack-1.1.10-6mdk
crack-attack-music-1-2mdk
crack-attack-sounds-1-2mdk Resumen: Frozen Bubble arcade game
cxhextris-1.0-28mdk
icebreaker-1.2.1-8Bmdk

L s N [

Descripcion:

< JulpuinEiyEEy |

10

-

Ayuda Seleccionado: 11 MB / Disponible en disco: 523 MB Instalar Salir

Figura 20-2. La interfaz Instalacién de paquetes de software

La ventana se divide en cuatro partes: La parte superior le ofrece algunas posibilidades para manipular la lista
de paquetes que puede instalar. Encontrara esta lista al centro a la izquierda. Al lado de la misma, sobre la
derecha, tiene un 4rea donde puede encontrar una descripcién del paquete seleccionado corrientemente. En
la parte inferior de la ventana obtendrd una barra de estado con tres botones.

Echemos un vistazo mds de cerca a la interfaz como se muestra en Figura 20-2. En la vista de arbol se selecciona
un paquete denominado “frozen-bubble-1.0.0-6mdk” y en el drea de descripcién del paquete Usted vera el
espacio necesario en disco (11829 KB), un pequefio resumen (Frozen Bubble arcade game) y una descripcién
detallada' (Full-featured, colorful animated penguin eyecandy ...).

Puede obtener mas informacidn sobre el paquete eligiendo la opcién
Informacién maxima en el drea de acceso. Adicionalmente verd una
' lista de los archivos provistos por el paquete y el registro de cambios
(ChangeLog).

\i,

La barra de estado le muestra que ha seleccionado 11 MB y que queda espacio libre suficiente en el disco (523
MB).

7 Rpmdrake le mostrard un cuadro de alerta si intenta instalar mas
£ software que lo que cabe en el espacio libre disponible en disco.
Puede proceder de todas formas, por ejemplo, borrando suficientes

archivos innecesarios, digamos algunos archivos que descargd desde
la Internet en el pasado y ya no usa mas.

Ahora puede comenzar la instalaciéon simplemente haciendo clic sobre el botén Instalar. Aparecera una ven-
tana nueva que le muestra una barra de progreso de la instalacién. Si prefiere salir sin hacer cosa alguna,
simplemente debe hacer clic sobre el botén Salir.

Durante la seleccién puede ocurrir que Usted elija un paquete que necesita que se instalen algunas bibliotecas
adicionales u otra herramienta para funcionar correctamente. En ese caso Rpmdrake mostrard una ventana
de informacién que le permite elegir si es que acepta seleccionar también las dependencias, o Cancelar la
operacién (ver Figura 20-3).

1. Précticamente, las descripciones de todos los paquetes estdn en inglés.
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Para satisfacer las dependencias, también se debe instalar el o los
paguetes siguientes:

libSDL_gfx8-2.0.8-1mdk, libSDL_imagel.2-1.2.3-3mdk,
libSDL_mixerl.2-1.2.5-3mdk, libSDL_net1.2-1.2.5-2mdk,
libSDL_ttf2.0-2.0.6-3mdk, perl-SDL-1.20.0-6mdk

Mas informacion Cancelar

Figura 20-3. Rpmdrake — Didlogo de alerta de dependencias

Otro escenario posible puede ser que Usted desea instalar un paquete que necesita dependencias, y varios
paquetes pueden proporcionar dicha dependencia. Entonces, se presenta una lista de alternativas (ver Figura
20-4). Si hace clic sobre el botén Info... puede leer informacién adicional que puede ayudarlo a elegir la mejor
alternativa.

Se necesita uno de los paguetes siguientes:

O} éapache2-c0mmon-2.0.4}'-6mdk§ Info...
apache-common-1.3.28-3mdk Info...
Aceptar

Figura 20-4. Rpmdrake — Alternativas de paquetes

A continuacién veremos con mayor profundidad la funcionalidad de btisqueda y clasificacién provistas para
facilitar su trabajo como administrador de sistemas.

20.1.1. Buscando paquetes

A veces puede enterarse de algunas herramientas que vio en algtin lugar o escuch6 en lo de un amigo, y se
pregunta como encontrarlas e instalarlas en su sistema.

Es realmente simple: s6lo debe ingresar el nombre (o parte del mismo) en el drea de texto cercana al bot6én
Buscar. Luego debe elegir donde desea buscar (ya sea en el nombre del paquete, en la descripcién provista con
el paquete o en los nombres de los archivos almacenados en los paquetes). Aparecerd una lista nueva que le
da los resultados de la biisqueda que encontré Rpmdrake examinando las bases de datos.

Veamos los diferentes 6rdenes de clasificacién.

20.1.2. Selecciones de Mandrakelinux

Este orden de clasificacion mostraré la lista de paquetes en los cuatro grupos vistos durante la instalacion de
Mandrakelinux. Este es el orden de clasificacién mas facil ya que se enfoca en una parte elegida de los paquetes
disponibles que se consideran los mas ttiles de la distribucién.

20.1.3. Todos los paquetes, alfabético

En vez de la vista de drbol se le presentara una lista plana ordenada alfabéticamente de todos los paquetes
disponibles para instalar en su sistema.

20.1.4. Todos los paquetes, por grupo

Aqui se le presentardn los paquetes agrupados segun la funcionalidad de los mismos (ej.: Juegos, Sistema,
Video, etc.)
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20.1.5. Todos los paquetes, por tamaiio

Aqui obtendra una lista clasificada por tamario (el paquete mds grande al principio, el mas pequerio al final
de la lista).

20.1.6. Todos los paquetes, por estado de la seleccion

Si elige esta presentacion, se le mostrard una lista plana en la que se muestran primero todos los paquetes
seleccionados y después los otros paquetes disponibles. Para hacerlo mads facil, ambas partes estan ordenadas
alfabéticamente. Este orden de clasificacion es particularmente ttil justo antes de la instalaciéon de paquetes
propiamente dicha, cuando ha seleccionado muchos paquetes, ya que ayuda a ver la lista de los paquetes
seleccionados.

20.1.7. Todos los paquetes, por repositorio de soporte

Otra vez encontrara los paquetes ordenados alfabéticamente, pero esta vez se muestran bajo el nombre del
repositorio soporte al cual pertenecen.

20.1.8. Todos los paquetes, por disponibilidad de actualizacion

En este modo, Usted puede obtener dos grupos de paquetes: Una lista de paquetes que se pueden afiadir a su
maéaquina y una segunda lista con todos los paquetes de los cuales ya tiene una versién mas antigua instalada.

20.2. Quitar software

< Como esta interfaz es similar a la de “Instalar software”, no repetiremos sus funciones bésicas. La
@ tnica diferencia con la interfaz de instalacién es que Usted tratard con la lista de paquetes ya insta-
lados para elegir aquellos que desea quitar, en vez de buscar qué paquete puede ser ttil instalar en

su computadora.

20.3. Mandrakelinux Update

< Otra vez: si ya ha trabajado con la interfaz de instalacién de software de Rpmdrake, entonces deberia
@3 sentirse cdmodo con Mandrakeupdate. Pero veamos los detalles.

Cuando lanza esta herramienta, primero le pedird que seleccione un repositorio de Internet para verificar las
actualizaciones. Deberia elegir uno que se encuentre en un pais cercano al suyo.

Una diferencia pequefa con la interfaz “Instalar Software” es la posibilidad de elegir el tipo de actualizaciones
que desea instalar en su computadora agrupdndolas de cierta forma. Puede seleccionar Actualizaciones de
seguridad, Actualizaciones que corrigen bugs y Actualizaciones normales.

La otra diferencia es una seccién nueva de texto dentro del drea de descripcién del paquete. La misma le
brinda informacién del por qué esta disponible esa actualizacion. Esto lo puede ayudar a decidir si desea o no
actualizar cierto paquete. Seria aconsejable leerlo, en especial cuando Usted tiene una conexién lenta con la
Internet o tiene que pagar por MB que descarga. Tenga presente que dicha informacién estard en inglés.

Si todavia no esta familiarizado con la interfaz, por favor regrese a la seccién Instalar software, pagina 173 para
aprender acerca de la misma.

Y ahora, algo completamente diferente.
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20.4. Administrador de soportes de repositorios de software

de software. Como puede ver en Figura 20-5 hay algunos soportes configurados: “Installation CD”,

“Contrib CD”, etc. Con esta herramienta puede afiadir otros repositorios de software: un CD de una
revista que contiene RPMs, un repositorio Web, etc. Las casillas sobre la izquierda le permiten deshabilitar
temporalmente un repositorio: cuando no tiene marca, los paquetes asociados no apareceran en la interfaz
Instalar Software.

@ Esta parte de Rpmdrake estd dedicada a la configuracién de los soportes de repositorios de paquetes
m

Archivo Opciones Perfiles Ayuda

% Administrador de soportes

iHabilitada? |Soporte Quitar
B Installation CD
x Installation CD 2 Editar
- .
Contrib CD ——
Actualizar...

Administrar claves. .
Proxy...

Paralelo...

Ayuda Aceptar

Figura 20-5. El “Administrador de soportes de software”

Aqui tiene diferentes alternativas.

Quitar

Le permite quitar un soporte que ya no utiliza, por ejemplo hay una versién nueva de Mandrakelinux y
Usted comprd la caja nueva. Simplemente seleccione el soporte a quitar en la lista y haga clic sobre este
botén.

Editar

Aqui puede cambiar la URL o la ruta relativa al archivo synthesis/hdlist (si no sabe de lo que esta-
mos hablando, serfa conveniente que salga de esta ventana utilizando el botén Cancelar en vez del bot6n
Guardar cambios).

Agregar...

Este botén brinda acceso a un didlogo nuevo, en el cual Usted puede definir un soporte de paquetes
de software nuevo. En Figura 20-6 puede ver un ejemplo para afiadir un soporte de actualizaciones de
seguridad.

Agregando un soporte

Tipo de soporte: Archivos locales () Servidor FTP () Servidor HTTP () Dispositive removible @ Actualizaciones de seguridad
Nombre: |update_source
URL: |ftp://fftp proxad.net/pub/Distributions_Linux/Mandrake/updates/10 Elija un sitio de réplica
X Ruta relativa de synthesis/hdlist: |../base/hdlist.cz

Aceptar Cancelar

Figura 20-6. Rpmdrake — Afiadiendo un soporte
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Actualizar...

Se le mostrara una lista de todos los soportes definidos. Puede elegir los que desea actualizar. Simplemen-
te comience el proceso haciendo clic sobre el botén Actualizar.

Administrar claves...

Es importante que cualquier paquete de software nuevo que instala esté autenticado. Para esto, se puede
firmar electrénicamente cada paquete con una “clave”, y Usted puede permitir/negar claves para cada
soporte. En Figura 20-7, puede ver que la clave Mandrakelinux estd permitida para el soporte “Installation
CD”. Haga clic sobre Agregar una clave para permitir otra clave para ese soporte (atencién, haga esto con
cuidado, como con cada tema relacionado con la seguridad), y sobre Quitar clave para quitar la clave
seleccionada.

Soporte Claves Agregar una clave
Installation CD 26752624 (MandrakeCooker <=cooker@linux-mandrake.com=)
Installation CD 2 Quitar clave

Contrib CD

Aceptar

Figura 20-7. Rpmdrake —Administrando claves

Proxy...

Si estd detrds de un cortafuegos y todavia necesita utilizar Rpmdrake para administrar su sistema, puede
hacerlo, si tiene un servidor proxy que conduce a la Internet (al menos en un 4drea donde pueda encontrar
un servidor de paquetes). Normalmente deberia ser suficiente completar el Nombre de host del proxy
para hacerlo funcionar (Figura 20-8). Si necesita un nombre de usuario y contrasefia para pasar a través
del proxy, también los puede especificar aqui. Simplemente confirme sus cambios haciendo clic sobre el
botén Aceptar y listo.

Si necesita un proxy, ingrese el nombre del host y un puerto opcional (sintaxis: <host_proxy[:puerto]=):
X Nombre de host del proxy: proxy.empresa.net|
Puede especificar un usuario/contrasefia para la autenticacion del proxy:

Usuario: Contrasefia:

Aceptar Cancelar

Figura 20-8. Rpmdrake — Configurando un proxy

Paralelo...

Si estd corriendo una red grande de computadoras, puede desear instalar un paquete en todas las com-
putadoras en paralelo; este botén abrird una ventana de didlogo que permite la configuracién del modo
“Paralelo”. Como es algo complejo y ttil sélo para un rango limitado de personas, esta pequefia introduc-
cién no dard més detalles acerca del mismo.

Como pudo ver en nuestro pequeiio viaje por Rpmdrake, es facil administrar su propio sistema para afiadir
aplicaciones nuevas o para quitar algunas, si necesita mds espacio en disco. Bienvenido al mundo de los
administradores de sistemas.

20.5. Administracion de paquetes por medio de la linea de comandos

Las aplicaciones Rpmdrake en realidad son meras interfaces graficas para las poderosas herramientas de linea
de comandos urpmi. Para aquellos que desean controlar sus paquetes por medio de la linea de comandos
(atil si, por ejemplo, Usted estd trabajando de manera remota) presentaremos rapidamente los comandos méds
tatiles. Note que la mayoria de los comandos necesitaran privilegios de root.
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20.5.1. Instalando y quitando paquetes

Esto se hace con dos comandos simples:

urpmi <nombre_del_paquete>

Instalara el paquete nombre_del_paquete si el mismo existe o el paquete cuyo nombre contiene la cadena
de caracteres nombre_del_paquete en el mismo.

urpme <nombre_del_paquete>
Quitara el paquete nombre_del_paquete.

Consulte las paginas Man urpmi(8) y urpme(8) para aprender acerca de las muchas opciones y comportamien-
tos de estos dos comandos.

20.5.2. Administraciéon de los soportes

Anadir y quitar soportes es facil en la linea de comandos pero se debe respetar estrictamente la sintaxis.

20.5.2.1. Anadiendo un soporte nuevo
urpmi.addmedia <nombre> <url>

Este comando le permite afiadir un soporte nuevo ya sea desde una unidad local, un dispositivo removible
(€j.: CD-ROM), o desde la red a través de los protocolos HTTP, FTP, NFS, ssh o rsync. La sintaxis varfa para
cada uno de estos métodos, por lo que se recomienda consultar la pagina Man urpmi.addmedia(8) antes de
usarlo.

N Si esta declarando un soporte de actualizaciones nuevo, use la op-
= cién —-update en su linea de comandos urpmi .addmedia.

20.5.2.2. Quitando soportes
urpmi.removemedia <nombre>

Este comando simplemente quitard el soporte nombre. Si no puede recordar el nombre del soporte, ejecute sélo
urpmi.removemedia en la linea de comandos y se listardn todos los soportes definidos.

20.5.2.3. Actualizando soportes
urpmi.update <nombre>

Este comando buscaré el soporte nombrado y actualizara la lista de paquetes asociada con el mismo. Esto es
atil notablemente para los soportes de actualizacién. Si desea volver a buscar todos los soportes conocidos,
simplemente puede ejecutar urpmi.update -a.

20.5.3. Trucos y recetas

20.5.3.1. Encontrando el paquete que contiene un archivo especifico

Usted sabe que necesita un archivo especifico en su sistema, pero no sabe qué paquete lo provee...
El utilitario urpmf buscard todos los soportes y lo encontrard para Usted. Simplemente ejecute urpmf
<nombre_del_archivo> y se mostraran el o los paquetes que lo contienen.
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Incluso puede brindar sélo un nombre parcial. Por ejemplo urpmf salsa retornard una lista de todos los
paquetes que contienen un archivo cuyo nombre contiene salsa.

[root@test reinal# urpmf salsa

kaffe:/usr/lib/kaffe/1ib/i386/libtritonusalsa-1.1.2.s0

kaffe:/usr/lib/kaffe/1ib/i386/1libtritonusalsa.la
kaffe:/usr/lib/kaffe/1ib/i386/1libtritonusalsa.so

20.5.3.2. Actualizando paquetes

El comando siguiente actualizard automdticamente todos los paquetes necesarios como lo haria Mandrakeup-
date:

urpmi.update -a ; urpmi --update --auto-select --auto
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Este capitulo lo guiara a través de algunas formas basicas de solucionar problemas, es decir: qué hacer cuando
estd todo mal o, mejor aun, qué hacer para estar preparado para cuando algo esté mal y como arreglarlo.

21.1. Introduccion

Hacer copias de respaldo de sus datos, solucionar pequeiios problemas, volver a compilar el ntcleo, instalar
software, y hacer ajustes en los archivos de configuracién no son escenarios poco comunes en la vida diaria
con GNU/Linux: incluso si no lo hace todo el tiempo, algtin dia deseard o necesitara hacerlo. Todas esas tareas
se pueden manejar sin problemas en absoluto si usa un poco de sentido comun y sigue algunas précticas y
guias que le mostraremos.

tulo son de linea de comandos. Por lo general, la restauracién de
un sistema dafiado a un estado funcional sélo se puede realizar
utilizando la linea de comandos. Se asume que Usted se siente lo
suficientemente cdmodo usando esta herramienta potente.

%/ Muchos de los ejemplos y herramientas presentados en este capi-
P

Ahora, pasemos a las cosas bésicas que necesita para estar preparado...

21.2. Un disco de arranque

La primerisima cosa que necesitard en caso de que su sistema no pueda arrancar méas desde el disco rigido, por
cualquiera de las razones que expusimos con anterioridad, serd un disco de arranque. Un disco de arranque
le permitird arrancar su sistema y poder deshacer, en cuestiéon de minutos, aquello que hizo que su sistema no
pueda arrancar mas.

/ También puede usar el Modo de Rescate del CD-ROM de instala-
g cién de Mandrakelinux para arrancar su maquina y realizar algunas
tareas de mantenimiento, pero un disquete de arranque le puede re-

sultar Gtil de todas formas (por ejemplo, si su maquina no soporta
arrancar desde la unidad de CD-ROM).

21.2.1. Creando un disquete de arranque desde la consola
Abra una terminal y teclee lo siguiente como root:

# mkbootdisk --device /dev/fd0 ‘uname -r°¢

y presione Intro, luego siga las instrucciones que se presentan en pantalla.

El pardmetro --device [dispositivo] le dice a mkbootdisk el dispositivo sobre el cual Usted desea escribir el
disquete de arranque. En nuestro ejemplo hemos elegido /dev/£d0, que es la primer disquetera en el sistema.
En un 99,9% de los casos eso deberia funcionar, si no funciona en su caso simplemente elija el dispositivo
correcto para su disquetera.

El otro pardmetro necesario es [versién_del_niicleo], que le dice a mkbootdisk el niicleo que desea Usted
poner en el disquete. En nuestro ejemplo utilizamos ‘uname -r‘ que da como resultado la versién del ni-
cleo que estd corriendo en la maquina en ese momento. Por lo tanto, el ejemplo dado creard un disquete de
arranque en la primer disquetera con el nticleo que en ese momento esté corriendo en la maquina.

Por favor, note que el ejemplo dado creard un disquete de arranque que estd basado en su ntcleo corriente
con todos los médulos y cosas que tiene el ntcleo.

181



Capitulo 21. Solucién de problemas

21.2.2. Probando el disquete de arranque

Pruebe siempre su disquete de arranque para asegurarse que realmente funciona. Hay pocas cosas mds emba-
razosas que darse cuenta que el disquete no va a arrancar debido a errores en el mismo. Si el disquete arranca
sin problemas entonces... jya esta!

21.3. Copia de respaldo

21.3.1. jPor qué hacer copia de respaldo?

Hacer copia de respaldo de su sistema es la tinica manera de poder repararlo si sufre un dafio severo, si
borra por accidente algunos archivos importantes del sistema, o si alguien irrumpe en su sistema y borra
intencionalmente algunos archivos. También deberia hacer copia de respaldo de sus datos personales (audio
comprimido, imdgenes, documentos de oficina, correo-e, libreta de direcciones, etc.) para estar seguro.

Deberia hacer sus copias de respaldo usando un soporte apropiado y mantenerlas en un lugar seguro. Tal
lugar deberia estar fuera del lugar en el que Usted trabaja usualmente, si es posible. Incluso puede tener dos
copias de respaldo, una en el lugar de trabajo y otra fuera del mismo. En general, deberia asegurarse que
podra recuperar dichas copias de respaldo si desea que todo esto realmente sirva para algo.

21.3.2. Preparando su sistema

Probablemente ya tiene todo lo que necesita instalado en su sistema. También deberia tener un disquete de
arranque a mano (hizo uno, ;cierto?). En realidad, puede hacer copias de respaldo usando sélo a tar y una
herramienta de compresion tal como gzip o bzip2. Vea un ejemplo en Ejemplo de copia de respaldo usando tar,
pégina 183.

Como alternativa, puede usar programas de copia de respaldo especializados, tales como Taper, Time Naviga-
tor, Arkeia, o Drakbackup propio de Mandrakelinux.

21.3.3. ; Qué incluir en la copia de respaldo?

Bueno, esta puede ser la pregunta mads dificil que cada administrador de sistemas se pregunta cuando llega
la hora de hacer la copia de respaldo. La respuesta depende de cosas tales como: ;s6lo esta respaldando sus
datos personales, sus archivos de configuracién, o todo su sistema? ;Cudnto tiempo y/o espacio va a tomar?
¢(Restaurara su copia de respaldo en la misma maquina/versién de sistema operativo, o en una diferente?

Debido a que esto es una guia de solucién de problemas, trataremos de concentrarnos en hacer una copia de
respaldo tal que nos permita restaurar rdpidamente nuestro sistema al estado en el cual estaba antes que ocurra
esa cosa terrible que lo inutilizé. Por supuesto, necesitard hacer copia de respaldo de sus datos personales si
no desea perderlos.

Como regla general, necesitard hacer copia de respaldo de los directorios siguientes: /etc, /home, /root y
/var. Si hace una copia de respaldo completa de estos directorios, habrd guardado no sélo las configuraciones
de su sistema, sino también sus datos (en caso que se esté preguntando dénde estdn sus datos, estdn en el
directorio /home/su_nombre_de_usuario/). Por favor, tenga presente que esto puede tomar un tiempo largo
en completarse, pero es la apuesta mas segura.

Un esquema mads sofisticado seria hacer copia de respaldo sélo de los archivos de configuracién que han
cambiado, omitiendo los que no han cambiado. Esto llevard mds tiempo de planificacién, pero resultard en
tiempos de copia de respaldo mds cortos (y también a tiempos de restauracién mds cortos). Dichas copias de
respaldo serdn “maés faciles” de portar de una maquina/version de sistema operativo a otra.

Resumiendo, haga copia de respaldo de todos los archivos de configuraciéon de los programas que usa y de
todos los archivos de configuraciéon que Usted ha modificado. También haga copia de respaldo de todos sus
archivos de datos personales (y de los usuarios de su sistema). No se arrepentira.
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21.3.4. ;Dénde hacer copia de respaldo?

La otra gran pregunta a responder. Esto depende de cuanta informacién desea incluir en la copia de respaldo,
cuan rdpido desea hacer sus copias de respaldo, cuan ficil es el acceso al soporte de la copia de respaldo, y
una larga lista de etcéteras.

En general, necesitard soportes que tengan a lo sumo tanta capacidad como la cantidad de informacién que
desea incluir en el respaldo, y que sean suficientemente rdpidos como para que el proceso completo termine
en un tiempo razonable.

Los soportes para realizar copias de respaldo varian en capacidad, confiabilidad, y velocidad. Puede combinar
soportes de respaldo de acuerdo a su estrategia, por ejemplo: cintas y CD-R/DVD+RW, disco rigido y cintas,
disco rigido y CD-R/DVD+RW, etc. Tenga en mente que el software que Usted utiliza para hacer copia de
respaldo puede o no soportarlos a todos.

21.3.5. ;Cuando hacer copia de respaldo?

Hay muchas politicas para las agendas de copia de seguridad. Aqui le presentaremos algunas. Por favor, tenga
presente que estas no son obligatorias, ni son las mejores, ni son las dnicas. Simplemente son guias que querria
seguir al planificar su propia agenda de copia de seguridad.

Las distintas estrategias de copia de respaldo que existen dependen del soporte que Usted utilice, de cuan
seguido cambian sus datos, y de cuan criticos son sus datos para Usted o para su organizacién. Por ejemplo,
una estrategia dice que deberia hacer una copia de respaldo completa cada fin de semana, y una incremental
(s6lo las cosas que cambiaron) cada dia; luego hacer una copia de respaldo completa cada mes y guardar esa
dltima en al menos dos lugares. Esta estrategia puede resultar ser titil para una empresa pero no para una
computadora personal. Para sus copias de respaldo personales puede pensar en algo como esto: hacer una
copia de respaldo semanal en su disco rigido y cada mes transferir esas copias a CD-R/DVD+RW o cinta.

21.3.6. Ejemplo de copia de respaldo usando tar

Seguidamente, le presentaremos un pequefio script de copia de respaldo que usa a tar bzip2 para hacer una
copia de respaldo comprimida de la lista de directorios que Usted proporcione. Por favor, lea los consejos del
script acerca del uso del mismo.

Necesitard permiso de lectura sobre los archivos, y permiso de lec-
tura y ejecucion sobre los directorios que va a incluir en la copia de
respaldo, de no ser asi la operacién de copia de respaldo fallara.

#!/bin/bash

# Crear una copia de respaldo comprimida de todos los directorios
# especificados y poner el archivo resultante en un directorio
# de nuestra preferencia.

BACKUP_DIRS="$HOME /etc /var"
BACKUP_FILENAME=‘date ’+%b%d%Y’ ¢
BACKUP_DEST_DIR="/backups"

# Quitar comentario de la linea siguiente para usar GZIP, dejarlo
# para usar BZIP2

#tar cvzf $BACKUP_DEST_DIR/$BACKUP_FILENAME.tar.gz $BACKUP_DIRS

# Aqui usamos BZIP2 para comprimir...

# Comentar la linea siguiente para usar GZIP, quitar comentario
# para usar BZIP2

tar cvjf $BACKUP_DEST_DIR/$BACKUP_FILENAME.tar.bz2 $BACKUP_DIRS

Use BACKUP_DIRS para especificar los directorios que desea incluir en la copia de respaldo y BACKUP_DEST_DIR
para especificar el directorio de destino donde se almacenara la copia de respaldo. Haga el script ejecutable:
abra una terminal y ejecute chmod 700 backup.sh.

Por supuesto, puede mover el archivo tar.bz2 o tar.gz resultante a cualquier soporte que desee. Inclu-
so puede hacer copia de respaldo directamente sobre el soporte que desea si lo monta y cambia la variable
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BACKUP_DEST_DIR del script adecuadamente. Siéntase libre de mejorar este script y hacerlo tan flexible como
desee.

Para restaurar las copias de respaldo hechas de esta forma, por favor consulte Ejemplo de restauracion usando
tar, pagina 184.

21.4. Restaurar

La restauracién de la copia de seguridad depende del programa, soporte, y agenda que Usted utilizé para
hacerlo. No cubriremos todos los casos de restauracién, sino que s6lo mencionaremos que para poder recupe-
rar sus configuraciones y archivos de datos, debe asegurarse que restaura los archivos y/o directorios en los
mismos lugares donde se encontraban cuando hizo la copia de respaldo.

21.4.1. Ejemplo de restauracion usando tar

Ahora, presentaremos un pequefio script para restaurar la copia de respaldo que hicimos con tar usando el
script que se present6 antes en Ejemnplo de copia de respaldo usando tar, pagina 183.

Necesita permisos de escritura sobre los archivos y directorios que
va a restaurar, de no tenerlos, la operacién de restauracién fallara.

#!/bin/bash

# Extraer una copia de respaldo comprimida de todos los
# directorios especificados poniendo los archivos en sus lugares
# originales.

BACKUP_SOURCE_DIR="/backup"
RESTORE_FILENAME=$1

# Quite el comentario de la linea siguiente si estd comprimido
# con GZIP

#tar xvzf $BACKUP_SOURCE_DIR/$RESTORE_FILENAME

# Restaurar una copia de respaldo comprimida con BZIP2...
tar xvjf $BACKUP_SOURCE_DIR/$RESTORE_FILENAME

Como puede ver, este script es bastante simple. Todo lo que tenemos que hacer es pasarle el nombre del
archivo de la copia de respaldo que deseamos restaurar como pardmetro (s6lo el nombre del archivo, no la
ruta completa), y el script restaura los archivos de la copia de respaldo en sus ubicaciones originales. Asegtirese
que el script es ejecutable: abra una terminal y ejecute chmod 700 restore.sh.

21.4.2. Haciendo un CD-ROM de recuperacién

Hay una manera de estar preparado en caso de un “desastre total”, y es hacer una copia de respaldo completa
de su sistema. Los programas como mkCDrec pueden ser muy ftiles para que Usted pueda recuperarse y estar
operativo en cuestiéon de minutos.

Si Usted es el duefio orgulloso de un Mandrakelinux - Edicién PowerPack, ya tiene esta herramienta en el CD-
ROM “contribs”. De no ser asi, puede encontrarla, junto con la documentacién en el sitio web de mkCDrec
(http://mkcdrec.ota.be).

mkCDrec le permite hacer volimenes de CD-ROM muiltiples, clonado de discos (copiar todo el contenido de
un disco o particién a otro con caracteristicas similares — al menos el mismo tamario), y muchas cosas maés.

Para poder restaurar un sistema con mkCDrec simplemente tiene que arrancar con el primer CD-ROM de los
multiples CD-ROM del volumen y seguir las instrucciones en pantalla.
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21.5. Problemas que ocurren al arrancar

Puede ocurrir que su sistema se “cuelga” durante el arranque. De ser asi, no entre en pénico, simplemente siga
leyendo.

a/ Las secciones que siguen no se presentan en orden particular alguno.
‘//

21.5.1. El sistema se cuelga durante el arranque

Si su sistema se cuelga durante la etapa Rebuilding RPM database (Reconstruyendo la base de datos de
los RPM) o Finding module dependencies (Encontrando las dependencias de los médulos), simplemente
presione Ctrl-C. Esto permitirad al sistema omitir este paso y continuar arrancando. Una vez que arranco,
ejecute rpm --rebuilddb como root si la colgadura ocurrié durante la etapa Rebuilding RPM database. Si
ocurrié durante la etapa Finding module dependencies es muy probable que haya pasado por una actuali-
zacién del nicleo, pero no lo haya hecho adecuadamente. Verifique si los archivos en los directorios /boot y
/1lib/modules coinciden con la version corriente del nicleo (es decir, tienen el mismo ntmero de version). Si
no coinciden, por favor lea Compilando e instalando niicleos nuevos de Guia de Referencia para hallar la solucion
para esto.

Si el arranque se cuelga en RAMDISK: Compressed image found at block 0 (RAMDISK: Se encontré imagen
comprimida en el bloque 0) Usted ha arruinado la imagen initrd. O bien trata de arrancar otra entrada de
lilo.conf o arranca un sistema de emergencia y quita o cambia la seccién initrd=en /etc/1lilo.conf

21.5.2. Falla la verificacion del sistema de archivos al arrancar

_La informacién que sigue sélo es aplica a los sistemas de archivos
ext2 y ext3. Si tiene otro sistema de archivos, por favor consulte la
documentacién del mismo.

Si, por cualquier razén, no ha apagado su maquina de manera apropiada, el sistema ejecutara una verificacién
del sistema de archivos de rutina durante el arranque préximo. A veces puede fallar al hacer esto por si
solo y lo llevard a una consola. Ejecute e2fsck -py [dispositivo] donde [dispositivo] esel nombre de la
particion sobre la cual fall6 la prueba automaética. La opcién -p le dice a e2fsck que haga todas las reparaciones
necesarias sin preguntar, -y asume que la respuesta a todas las preguntas es si. Cuando la fase de verificacién
y reparacién termina, presione Ctrl-D para dejar la consola de emergencia. El sistema volvera a arrancar.

Si obtiene este error con frecuencia, podrian haber sectores defectuosos en su disco. Ejecute e2fsck -c [dis-
positivo] para verificar esto. Este comando marcard autométicamente cualquier sector defectuoso y, por lo
tanto, evitard que el sistema de archivos almacene datos en estos sectores. e2fsck verifica el sistema de ar-
chivos autométicamente sélo si no ha sido desmontado de manera apropiada durante el apagado previo del
sistema; o si se ha alcanzado la cantidad méxima de montajes (maximal mount count). Para forzar una verifi-
cacion, use la opcion -f.

_ La busca de bloques defectuosos en un disco sélo deberia hacerse
en sistemas de archivos no montados, y puede tomar muchisimo

tiempo para terminar.

21.5.3. X no arranca

Si arranca en X de manera predeterminada y se las ha arreglado para romper su configuracién de X de alguna
manera y no puede ingresar més en X, puede conectarse en una consola y usar XFdrake para volver a configurar
X. También puede arrancar en un nivel de ejecucién diferente, corregir la configuracién de X con XFdrake y
volver a arrancar en X.
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21.5.3.1. Arrancando en un nivel de ejecucion diferente

El nivel de ejecucion predeterminado en el que arranca GNU/Linux se define en el archivo /etc/inittab.
Busque una entrada como id:5:initdefault:. Para arrancar en el nivel 3 (la consola), debe definir dicho
nivel de ejecucion en el prompt de arranque. Bajo LILO, presione la tecla Esc una vez y teclee linux init
3. Bajo GRUB, presione la tecla E dos veces, agregue init 3, presione la tecla Intro y luego la tecla B para
arrancar.

Para una descripcién mas detallada acerca de los niveles de ejecucién, por favor consulte Guia de Referencia de
Mandrakelinux.

21.5.3.2. Configurando a X desde la consola
Para volver a configurar X usando XFdrake desde la consola simplemente teclee XFdrake, como root.

El uso de XFdrake no es diferente a hacerlo desde el entorno gréfico excepto que no tendra iconos bonitos y
puede ser que no pueda utilizar el puntero del ratén. Para moverse hacia abajo tiene que presionar la tecla
de la flecha derecha o abajo de su teclado; para moverse hacia arriba tiene que presionar la tecla de la flecha
izquierda o arriba de su teclado. También puede utilizar la tecla Tab para moverse entre las opciones/botones
diferentes. El texto de la opcién/botén seleccionado corrientemente se resaltard con un color diferente; presio-
ne la tecla Intro para activarlo.

21.6. Cargador de arranque

21.6.1. Volver a instalar el cargador de arranque

A veces Usted comete un error y borra el sector de arranque maestro (MBR) de su disco, o algtn programa que
se porta mal lo hace, o Usted tiene arranque dual con Windows y se pesca un virus que lo hace. Entonces, Usted
dice, no voy a poder arrancar mds mi maquina, jcierto? jEquivocado! Hay muchas maneras de recuperar el
cargador de arranque.

Para recuperar su cargador de arranque necesitara un disco de arranque. Sin un disco de arranque de algtn
tipo puede que esté completamente perdido’.

Vuelva a arrancar su computadora usando el disco de arranque. Lo que haga luego depende de si utiliza LILO
o GRUB. Sin importar el cargador de arranque que use, todos los comandos deberan ejecutarse como root.

21.6.1.1. Con LILO

Si usa LILO, simplemente necesita ingresar lo siguiente en la linea de comandos: /sbin/1ilo. Esto volverd a
instalar a LILO en el sector de arranque de su disco y eso corregira el problema.

21.6.1.2. Con GRUB

Si usa GRUB las cosas son un poquito diferentes que cuando usa LILO.

_ El ejemplo siguiente asumird que estd intentando instalar a GRUB

en el MBR de su primer unidad de disco rigido IDE, y que el archivo
stagel estd en el directorio /boot/grub/.

Primero, invoque al shell de GRUB ejecutando el comando: grub. Una vez alli, ingrese el comando siguiente:

root (hd0,0); esto le dird a GRUB que los archivos que necesita estdn en la primer particion (0) de su primer

unidad de disco rigido (hd0). Luego ejecute el comando siguiente: setup (hd0); esto instalard a GRUB en el

MBR de su primer disco rigido. jYa esta!

También puede intentar usar grub-install /dev/hda para instalar a GRUB en el MBR de su primer disco
rigido, pero el método que se describe arriba es el preferido.

1. A menos que haya hecho una copia de respaldo del MBR.
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21.6.1.3. Algunas consideraciones para sistemas de arranque dual

Actualizaciones a Windows 9x, NT, 2000 y XP. Si esta corriendo un sistema de arranque dual, tenga mucho
cuidado en tener siempre a mano un disco de arranque de GNU/Linux. Cuando se (re)instala Windows (todas
las versiones), el mismo reemplaza al MBR sin advertencia alguna, y en caso que Usted no tenga un disco de
arranque, no podra arrancar GNU/Linux luego que realice la actualizacion de Windows.

21.6.2. Haciendo copia de respaldo y restaurando el MBR

Para hacer una copia de respaldo del Registro de Arranque Maestro (Master Boot Record o MBR) de su disco
rigido, inserte un disquete vacio en la disquetera y ejecute lo siguiente:

# dd if=/dev/hda of=/dev/fd0/mbr.bin bs=512 count=1

Si desea restaurar una copia respaldada del MBR de su disco, inserte el disquete que la contiene en su disque-
tera y ejecute lo siguiente:

# dd if=/dev/fd0/mbr.bin of=/dev/hda bs=512

, Los ejemplos anteriores asumen que el MBR de su primer disco IDE

%/ (/dev/hda) estd respaldado en un archivo denominado mbr.bin en

un disquete que se introduce en la primer disquetera (/dev/£d0) y
deberian ejecutarse como el usuario root.

21.7. Problemas con el sistema de archivos

21.7.1. Reparando un SuperBloque daiiado

,La informacién que sigue sélo se aplica a los sistemas de archi-

vos ext2 y ext3.Si Usted tiene otro sistema de archivos, por favor
consulte la documentacién del mismo.

El superbloque es el primer bloque de cada particién ext2FS/ext3FS. El mismo contiene datos importantes

acerca del sistema de archivos como el tamafio, espacio libre, etc. (es similar al método usado por las particio-

nes FAT). Una particién con un superbloque dafiado no se puede montar. Afortunadamente, ext2FS/ext3FS

mantiene varias copias de respaldo del superbloque desparramadas sobre la particién.

Arranque su sistema con un disco de arranque. La ubicacién de las copias de respaldo dependen del tamafio
del bloque del sistema de archivos. Para sistemas de archivos con tamafio de bloque de 1 KB estan al comien-
zo de cada bloque de 8 KB (8192 bytes), para sistemas de archivos con tamafio de bloque de 2 KB estén al
comienzo de cada bloque de 16 KB (16384 bytes), y asi sucesivamente. Puede utilizar el comando mke2fs -n
[nombre_de_dispositivo_de_su_disco] para encontrar en qué posiciones (en bytes) estan las copias del su-
perbloque. Asumiendo un tamario de bloque de 1 KB, la préxima copia de respaldo esta en el byte nimero
8193. Para restaurar el superbloque a partir de esta copia, ejecute e2fsck -b 8193 /dev/hda4; cambie hda4
para reflejar el nombre de su particién dafiada. Si ocurre que ese bloque también estd dafiado, intente el si-
guiente en el byte ndmero 16385, y asi hasta que encuentra uno que sirva. Vuelva a arrancar su sistema para
activar los cambios.

21.7.2. Recuperando archivos borrados

Mencionamos algunas maneras de recuperar archivos y directorios borrados. Por favor, tenga presente que las
herramientas de recuperacién no son magicas, y sélo funcionaran dependiendo de cuan recientemente borrd
el archivo que estd intentando recuperar.
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Puede estar pensando “Bueno, borré accidentalmente este archivo, ;como puedo recuperarlo?”. Hay algunos
utilitarios disefiados para el sistema de archivos de GNU/Linux, ext2, que le permiten recuperar los archivos
y directorios borrados. Sin embargo, estos utilitarios no recuperaran los archivos que Usted borré hace unos
meses debido al uso del disco, el espacio marcado como “libre” se escribird con otra cosa; entonces, la mejor
manera de protegerse contra los borrados accidentales o no tan accidentales es hacer copias de respaldo.

recuperar archivos borrados en sistemas de archivos ReiserFS. Para
las dltimas noticias sobre ReiserFS, dirijase a la pagina principal de
ReiserFS (http://www.namesys.com).

a/ Por favor, tenga presente que (todavia) no hay herramientas para

Bueno, sigamos con las herramientas para recuperar sus archivos borrados. Una de ellas es Recover. Es una
herramienta interactiva. Si Usted posee un Mandrakelinux - Edicién PowerPack, ya tiene esta herramienta en
el CD-ROM “contribs”. De no ser asi, puede encontrarla en el sitio web de RPMFind (http://www.rpmfind.
net). Vaya alli y descargue el RPM. Una vez que tiene el RPM, tiene que instalarlo. Luego, ejecute recover
[opciones_del_comando] y responda a las preguntas que le formula. Las preguntas son para configurar una
franja de tiempo para buscar archivos y directorios borrados para minimizar el tiempo que lleva hacer la
busqueda’.

Una vez que la herramienta finaliza la bisqueda, le preguntard donde desea grabar los archivos y directorios
recuperados. Escoja un directorio de su preferencia, y tendra todos los archivos y directorios recuperados
en el mismo. Note que no podré recuperar los nombres de los archivos, s6lo sus contenidos, pero puede
inspeccionarlos o intentar cambiarles el nombre varias veces hasta que obtenga el nombre adecuado. Esto es
mejor que nada.

cion de archivos borrados para ext2, eche un vistazo en
Recuperacién de Ext2FS (http://www.tldp.org/HOWTO/mini/
Ext2fs-Undeletion.html) vy recuperacién de estructuras
de directorios completas (http://www.tldp.org/HOWTO/mini/
Ext2fs-Undeletion-Dir-Struct/index.html).

%/ También hay mini-COMOs relacionados con la recupera-

21.8. Recuperando cuando se congela el sistema

Cuando su computadora estd “congelada”, no respondera mds a los comandos y los dispositivos de entrada
como el teclado y el ratén parecen estar bloqueados. Este es un escenario del peor caso y puede significar que
Usted tiene un error muy severo ya sea en su configuracién, su software o su hardware. Le mostraremos como
manejar esta situacién molesta.

En caso que su sistema se congele, su prioridad maxima deberfa ser intentar apagarlo de manera apropiada.
Asumamos que estd bajo X, de ser asi, intente estos pasos de manera consecutiva:

1. Intente terminar el servidor X presionando simultdneamente las teclas Alt-Ctrl-Retroceso.

2. Intente cambiar a otra consola con las teclas Alt-Ctrl-Fn (donde n es el nimero de consola, de 1 a 6). Si tiene
éxito, ingrese como root y ejecute el comando: kill -15 $(pidof X) oelcomandokill -9 $(pidof X),
si el primer comando no surte efecto alguno. (Verifique con top para ver si X todavia se estd ejecutando).

3. Si es parte de una red local, intente conectarse a su mdquina con ssh desde otra maquina. Es aconsejable
conectarse con ssh en la mdquina remota como un usuario no privilegiado y luego usar el comando su
para volverse root.

4. Si el sistema no responde a alguno de estos pasos, tiene que ir a través de la secuencia “SysRq” (“System
Request”, Pedido del Sistema). La secuencia “SysRq” involucra presionar tres teclas a la vez, la tecla Alt
izquierda, la tecla PetSis (marcada ImpPnt en teclados antiguos) y una tecla de alguna letra.

2. También puede buscar todos los archivos borrados, pero llevara mds tiempo...
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a. Alt-PetSis-R pone al teclado en modo “raw” (crudo). Ahora intente presionar Alt-Ctrl-Retroceso otra
vez, para terminar el servidor X. Si eso no funciona, continte.

b. Alt-PetSis-S intenta escribir en el disco todos los datos no guardados (“sincronizar” el disco).
c. Alt-PetSis-E envia una sefial de terminacién a todos los procesos, excepto a init.
d. Alt-PetSis-I envia una sefial de matar a todos los procesos, excepto a init.

e. Alt-PetSis-U intenta volver a montar todos los sistemas de archivos como de sélo lectura. Esto quita
la “marca de sucio” y evitard una verificacién del sistema de archivos al volver a arrancar.

f. Alt-PetSis-B vuelve a arrancar el sistema. También podria presionar el botén de “reset” de su maqui-
na.

nar una combinacién después de la otra en el orden correcto: cRudo,
Sincronizar, tErminar, destrulr, Umount (desmontar), reBoot (vol-
ver a arrancar)®. Lea la documentacién del nicleo para mds infor-
macidn acerca de esta caracteristica.

%/ Recuerde que esto es una secuencia, es decir, Usted tiene que presio-
74

5. S5inada de lo anterior ayuda, cruce los dedos y presione el botén de “reset” en su maquina. Si tiene suerte,
GNU/Linux sélo ejecutard una verificacion del disco al momento del arranque.

Intente averiguar, por todos los medios, las causas por las cuales su maquina se congela porque pueden cau-
sar un dafio severo al sistema de archivos. También puede desear considerar el uso los sistemas de archivos
transaccionales que se incluyen con Mandrakelinux: ext3FS o ReiserFs, etc. que manejan tales fallas con ma-
yor gracia. Sin embargo, para reemplazar a ext2FS con ext3 o ReiserFS se necesita volver a formatear a sus
particiones.

21.9. Terminando aplicaciones que no se portan bien

Bueno, esto no es tan dificil después de todo. En realidad, no es comtn que necesite hacer esto pero en caso
que lo necesite... Tiene varias formas de hacerlo. Puede hacerlo buscando el PID del programa que dejé de
responder y usar el comando kill para terminarlo, o puede usar la herramienta xkill u otras herramientas
gréaficas como las que muestran el drbol de procesos.

21.9.1. Desde la consola

La primer cosa a hacer para terminar un programa que se esta portando mal es encontrar el PID, o identifi-
cador de proceso del mismo. Para hacerlo, ejecute el comando siguiente desde una consola: ps aux | grep
mozilla, suponiendo que Mozilla es el programa rebelde. Obtendrd algo como lo siguiente:

peter 3505 7.7 23.1 24816 15076 pts/2 Z 21:29  0:02 /usr/lib/mozilla

Esto nos dice, entre otras cosas, que Mozilla fue iniciado por el usuario peter y tiene 3505 como PID.

Ahora que tenemos el PID del programa rebelde, podemos proceder a ejecutar el comando kill para termi-
narlo. Entonces, ejecutamos lo siguiente: kill -9 3505, jy ya estd! Mozilla serd terminado. Note que esto sélo
se debe usar cuando el programa deja de responder a cualquier entrada. No lo use como la forma comun para
salir de las aplicaciones.

En realidad lo que hemos hecho fue enviar la sefial KILL al proceso nimero 3505. El comando kill acepta
otras sefiales ademads de KILL, por lo que Usted puede tener un control mayor sobre sus procesos. Para més
informacién, vea kill(1).
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21.9.2. Usando herramientas graficas de monitoreo

También puede usar una de las herramientas graficas de estado de los procesos (como KPM, KSySGuard, y
GTOP por nombrar algunas) que le permiten apuntar al nombre del proceso y con un clic solo enviar una
sefial a ese proceso o simplemente terminar ese proceso.

21.10. Misceldnea

Algunas consideraciones sobre hardware nuevo tal como los sistemas legacy-free (sin cosas legadas), tarjetas
gréficas aceleradoras de 3D nVidia, y otras cosas que no encajan en las secciones anteriores...

Sistemas “Legacy-Free”. Recientemente los fabricantes de hardware presentaron lo que ellos denominan sis-
temas “legacy-free”, principalmente en las portatiles*. Basicamente esto significa que el BIOS ha sido reducido
considerablemente para permitir sélo la eleccién del dispositivo de arranque. En algunos casos, GNU/Linux
podra configurar todo adecuadamente. En otros casos, Usted tendra que aplicar el parche ACPI del nticleo.

Tarjetas grificas 3D nVidia. Las computadoras con tarjetas gréficas nVidia necesitan un parche del ntc-
leo para poder utilizar la aceleracién de 3D OpenGL por hardware en las aplicaciones compatibles con
OpenGL. Si posee un Mandrakelinux - Edicién PowerPack, DrakX deberia haber instalado el ntcleo apro-
piado. Sin embargo, si este no es su caso, por favor obtenga e instale los paquetes correspondientes, ya
sea desde el el sitio web de nVidia (http://www.nvidia.com) o los paquetes RPM desde Mandrakeclub
(http://www.mandrakeclub.com), y ejecute Centro de Control de Mandrakelinux para volver a configurar X
desde alli.

Los RPM de nVidia son experimentales y, como tales, no estdn so-
portados por Mandrakesoft. Sin embargo funcionan bastante bien
en la mayoria de los sistemas.

Mi computadora esta “Lenta”. Si nota que su computadora estd realmente lenta, o mds lenta que con versiones
anteriores de Mandrakelinux, puede solucionar este “problema” deshabilitando el soporte para ACPI. Para esto,
afiada lo siguiente a su archivo /etc/lilo. conf:

append=" acpi=off"

Si el archivo ya tiene una linea append=, sélo afiada acpi=off al final de la misma. Luego de ejecutar 1ilo -v
como root y volver a iniciar la computadora para que los cambios tengan efecto.

21.11. Herramientas de solucién de problemas especificas de Mandrake

Cada herramienta de administracién (las que se inician desde el Centro de Control de Mandrakelinux) es una
herramienta potencial de solucién de problemas. Puede usar todas estas herramientas para revertir los cam-
bios en la configuracién, afadir o quitar programas, actualizar su sistema con las tdltimas correcciones de
Mandrakesoft, etc.

Si cree que encontré un problema en cualquiera de nuestras herramientas, por favor siéntase libre de enviar
un reporte de bugs usando Drakbug, nuestra herramienta automatizada de reporte de bugs.

4. Consulte el excelente sitio web Linux on Laptops (http://www.linux-laptop.net) para mds informacién acerca de
su marca/modelo de portatil.
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21.12. Consideraciones finales

Como ha visto hay muchas mas formas de recuperarse de una emergencia ademads de volver a instalar todo el
sistema®. Seguro, necesita algo de experiencia para aplicar las técnicas que se describen en este capitulo, pero
con un poco de préctica puede adquirirla. No obstante, esperamos que nunca necesite realmente dominar
estas técnicas ... aunque no hace mal conocerlas. Esperamos que las instrucciones y ejemplos dados sean de
utilidad cuando esté necesitado jBuena suerte recuperandose de una emergencia!

5. Laforma comtn de arreglar las cosas en algunos otros sistemas operativos...
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El texto siguiente es la licencia GPL que se aplica a la mayoria de los programas que se encuentran en las
distribuciones Mandrakelinux.

Esta es una traduccién al castellano no oficial de la Licencia Ptblica General GNU. No fue publicada por la
Free Software Foundation, y legalmente no establece los términos de distribucién de software que usa la GPL
GNU-- sélo el texto original en inglés de la GPL GNU hace eso. Sin embargo, esperamos que esta traduccién
ayudard a las personas que hablan castellano a comprender mejor la GPL GNU.

Traducido por Fabian Israel Mandelbaum en Mayo de 2000. Buenos Aires. Argentina.

Version 2, Junio 1991 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place - Suite 330,
Boston, MA 02111-1307, USA

Cualquiera puede copiar y distribuir copias al pie de la letra del documento de esta licencia, pero no se permite
cambiarla.

A.1. Preambulo

Las licencias para la mayoria del software estan disefiadas para quitarle su libertad de compartirlo y cambiarlo.
En contraste, la Licencia Publica General GNU pretende garantizarle su libertad para compartir y cambiar el
software libre -- para asegurarse que el software es libre para todos sus usuarios. Esta Licencia Pablica General
se aplica a la mayoria del software de la “Free Software Foundation” y a cualquier otro programa cuyos autores
se comprometan a usarla. (No obstante, algin otro software de la Free Software Foundation estd cubierto por
la Licencia Pdblica General de Biblioteca GNU LGPL). Usted también puede aplicarla a sus programas.

Cuando hablamos de software libre, nos estamos refiriendo a libertad, no al precio. Nuestras Licencias Pu-
blicas Generales estdn disefiadas para asegurarse que Usted tiene la libertad de distribuir copias de software
libre (y, si Usted lo desea, puede cobrar por este servicio), que Usted recibe el c6digo fuente o puede obtenerlo
si asi lo desea, que Usted puede cambiar el software o usar piezas del mismo en programas libres nuevos; y
que Usted sabe que puede hacer estas cosas.

Para proteger sus derechos, necesitamos hacer restricciones que prohiban a cualquiera el negarle a Usted estos
derechos o pedirle a Usted que renuncie a los derechos. Estas restricciones se traducen en ciertas responsabi-
lidades para Usted si es que distribuye copias del software, o si lo modifica.

Por ejemplo, si Usted distribuye copias de tal programa, ya sea gratis o con un costo, Usted debe darle a quie-
nes lo reciban todos los derechos que Usted posee. Usted debe asegurarse que ellos, también, reciban o puedan
obtener el cédigo fuente. Y Usted debe mostrarles estos términos para que ellos conozcan sus derechos.

Nosotros protegemos sus derechos con dos pasos:

1. el copyright (derecho de autor) del software, y
2. le ofrecemos esta licencia que le otorga permiso legal para copiar, distribuir y/o modificar el software.

También, para la protecciéon de cada autor y la nuestra, nos queremos asegurar que todos entiendan que
no hay garantia alguna para este software libre. Si un tercero modifica el software y lo distribuye, nosotros
queremos que quienes lo reciban sepan que lo que ellos poseen no es el original, por lo que cualquier problema
introducido por terceros no afectara la reputacién del autor original.

Finalmente, cualquier programa libre estd constantemente amenazado por las patentes de software. Noso-
tros deseamos evitar el peligro que los quienes redistribuyen un programa libre obtengan individualmente
licencias de las patentes, haciendo al programa, en efecto, propietario. Para evitar esto, nosotros hemos acla-
rado que cualquier patente debe ser licenciada para el uso personal libre de cualquiera o no ser licenciada en
absoluto.

Los términos y condiciones precisos para copiar, distribuir y modificar son los siguientes.
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A.2. Términos y condiciones para la copia, distribuciéon y modificacion

« 0. Esta licencia se aplica a cualquier programa u otro trabajo que contiene una nota puesta por quien posee
el copyright diciendo que puede ser distribuido bajo los términos de esta Licencia Publica General. En
adelante, el “Programa” se refiere a cualquiera de tales programas o trabajos, y un “trabajo basado en el
Programa” significa o el Programa o cualquier trabajo derivado bajo la ley del copyright: es decir, un trabajo
conteniendo el Programa o una porcién del mismo, ya sea textual o con modificaciones y/o traducciones
a otro idioma. (En adelante, traduccién se incluye sin limitacién en el término “modificacién”). Se dirige a
cada titular de la licencia como “Usted”.

Actividades que no sean la copia, distribucién y modificacién no estdn cubiertas por esta Licencia; estan
fuera del campo de la misma. El acto de ejecutar el Programa no esta restringido, y la respuesta del Programa
estd cubierta s6lo si su contenido constituye un trabajo basado en el Programa (independiente de haber sido
el resultado de la ejecucién del Programa). Que eso sea cierto depende de lo que haga el Programa.

» 1. Usted puede copiar y distribuir copias textuales del c6digo fuente del Programa como lo recibi6, en
cualquier medio, si Usted publica en cada copia visible y adecuadamente una nota de copyright apropiada
y la renuncia de garantia; mantiene intactas todas las notas que refieren a esta Licencia y a la ausencia de
garantia alguna; y le da a cualquier otra persona que reciba el Programa una copia de esta Licencia junto
con el Programa.

Usted puede cobrar un honorario por el acto fisico de transferir una copia, y Usted puede, a su eleccién,
ofrecer la proteccién de la garantia a cambio de un honorario.

* 2. Usted puede modificar su copia o sus copias del Programa o cualquier porcién del mismo, conformando
entonces un trabajo basado en el Programa, y copiar y distribuir tales modificaciones o trabajo bajo los
términos de la Seccién 1 arriba expuestos, si Usted también cumple con todas estas condiciones:

1. Usted debe hacer que los archivos modificados tengan notas prominentes que digan que Usted cambid
los archivos y la fecha de cualquier cambio.

2. Usted debe hacer que cualquier trabajo que Usted distribuya o publique, que en todo o en parte contiene
o estd derivado del Programa o cualquier parte del mismo, sea licenciado como un todo sin cargo a todas
las terceras partes bajo los términos de esta Licencia.

3. Si el Programa modificado normalmente lee comandos interactivamente cuando se ejecuta, Usted puede
hacer que, cuando el mismo inicie la corrida de tal uso interactivo de la manera mas comun, el Programa
imprima o muestre un anuncio incluyendo la nota de copyright apropiada y una nota que indique que
no hay garantia alguna (caso contrario, que diga que Usted proporciona una garantia) y que los usuarios
pueden redistribuir el programa bajo estas condiciones, y diciéndole al usuario como ver una copia de
esta Licencia. (Excepcién: si el Programa en si mismo es interactivo pero normalmente no imprime tal
anuncio, no es necesario que su trabajo basado en el Programa imprima un anuncio).

Estos requisitos se aplican al trabajo modificado como un todo. Si secciones identificables de ese trabajo no
estdn derivadas del Programa, y pueden considerarse razonablemente un trabajo separado e independiente
por si mismas, entonces esta Licencia, y sus términos, no se aplican a dichas secciones cuando Usted las
distribuye como trabajos separados. Pero cuando Usted distribuye las mismas secciones como parte de un
todo el cual es un trabajo basado en el Programa, la distribucién del todo debe ser bajo los término de esta
Licencia, cuyos permisos para otras licencias se extienden al todo, y por lo tanto, a todas y cada una de las
partes sin importar quien las escribié.

Por lo tanto, la intencién de esta seccién no es reclamar derechos o competir por sus derechos sobre un
trabajo escrito enteramente por Usted; sino, la intencién es ejercitar el derecho de controlar la distribucién
de trabajos derivativos o colectivos basados en el Programa.

Ademas, el mero agregado de otro trabajo que no esté basado en el Programa junto con el Programa (o con
un trabajo basado en el Programa) sobre un volumen de almacenamiento o medio de distribucién no pone
al otro trabajo bajo el marco de esta Licencia.

» 3. Usted puede copiar y distribuir el Programa (o un trabajo basado en el mismo, bajo la Seccién 2) en forma
de cédigo objeto o ejecutable bajo los términos de las Secciones 1 y 2 anteriores siempre y cuando Usted
también haga algo de lo siguiente:
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1. Lo acompafia con el cédigo fuente legible por la mdquina completo, el cual debe ser distribuido bajo los
términos de las Secciones 1 y 2 anteriores sobre un medio comtinmente usado para el intercambio de
software; o,

2. Lo acompafia con una oferta escrita, valida por al menos tres afios, de dar a cualquier tercero, por un
cargo no mayor a su costo de realizar fisicamente la distribucién fuente, una copia completa legible por
la maquina del cédigo fuente correspondiente, a ser distribuido bajo los términos de las Secciones 1y 2
anteriores sobre un medio cominmente usado para el intercambio de software; o,

3. Lo acompafia con la informacién que Usted recibié como la oferta de distribuir el c6digo fuente corres-
pondiente. (Esta alternativa sélo estd permitida para distribucién no comercial y sélo si Usted recibi6 el
programa en forma de c6digo objeto o ejecutable con tal oferta, de acuerdo con la Subseccién b anterior).

El cédigo fuente para un trabajo significa la forma preferida del mismo para hacerle modificaciones. Para
un trabajo ejecutable, el cédigo fuente completo significa todo el cédigo fuente para todos los médulos
que contiene, mas cualquier archivo asociado de definicién de interfaces, mds todos los scripts usados para
controlar la compilacién e instalacién del ejecutable. Sin embargo, como una excepcién especial, el c6digo
fuente distribuido no necesita incluir cosa alguna que normalmente se distribuya (ya sea en forma fuente
o binaria) con los componentes mayores (compilador, ntcleo, y asi sucesivamente) del sistema operativo
sobre el cual corre el ejecutable, a menos que dicho componente en si mismo acompafie al ejecutable.

Si la distribucién del ejecutable o el cédigo objeto se hace ofreciendo acceso a la copia desde un sitio desig-
nado, entonces el hecho de ofrecer la copia del cédigo fuente desde el mismo sitio cuenta como distribucién
del cédigo fuente, incluso si los terceros no estan obligados a copiar los fuentes junto con el cédigo objeto.

4. Usted no puede copiar, modificar, sublicenciar, o distribuir el Programa excepto como se provee expresa-
mente bajo esta Licencia. Cualquier intento contrario de copiar, modificar, sublicenciar o distribuir el Pro-
grama estd prohibido, y anulard automaticamente sus derechos sobre esta Licencia. Sin embargo, a las partes
que han recibido copias, o derechos, de Usted bajo esta Licencia no se les anularan sus licencias siempre y
cuando tales partes cumplan la misma por completo.

5. No es necesario que Usted acepte esta Licencia, ya que Usted no la firmé. Sin embargo, nada mas le ga-
rantiza a Usted el permiso para modificar o distribuir el Programa o sus trabajos derivativos. Estas acciones
estan prohibidas por ley si Usted no acepta esta Licencia. Por lo tanto, al modificar o distribuir el Programa
(o cualquier trabajo basado en el Programa), Usted indica su aceptacién de esta Licencia para hacerlo, y
todos sus términos y condiciones para copiar, distribuir o modificar el Programa o los trabajos basados en
el mismo.

6. Cada vez que Usted redistribuye el Programa (o cualquier trabajo basado en el Programa), quien lo recibe
automaticamente recibe una licencia del licenciatario original para copiar, distribuir o modificar el Programa
sujeto a estos términos y condiciones. Usted no puede imponer cualquier otra restriccién sobre el ejercicio
de los derechos aqui garantizados de quienes lo reciban. Usted no es responsable de forzar el cumplimiento
de esta Licencia por parte de terceros.

7. 5i, como consecuencia de un veredicto de una corte o alegato de usurpacién de una patente o cualquier
otra razén (no limitada a cuestiones de patentes), se le imponen condiciones (ya sea por orden de la corte,
convenio u otros) que contradicen las condiciones de esta Licencia, esto no lo libera a Usted de las condicio-
nes de esta Licencia. Si Usted no puede hacer la distribucién de manera de satisfacer simultdneamente sus
obligaciones bajo esta Licencia y cualquier otra u otras obligaciones pertinentes, entonces como consecuen-
cia, Usted no puede distribuir el Programa en absoluto. Por ejemplo, si una licencia de patente no permite la
distribucién sin regalias del Programa por todos aquellos que reciban copias directamente o indirectamente
a través de Usted, entonces la tinica forma en la cual Usted puede satisfacer tanto esta Licencia como la otra
seria contenerse en absoluto de distribuir el Programa.

Si, bajo cualquier circunstancia particular, cualquier porcién de esta seccion se invalida o no se puede forzar,
se pretende aplicar el balance de esta secciéon y la seccién como un todo pretende aplicar en otras circuns-
tancias.

No es el propoésito de esta secciéon inducir a Usted a violar patente alguna o cualquier otro reclamo de dere-
chos de propiedad o debatir la validez de cualquiera de tales reclamos; esta seccién tiene el s6lo propésito
de proteger la integridad del sistema de distribucién de software libre, que estd implementado por practicas
de licencia publica. Mucha gente ha hecho contribuciones generosas al amplio rango de software distribui-
do por medio de ese sistema confiando en la aplicacién consistente de dicho sistema; queda a criterio del
autor/donor decidir si él o ella estd dispuesto a distribuir software por medio de cualquier otro sistema y
una licencia no puede imponer esa eleccién.

195



Apéndice A. La Licencia Piiblica General GNU

El propésito de esta seccion es dejar bien en claro lo que se cree es una consecuencia del resto de esta
Licencia.

8. Sila distribucién y/o el uso del Programa estd restringido en ciertos paises ya sea por patentes o por inter-
fases con copyright, el duefio del copyright original que pone al Programa bajo esta Licencia puede agregar
una limitacién explicita a la distribuciéon geografica excluyendo dichos paises, por lo cual la distribucién
sOlo estad permitida en, o entre, los paises no asf excluidos. En tal caso, esta Licencia incorpora la limitacién
como si estuviese escrita en el cuerpo de esta Licencia.

9. La Free Software Foundation puede publicar versiones revisadas y/o nuevas de la Licencia Publica Gene-
ral de vez en cuando. Tales versiones nuevas serdn similares en espiritu a la versién presente, pero pueden
diferir en detalle para tratar problemas o intereses nuevos.

A cada versién se le da un nimero de version distintiva. Si el Programa especifica un nimero de versién
de esta Licencia que aplica al mismo y a “cualquier versiéon posterior”, Usted tiene la opcién de seguir los
términos y condiciones de cualquiera de esas versiones o de cualquier versién posterior publicada por la
Free Software Foundation. Si el Programa no especifica un niimero de versién de esta Licencia, Usted puede
elegir cualquier versién publicada alguna vez por la Free Software Foundation.

10. Si Usted desea incorporar partes del Programa dentro de otros Programas libres cuyas condiciones de
distribucién son diferentes, escriba al autor para pedirle permiso. Para el software cuyo copyright posee
la Free Software Foundation, escriba a la Free Software Foundation; a veces, nosotros hacemos excepcio-
nes a esto. Nuestra decision estard guiada por los dos objetivos de preservar el estado libre de todos los
derivativos de nuestro software libre y de promover el compartir y volver a usar el software en general.

SIN GARANTIA

DEBIDO A QUE EL PROGRAMA SE LICENCIA SIN CARGO ALGUNO, NO HAY GARANTIA PARA EL
MISMO, A LA EXTENSION PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE. EXCEPTO CUANDO SE INDIQUE
LO CONTRARIO POR ESCRITO LOS POSEEDORES DEL COPYRIGHT Y/O OTROS TERCEROS PRO-
VEEN EL PROGRAMA “TAL CUAL ESTA” SIN GARANTIAS DE TIPO ALGUNO, YA SEAN EXPRESAS
O IMPLICITAS, INCLUYENDO, PERO NO ESTANDO LIMITADO A, LAS GARANT{AS IMPLICITAS DE
COMERCIALIZACION Y CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO EN PARTICULAR. USTED ASUME
TODOS LOS RIESGOS SOBRE LA CALIDAD Y RENDIMIENTO DEL PROGRAMA. SI EL PROGRAMA
DEMUESTRA SER DEFECTUQSO, USTED ASUME EL COSTO DE CUALQUIER SERVICIO, REPARA-
CION O CORRECCION NECESARIOS.

EL POSEEDOR DEL COPYRIGHT, O CUALQUIER TERCERO QUE PUEDE MODIFICAR Y/O DISTRI-
BUIR EL PROGRAMA COMO SE PERMITE ARRIBA, NO ESTARA EXPUESTO DE MANERA ALGUNA
A USTED., A MENOS QUE SE REQUIERA POR LEY APLICABLE O SE ACUERDE POR ESCRITO, A
DANOS INCLUYENDO CUALQUIER DANO GENERAL, ESPECIAL, INCIDENTE O CONSECUENTE
DEBIDO AL USO O A LA IMPOSIBILIDAD DE HACER USO DEL PROGRAMA (INCLUYENDO, PERO
NO LIMITADO A, LA PERDIDA DE DATOS O QUE LOS DATOS SE VUELVAN IMPRECISOS O PERDI-
DAS SOSTENIDAS POR USTED O TERCEROS O UNA FALLA DEL PROGRAMA PARA OPERAR CON
CUALQUIER OTRO PROGRAMA), INCLUSO SI DICHO POSEEDOR U OTROS TERCEROS HAN SIDO
AVISADOS DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

FIN DE LOS TERMINOS Y CONDICIONES

A.3. Cémo aplicar estos Términos a sus programas nuevos

Si Usted desarrolla un programa nuevo, y Usted quiere que sea de la mayor utilidad posible al ptblico, la me-
jor manera de hacer esto es hacerlo software libre que todos puedan redistribuir y cambiar bajo estos términos.
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Para esto, agregue las notas siguientes al programa. Es méas seguro agregarlas al comienzo de cada archivo
fuente para hacer llegar la exclusién de la garantia de manera maés efectiva; y cada archivo debe tener al
menos la linea “copyright” y un puntero a donde se encuentra la nota completa.

<una linea para dar el nombre del programa y una idea breve de lo que hace.> Copyright (C) 20aa <nombre
del autor>

Este programa es software libre; Usted puede redistribuirlo y/o modificarlo bajo los términos de la Licencia
Puablica General GNU como fue publicada por la Free Software Foundation; ya sea la version 2 de la Licencia,
0 (a su eleccién) cualquier versién posterior.

Este programa se distribuye con la esperanza de que ser4 ttil pero SIN GARANTIA ALGUNA,; incluso sin la
garantia implicita de COMERCIALIZACION o CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO EN PARTICULAR.
Vea la Licencia Publica General GNU para més detalles.

Usted deberia haber recibido una copia de la Licencia Piiblica General GNU junto con este programa; de no
ser asi, escriba a la Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

También agregue informacion sobre como ponerse en contacto con Usted por medio de correo electrénico o
correo postal.

Si el programa es interactivo, haga que el mismo muestre una pequefia nota como esta cuando inicia en un
modo interactivo:

Gnomovision versién 69, Copyright (C) 20aa <nombre del autor>

Gnomovision viene ABSOLUTAMENTE SIN GARANTIA;
para detalles ingrese ‘mostrar g’.

Este es software libre, y Usted estd alentado a redistribuirlo bajo ciertas
condiciones; ingrese ‘mostrar c’ para mas detalles.

Los comandos hipotéticos “mostrar g” y “mostrar ¢” deberian mostrar las partes apropiadas de la Licencia
Publica General. Por supuesto que los comandos que Usted use pueden denominarse de otra forma en vez de
“mostrar g” y “mostrar c¢”; incluso pueden ser clic con el ratén o elementos del menti — cualquier cosa que sea
adecuada para su programa.

También deberia hacer que su empleador (si Usted trabaja como programador) o su escuela, si correspon-
de, firmen una “renuncia al copyright” para el programa, si es necesario. Aqui tiene un ejemplo; cambie los
nombres adecuadamente:

Yoyodine, Inc., por la presente renuncia a todos los intereses del copyright del programa “Gnomovision” (que
pasa a sus compiladores) escrito por Pedro Hacker.

<firma de Juan Perez>, 1 de Abril 2000 Juan Perez, Presidente de Compaiifa

Esta Licencia Publica General no permite incorporar a su programa dentro de programas propietarios. Si su
programa es una biblioteca de subrutinas, Usted puede considerar mds ttil el permitir enlazar aplicaciones
propietarias con la biblioteca. Si esto es lo que Usted desea hacer, use la Licencia Ptiblica General de Biblioteca
GNU en lugar de esta Licencia.
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alias
Mecanismo usado en un shell para hacer que este substituya una cadena por otra antes de ejecutar un
comando. Usted puede ver todos los alias definidos en la sesién corriente ingresando alias en el prompt.

APM
Advanced Power Management (Administracién avanzada de energfa). Caracteristica usada por algunos
BIOS para hacer que la maquina entre en modo de reposo luego de un periodo de inactividad determi-
nado. En las portatiles, APM también es el responsable de reportar el estado de la bateria y, si esta lo
soporta, el tiempo estimado de vida.

archivo oculto
Es un archivo que no se puede “ver” cuando se ejecuta un comando 1s sin opciones. Los nombres de
los archivos ocultos comienzan con un . y casi siempre se los utiliza para almacenar las preferencias y
configuraciones personales del usuario para los distintos programas que usa. Por ejemplo, la historia de
comandos de bash se guarda en .bash_history, que es un archivo oculto.

archivos, sistema de
También conocido como filesystem . Es el esquema usado para poder almacenar archivos en un medio
fisico (disco rigido, disquete) en una manera consistente. Son ejemplos de sistemas de archivos: FAT, el
Ext2 de GNU/Linux, ISO-9660 (usado por los CD-ROMs) y asi sucesivamente.

ARP
Address Resolution Protocol (Protocolo de Resolucién de Direcciones). El Protocolo de Internet que se usa
para hacer corresponder dindmicamente las direcciones Internet a direcciones fisicas (hardware) sobre
redes de drea local. Esto esta limitado a redes que soportan la difusién por hardware.

arranque
También conocido como boot . Es el procedimiento que toma lugar cuando se enciende una computadora,
donde se reconocen los periféricos uno tras otro, y donde se carga en memoria el sistema operativo.

arranque, cargador de
También conocido como bootloader . Es un programa que inicia el sistema operativo. Muchos cargadores
de arranque le brindan la oportunidad de cargar mas de un sistema operativo permitiéndole elegir entre
los mismos dentro de un menti de arranque. Los cargadores de arranque como Grub son populares gracias
a esta caracteristica y son muy ttiles en sistemas de arranque dual o multiple.

arranque, disquete de
También conocido como bootdisk , es un disquete que puede arrancar y contiene el c6digo necesario para
cargar el sistema operativo desde el disco rigido (a veces es auto-suficiente - es decir, no carga el sistema
operativo desde el disco, sino desde si mismo).

ASCII
American Standard Code for Information Interchange (Cédigo Estandar Americano para el Intercambio de
Informacién). El cédigo estdndar que se usa para almacenar caracteres, incluyendo a los caracteres de
control, en una computadora. Muchos cédigos de 8 bits (tales como el ISO 8859-1, el conjunto de caracte-
res predeterminado de GNU/Linux) contienen al ASCII como su mitad inferior.

ATAPI
(AT Attachment Packet Interface). Es una extensién de la especificacionATA (“Advanced Technology At-
tachment”) conocida comtnmente con el nombre de IDE (Integrated Drive Electronics) que proporciona
comandos adicionales para controlar las unidades de CD-ROM vy las unidades de cinta. Los controlado-
res IDE que poseen estas caracteristicas se denominan EIDE (Enhanced IDE).

ATM
Es un acrénimo de Asynchronous Transfer Mode (Modo de Transferencia Asincrono). Una red ATM em-
paqueta los datos en bloques de tamafio normalizado (53 bytes: 48 de datos y 5 de cabecera) que puede
transportar eficientemente de un punto a otro. ATM es una tecnologia de red de paquetes de circuitos
conmutados orientada a las redes 6pticas de alta velocidad (multi-megabits).

atéomico

Se dice que un conjunto de operaciones es atémico cuando se ejecuta todo de una vez, y no se puede
interrumpir.
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beta testing
Es el nombre que se da al proceso de probar la versién beta de un programa. Usualmente los programas
se sacan en etapas alfa y beta para la prueba del mismo antes de sacar la versién “final”.

biblioteca
Es una coleccién de procedimientos y funciones en formato binario para que los programadores usen
en sus programas (siempre y cuando la licencia de la biblioteca en cuestién se los permita). El progra-
ma encargado de cargar las bibliotecas compartidas en tiempo de ejecuciéon se denomina “vinculador
dindmico”.

binario
En el contexto de la programacion, los binarios son los compilados, el cédigo ejecutable.

bip
es el pequefio ruido que hace el parlante de su computadora para avisarle acerca de alguna situaciéon
ambigua cuando Usted estd utilizando el completado de la linea de comandos y, por ejemplo, hay més
de una eleccién posible para completar. Puede haber otros programas que hagan bip para hacerle saber
de alguna situacién en particular.

bit

Del inglés Blnary digiT (Digito binario). Un solo digito que puede tomar los valores 0 o 1, dado que el
cédlculo se hace en base dos. Unidad elemental de informacién binaria.

BSD
Berkeley Software Distribution (Distribucién de software de Berkeley). Es una variante de Unix; desarro-
llada en el departamento de computaciéon de la Universidad de Berkeley. Esta versién siempre ha sido
considerada técnicamente mas avanzada que las otras, y ha contribuido muchas innovaciones al mundo
de la computacién en general y al de Unix en particular.

buffer
Una porcién de memoria pequefia de tamafio fijo, que puede ser asociada a un archivo de modo de
bloques, a una tabla del sistema, a un proceso, y asi sucesivamente. El buffer cache mantiene la coherencia
de todos los buffers.
Ver también: buffer cache.

buffer cache
Una parte crucial del nticleo de un sistema operativo. Tiene a su cargo mantener todos los buffers actua-
lizados, compactando el cache cuando sea necesario, borrando los buffers innecesarios y mas.
Ver también: buffer.

bug
Comportamiento ilégico o incoherente de un programa en un caso especial, 0 comportamiento que no
sigue la documentacién entregada con el programa. Generalmente, las caracteristicas nuevas en los pro-
gramas introducen bugs nuevos. Error de programacion.

byte
Octeto. Paquete de ocho bits consecutivos, interpretados en base dos como un nimero entre 0 y 255.
Ver también: bit.

capitalizacion
Cuando se toma en el contexto de las cadenas de caracteres, es la distincién entre maytsculas (o letras
capitales) y mintsculas.

CIFS
Common Internet FileSystem (Sistema de Archivos Comun de Internet) El predecesor del sistema de archi-
vos SMB, usado en los sistemas D.O.S..

cliente
Programa o computadora que esporddicamente, y por un tiempo dado, se conecta a otro programa u otra
computadora para darle 6rdenes o pedirle informacién. En el caso de un sistema de igual a igual (peer to
peer ) tales como PPP o SLIP el cliente se toma como el extremo de la conexién que inicia la llamada y el
otro extremo se toma como servidor. Es uno de los componentes de un sistema cliente/servidor .

clientelservidor, sistema
Sistema o protocolo que consiste de un servidor y de uno o varios clientes.
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comando, modo de
Bajo Vi o uno de sus clones, es el estado del programa en el cual la presién de una tecla (esto, por sobre
todo se refiere a las letras) no resultard en la insercién de la letra correspondiente en el archivo editado,
sino que efectuara una accién especifica a la tecla en cuestién (a menos que el clon tenga comandos
que se puedan cambiar y Usted haya personalizado su configuracién). Usted puede salir de este modo
ingresando uno de los comandos que lo llevardn de vuelta al modo de insercién:i,1,a,A,s,S,0,0
,c,C, ..

comandos, linea de
Lo que proporciona el shell y le permite al usuario ingresar comandos directamente. También es el sujeto
de una “flame war” eterna entre sus adeptos y sus detractores

comodin
Los caracteres "*' y '?’ se utilizan como caracteres comodin y pueden representar cualquier cosa. El *’
representa cualquier cantidad de caracteres incluyendo a ningtin caracter. El '?” representa exactamente
un caracter. A menudo los comodines se usan en las expresiones regulares.

compilacion
Es el proceso de traducir cédigo fuente que una persona puede leer (bueno, con un poco de practica) y
que estd escrito en algin lenguaje de programacion (por ejemplo, C) en un archivo binario que puede
leer la maquina.

completado
Capacidad de un shell para expandir autométicamente una sub-cadena a un nombre de archivo, un
nombre de usuario u otros, siempre y cuando la sub-cadena no sea ambigua.

compresion
Es una forma de encoger archivos o disminuir la cantidad de caracteres que se envian por un vinculo de
comunicaciones.compress , zip , gzip , y bzip2 se cuentan entre algunos programas de compresion.

consola
Es el nombre que se da a lo que generalmente se denominaban terminales. En los sistemas GNU/Linux,
Usted tiene lo que se denominan consolas virtuales que le permiten usar una pantalla o monitor para
miultiples sesiones independientes. Predeterminadamente, tiene seis consolas virtuales a las que se ac-
ceden presionando ALT-F1 hasta ALT-F6. También hay una séptima consola virtual, ALT-F7 , que le
permitird usar el X Window System. En X, puede pasarse a la consola de texto presionando CTRL-ALT-
F1 hasta CTRL-ALT-Fé.

consola virtual

Es el nombre que se le da a lo que se solian denominar terminales. En los sistemas GNU/Linux, Usted
tiene lo que se llaman consolas virtuales que le permiten usar una pantalla o monitor para muchas se-
siones que corren independientes unas de otras. De manera predeterminada, Usted tiene seis consolas
virtuales a las que puede acceder presionando ALT-F1 hasta ALT-F6. De manera predeterminada, hay
una séptima consola virtual, ALT-F7, que le permite acceder al Sistema X Window que est4 ejecutando.
En X, puede acceder a la consola de texto presionando CTRL-ALT-F1 hasta CTRL-ALT-Fé.

Ver también: consola.

contraseiia
Es una palabra, o una combinacién de palabras y letras, secreta que se usa para asegurar alguna cosa. Las
contrasefias se usan en conjunto con las conexiones de usuario (login) en los sistemas operativos multiu-
suario, sitios web, sitios FIP, y asi sucesivamente. Las contrasefias deberfan ser frases o combinaciones
alfanuméricas dificiles de adivinar y nunca deberian basarse en palabras comunes del diccionario. Las
contrasefias aseguran que otras personas no se pueden conectar a una computadora o a un sitio usando
la cuenta de Usted

cookies
Archivos temporales que un servidor web remoto escribe en el disco rigido local. Los cookies le permiten
al servidor estar informado de las preferencias del usuario cuando este se vuelva a conectar.

copia de respaldo (backup)
Es una forma de guardar sus datos importantes en un medio y ubicacién seguros. Las copias de respaldo
deberian realizarse regularmente, especialmente con los archivos de configuracién y la informacién mads
critica (los directorios principales de los cuales se debe hacer copia de seguridad son /etc ,/home , y
/usr/local ). Tradicionalmente, mucha gente usa tar con GZip o BZip2 para hacer copia de respaldo de
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los directorios y los archivos. Usted puede utilizar estas herramientas o programas como dump y restore ,
junto con muchas otras soluciones libres o comerciales de copia de respaldo.

correo-e
Significa Correo Electrénico. Esta es la forma de enviar mensajes electrénicamente entre personas sobre
la misma red. Al igual que con el correo comiin (también conocido como correo postal), el correo-e nece-
sita un destino y la direccion del remitente para ser enviado adecuadamente. El remitente debe tener una
direccién de la forma remitente@dominio.del.remitente y el destinatario debe tener una direccién de
la forma destinatario@dominio.del.destinatario. El correo-e es un método muy rdpido de comuni-
cacién y tipicamente s6lo toma unos pocos minutos en llegar a cualquiera, sin importar en que lugar del
mundo se encuentre dicho destinatario. Para poder escribir un correo-e, Usted necesita de un cliente de
correo-e como Pine o Mutt los cuales son clientes de modo texto, o clientes GUI como KMail.

cortafuegos
Maéquina que, en la topologia de una red local, es el tinico punto de conexién con la red externa, y que
filtra o controla la actividad sobre algunos puertos, o se asegura que s6lo algunas interfaces IP especificas
puedan tener acceso a ellos.

cuenta
En un sistema Unix, un nombre de conexién, un directorio personal, una contrasefia y un shell que le
permiten a una persona conectarse a este sistema.

cuota
Es un método para restringir el uso y limite del disco para los usuarios. Los administradores pueden
restringir el tamafio de los directorios personales de los usuarios configurando los limites de la cuota
sobre sistemas de archivos especificos.

cédigo objeto
Es el cédigo generado por el proceso de compilacién para ser vinculado con otros cédigos objeto y bi-
bliotecas para formar un archivo ejecutable. El c6digo objeto es legible por la maquina.

CHAP
Challenge-Handshake Authentication Protocol (Protocolo de Autenticacién de Desafio-Apretén de manos).
Protocolo usado por los ISP para autenticar a sus clientes. En este esquema, se envia un valor al cliente
(la maquina que se conecta), el cliente calcula un hash a partir de este valor y se lo envia al servidor, y el
servidor compara el hash con el que él mismo calculé.
Ver también: PAP.

datagrama
Un datagrama es un paquete discreto de datos y encabezados que contienen direcciones, que es la unidad
basica de transmisién a través de un red IP. También puede ser que lo haya oido nombrar como un
“paquete”.

dependencias
Son las etapas de la compilacién que es necesario satisfacer antes de continuar con las siguientes para
poder compilar un programa satisfactoriamente.

DHCP
Dynamic Host Configuration Protocol (Protocolo de Configuracién Dindmica del Host). Un protocolo di-
seflado para que las maquinas de una red local obtengan una direccion IP dindmicamente.

direccion fisica (hardware)
Es un nimero que identifica univocamente a un host en una red fisica en la capa de acceso al medio. Son
ejemplos las Direcciones Ethernet y las Direcciones AX.25 .

directorio

Parte de la estructura de un sistema de archivos. Dentro de un directorio se almacenan archivos u otros
directorios. Algunas veces hay sub-directorios (o ramas) dentro de un directorio. Generalmente se deno-
mina a esto un arbol de directorios. Si desea ver lo que hay dentro de otro directorio, o bien tendra que
listarlo o bien tendrd que cambiarse al mismo. A los archivos dentro de un directorio se los denomina
hojas mientras que a los sub-directorios se los denomina ramas. Los directorios siguen las mismas res-
tricciones que los archivos aunque los permisos significan cosas diferentes. Los directorios especiales "’
y ".." se refieren, respectivamente al directorio en si mismo y a su directorio padre.

202



Apéndice B. Glosario

directorio personal
Generalmente se abrevia “home” (casa). Este es el nombre del directorio personal de un usuario dado.
Ver también: cuenta.

directorio raiz
Este es el directorio tope de un sistema de archivos. Este directorio no tiene padre, por lo tanto ’..” para el
directorio raiz apunta a si mismo. El directorio raiz se escribe como ’/’.

discretos, valores
Los valores discretos son aquellos que no son continuos. Es decir, existe algtin tipo de “separaciéon” entre
dos valores consecutivos.

distribucion
Es un término que se usa para distinguir a un producto de un vendedor de GNU/Linux de otro. Una
distribucién estd compuesta del niicleo y utilitarios de GNU/Linux centrales, asi como también de pro-
gramas de instalacién, programas de terceros, y algunas veces software propietario.

DLCI
(Data Link Connection Identifier). Es el identificador de la conexién de datos y se usa para identificar una
conexion virtual punto a punto tinica en una red de Relevo de Tramas (Frame Relay ). Normalmente el
proveedor de red de relevo de tramas asigna a los DLCI.

DMA
Direct Memory Access (Acceso Directo a Memoria). Caracteristica usada por la arquitectura de PC; que
permite que un periférico lea o escriba de la memoria principal sin intervencién de la CPU. Los disposi-
tivos PCI usan “bus mastering” (apropiacién del bus) y no necesitan DMA.

DNS
Domain Name System (Sistema de Nombres de Dominio). El mecanismo de direcciones/nombres distri-
buido que se usa en Internet. Este mecanismo le permite mapear un nombre de dominio a una direccién
IP, que es lo que le deja buscar un sitio por el nombre de dominio sin conocer la direccién IP de dicho
sitio.

DPMS
Display Power Management System (Sistema de Administracién de Energfa del Monitor). Protocolo usado
por todos los monitores modernos para manipular las caracteristicas de administracion de energia. Los
monitores que soportan estas caracteristicas generalmente se denominan “ecolégicos”.

dueiio
En el contexto de los usuarios y sus archivos, el duefio de un archivo es el usuario que cre6 a ese archivo.

duerfio, grupo
En el contexto de los grupos y sus archivos, el grupo duefio de un archivo es el grupo al cual pertenece
el usuario que cre6 a ese archivo.

eco
Es cuando Usted puede ver los caracteres que teclea, por ejemplo, en el campo donde ingresa su nombre
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de usuario y/o contrasefia. Los caracteres se muestran “tal cual” y no como un “*”.

editor
Es un término usado tipicamente para los programas que editan archivos de textos. También se denomi-
nan editores de texto. Los editores de GNU/Linux més conocidos son el editor GNU Emacs (Emacs ) y el
editor de Unix, Vi.

ejecucion, nivel de
Es una configuraciéon de software del sistema que permite que existan sélo un grupo de procesos selec-
cionados. En el archivo /etc/inittab se definen cuales son los procesos ejecutados en cada uno de los
niveles de ejecuciéon. Hay ocho niveles de ejecucion definidos: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, S y el cambio entre niveles
de ejecucién lo puede realizar sélo un usuario privilegiado con los comandos init y telinit .

ELF
Executable and Linking Format (Formato de Vinculado y de Ejecutables). Hoy dia, este es el formato binario
usado por la mayorifa de las distribuciones GNU/Linux.
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englobamiento
En el shell, la capacidad de agrupar cierto conjunto de nombres de archivo con un patrén de engloba-
miento.
Ver también: englobamiento, patrén de.

englobamiento, patron de
Es una cadena de caracteres conformada por caracteres normales y especiales. El shell interpreta y ex-
pande los caracteres especiales.

entorno
Es el contexto de ejecucién de un proceso. Esto incluye a toda la informacién que necesita el sistema
operativo para administrar el proceso y lo que necesita el procesador para ejecutar el proceso adecuada-
mente.
Ver también: proceso.

entorno, variables de
Una parte del entorno del proceso. Las variables de entorno se pueden ver desde el shell directamente.
Ver también: proceso.

escapar
En el contexto del shell, es la accién de poner alguna cadena de caracteres entre comillas para evitar que el
shell la interprete. Por ejemplo, cuando Usted quiere, o debe, usar espacios en alguna linea de comandos
y enviar el resultado a otro comando por una tuberia, tiene que poner al primer comando entre comillas
(“escapar” el comando) de no ser asi, el shell no lo interpretard bien y no funcionara como se espera.

escritorio
Si esta utilizando X, el escritorio es el lugar de la pantalla dentro del cual Usted trabaja y sobre el cual se
muestran los iconos y las ventanas. También se denomina “fondo” , y por lo general se llena con un color
simple, un color en degradé o incluso una imagen.
Ver también: escritorios virtuales.

escritorio, cambiador de espacios de
Un pequertio applet que le permite cambiar entre los escritorios virtuales disponibles.
Ver también: escritorios virtuales.

escritorios virtuales
En X, el administrador de ventanas puede proporcionarle varios escritorios. Esta caracteristica ttil le
permite organizar sus ventanas, evitando el problema de tener docenas de ellas apiladas una encima de
otra. Esto funciona como si Usted tuviera muchas pantallas. Se puede pasar de un escritorio virtual a
otro en una manera que depende del administrador de ventanas que Usted est4 utilizando.
Ver también: ventanas, administrador de, escritorio.

expresion regular
Potente herramienta tedrica que se usa para buscar y hacer corresponder cadenas de texto. Le permite
especificar patrones que deben obedecer dichas cadenas. Muchos utilitarios Unix la usan: sed, awk, grep
y Perl entre otros.

Ext2
Es una abreviatura para el “segundo sistema de archivos extendido”. Ext2 es el sistema de archivos
nativo de GNU/Linux. El beneficio de utilizar Ext2 en lugar de los sistemas de archivos més antiguos,
tales como FAT o incluso FAT32, es que este ofrece alto rendimiento, nombres de archivo largos, permisos
sobre los archivos, y una tolerancia mayor frente a los errores.

FAQ
Frequently Asked Questions (Preguntas Formuladas Frecuentemente): documento que contiene una serie
de preguntas/respuestas acerca de un tema especifico. Histéricamente aparecieron en los foros de discu-
sién, pero ahora este tipo de documento aparece en varios sitios web, e incluso hay productos comerciales
que tienen su FAQ. Generalmente, son fuentes de informacién muy buenas.

FAT
File Allocation Table (Tabla de Ubicacién de Archivos). Sistema de archivos usado por D.O.S. y las primeras
versiones de Windows. Las versiones mas modernas de Windows usan una variante de FAT denominada
FAT32.
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FDDI
Fiber Distributed Digital Interface (Interfaz Digital Distribuida de Fibra). Una capa fisica de red de alta
velocidad, que usa fibra 6ptica para las comunicaciones. S6lo se usa en redes grandes, principalmente
debido a su costo.

FHS
Filesystem Hierarchy Standard (Normativa para la Jerarquia de un Sistema de Archivos). Un documento
que contiene guias y consejos para una organizacién coherente del arbol de archivos en sistemas Unix.
Mandrake Linux cumple con esta normativa en la mayoria de sus aspectos.

FIFO
First In, First Out (Primero en Llegar, Primero en Salir). Una estructura de datos o un buffer de hardware
donde los elementos se quitan en el orden en el que fueron puestos. Las tuberias de Unix son el ejemplo
maés comun de FIFO. En la programacién estas estructuras también se conocen con el nombre de “cola”.

flag
Es un indicador (usualmente un bit) que se usa para sefialar alguna condicién a un programa. Por ejem-
plo, un sistema de archivos tiene, entre otros, a un flag para indicar si tiene que ser volcado en una copia
de respaldo, de forma tal que cuando este esta activo se hace una copia de respaldo del sistema de archi-
vos, y cuando no lo estd no.

foco
Para una ventana, accién de recibir eventos de teclado (tales como pulsado y soltado de teclas) y clic del
ratén, a menos que sean "atrapados” por el administrador de ventanas.

framebuffer
Proyeccién de la memoria RAM de una placa de video en la memoria principal. Esto permite que las
aplicaciones accedan a la RAM de video sin necesidad de comunicarse con la placa. Por ejemplo, todas
las estaciones de trabajo gréficas de alto nivel usan framebuffers .

Frame Relay
(Frame Relay ) Es una tecnologia de redes idealmente adecuada para transportar trafico que se presenta en
rafagas o es de naturaleza esporadica. Los costos de red se reducen teniendo a varios clientes de Relevo
de Tramas compartiendo la misma capacidad de red y confiando que los mismos deseen hacer uso de la
red en momentos ligeramente distintos.

FTP
File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de Archivos). Este es el protocolo tipico de Internet usado
para transferir archivos desde una maquina a otra.

gateway
Vinculo que conecta dos redes IP. También denominado pasarela.

GFDL
La GNU Free Documentation License (Licencia de Documentacién Libre GNU). Es la licencia que se aplica
a toda la documentacién de la distribucién Mandrake Linux.

GIF
Graphics Interchange Format (Formato de Intercambio de Gréficos). Un formato de archivos de imagen,
ampliamente usado en la web. Las imdgenes GIF pueden estar comprimidas o animadas. Debido a pro-
blemas con el copyright no es una buena idea usarlas, reemplacelas tanto como sea posible con el formato
PNG que es mucho mds avanzado.

GNU
GNU’s Not Unix (GNU No es Unix). El proyecto GNU ha sido iniciado por Richard Stallman al comienzo
de los afios “80 y tiene como objetivo el desarrollo de un sistema operativo libre (“libre” como en libertad
de opinién). Corrientemente, todas las herramientas estdn alli, excepto... el nicleo. El nicleo del proyecto
GNU, Hurd, todavia no es “duro como una roca” . Linux toma prestadas, entre otras, dos cosas de GNU:
su compilador C, GCC, y su licencia, la GPL.
Ver también: GPL.

GPL
General Public License (Licencia Publica General). La licencia del nticleo de GNU/Linux, va en la direccién
contraria a todas las licencias propietarias en el sentido de que no pone restriccién alguna a la copia,
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modificacién y redistribucién del software, con la condicién de que el cédigo fuente esté disponible. La
Unica restriccion, si es que se la puede denominar asf, es que las personas a las cuales Usted redistribuye
el software también se deben beneficiar con los mismos derechos.

Gcul
Graphical User Interface (Interfaz Grafica de Usuario). Un programa que usa ments, botones, colores, y
fuentes diferentes para parecer més facil de usar a primera vista. Necesita un servidor X.

guri
Se dice que una persona es un gurt en un tema de sistemas de informacién cuando dicha persona de-
muestra un dominio completo del tema en cuestion.

host
Se refiere a una computadora y normalmente se usa cuando se habla de computadoras conectadas sobre
una red.

HTML
HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de HiperTexto). El lenguaje que se usa para crear
documentos web.

HTTP
HyperText Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de HiperTexto). El protocolo que se usa para co-
nectarse a sitios web y recuperar documentos HTML.

IDE
Integrated Drive Electronics (Electrénica de Disco Integrada). En las PC de hoy dia es el bus de disco
mas usado. Un bus IDE puede contener hasta dos dispositivos, y la velocidad del bus esta limitada por
el dispositivo conectado que tiene la cola de comandos mds lenta (jy no la velocidad de transferencia

menor!).
Ver también: ATAPL

icono
Es un dibujo pequefio (normalmente de 16x16, 32x32, 48x48, y a veces 64x64 pixels de tamarfio) que
representa, bajo un entorno grafico, a un documento o a un programa.

inodo
Punto de entrada que conduce al contenido de un archivo en un sistema de archivos de tipo Unix. Un
inodo estd identificado de manera tinica con un ndmero, y contiene meta-informacién acerca del archivo
al cual se refiere, tal como sus tiempos de acceso, su tipo, su tamarfio, jpero no su nombre!

insercion, modo de
Bajo Vi o uno de sus clones, es el estado del programa en el cual al presionar una tecla, esta se insertard
en el archivo que se estd editando (excepto casos patolégicos como el completado y la abreviacion, jus-
tificacién a la derecha al final de la linea, ...). Uno sale del modo de insercién al presionar Esc (o Ctrl-[

).

Internet
Es una red enorme que conecta a las computadoras alrededor del mundo.

IP, direccidon

Es una direccién numérica que consiste de cuatro partes que identifica a su computadora en Internet,
o cualquier otra red basada en TCP/IP. Las direcciones IP estan estructuradas de forma jerarquica, con
los dominios de nivel superior y los dominios nacionales, los dominios, los sub-dominios y la direcciéon
personal de cada mdquina. Una direccién IP lucirfa como 192.168.0.1 . La direccién personal de una
maquina puede ser o bien estatica o bien dindmica. Las direcciones IP estdticas son direcciones que nunca
cambian, sino que son mas bien permanentes. Las direcciones IP dindmicas son aquellas que pueden
cambiar. Los usuarios de acceso telefénico y cable-mdédem tienen direcciones IP tipicamente dindmicas
mientras que algunas conexiones DSL y otras conexiones de velocidad mayor proporcionan direcciones
IP estéticas.

IP, enmascarado de
Es cuando Usted usa un cortafuegos para ocultar del exterior la direcciéon IP verdadera de su computado-
ra. Tipicamente, cualquier conexién de red externa que Usted realice mas alla del cortafuegos heredard la
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direccion IP del cortafuegos. Esto es ttil en situaciones donde Usted debe tener una conexién con Inter-
net rdpida con una direccion IP tinica pero desea utilizar mds de una computadora que tienen asignadas
direcciones IP de la red interna.

Internet Relay Chat (Charla Interactiva en Internet). Una de los pocas normas de Internet para charlas en
vivo. Permite la creacién de canales, las charlas privadas, y también el intercambio de archivos. También
estd disefiada para poder hacer que los servidores se conecten unos con otros, que es la razén por la cual
hoy dia existen varias redes IRC: Undernet ,DALnet ,EFnet para nombrar algunas.

IRC, canales

ISA

ISO

son los “lugares” dentro de los servidores IRC donde Usted puede conversar con otras personas. Los
canales se crean en los servidores IRC y los usuarios se unen a dichos canales de forma tal que se pueden
comunicar entre ellos. Los mensajes escritos en un canal sélo son visibles para las personas conectadas
a dicho canal. Dos 0 més usuarios puede crear un canal “privado” de forma tal que no sean molestados
por otros usuarios. Los nombres de los canales comienzan con un signo #.

Industry Standard Architecture (Arquitectura Estdndar de la Industria). El primer bus de todos los usados
en las PC, estd siendo abandonado lentamente en favor del bus PCI. Sin embargo, algunos fabricantes de
hardware siguen usdndolo. Todavia es muy comtdn que las placas SCSI que se proveen con los rastrea-
dores, las grabadoras de CD... sean ISA. jQué lastima!

International Standards Organisation (Organizacién de Normas Internacionales). Grupo de compafifas,
consultores, universidades y otras fuentes que elaboran normativas sobre varios temas, incluyendo a
la computacién. Las normas estdn numeradas. Por ejemplo, la norma ntimero 9660, describe al sistema
de archivos que usan los CD-ROM.

ISO 8859

ISP

job

La norma ISO 8859 incluye varias extensiones de 8 bits al conjunto de caracteres ASCII.

La ISO 8859-1, el “Alfabeto Latino No. 1", es especialmente importante. El mismo se ha vuelto amplia-
mente implementado y ya se puede ver como el reemplazo defacto estdandar de ASCII.

ISO 8859-1 soporta los idiomas siguientes: Afrikaans, Aleman, Cataldn, Danés, Escocés, Espafiol, Faroés,
Finlandés, Francés, Gallego, Holandés, Inglés, Islandés, Irlandés, Italiano, Noruego, Portugués, Sueco, y
Vasco.

Note que los caracteres ISO 8859-1 también son los primeros 256 caracteres de ISO 10646 (Unicode). Sin
embargo, le falta el simbolo del EURO y no cubre al Finlandés y al Francés por completo.

ISO 8859-15 es una modificacién de ISO 8859-1 que cubre estas necesidades.

Ver también: ASCII.

Internet Service Provider (Proveedor de Servicios de Internet). Compafifa que vende accesos a Internet a
sus clientes, ya sea por linea telefénica o lineas dedicadas.

En el contexto del shell, un job es un proceso que estd corriendo en segundo plano. Usted puede tener
varios jobs en un mismo shell y controlarlos.
Ver también: primer plano, segundo plano.

JPEG

Join Photographic Experts Group (Grupo de Expertos en Fotografia). Otro formato de archivo de imagen
muy comun. JPEG estd optimizado para comprimir imégenes realisticas (paisajes, gente, etc.), y no fun-
ciona muy bien con imdgenes no-realisticas.

kernel

También denominado “ntcleo”. El nticleo es el componente principal del sistema operativo; es el respon-
sable de asignar recursos y separar los procesos entre si; maneja todas las operaciones de bajo nivel que
le permiten a los programas conversar directamente con el hardware en su computadora, administrando
el buffer caché y otras cosas.

Ver también: buffer cache.
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kill ring
Bajo Emacs, es el conjunto de zonas de texto cortadas o copiadas desde que se inici6 el editor, que pueden
ser llamadas para volver a insertarlas, y que estd organizado como un anillo.

LAN
Local Area Network (Red de Area Local). Nombre genérico dado a una red de méquinas conectadas al
mismo cable fisico.

lanzar
Es la accién de invocar, o iniciar, un programa.

LDP
Linux Documentation Project (Proyecto de Documentaciéon de GNU/Linux). Una organizacién sin fines de
lucro que mantiene la documentacién de GNU/Linux. Sus documentos mas conocidos son los COMOs,
pero también mantiene las FAQ, e incluso algunos libros.

lenguaje ensamblador

Es un lenguaje de programacién que esta mas cerca de la computadora, por lo tanto se denomina un len-
guaje de programacion de “bajo nivel” . El lenguaje ensamblador tiene la ventaja de la velocidad debido
a que estos programas se escriben en términos de instrucciones de procesador por lo que se necesita poca
o ninguna traduccién cuando se generan los ejecutables. Su principal desventaja es que depende del pro-
cesador (o arquitectura). También la escritura de programas complejos es una tarea ardua. Entonces, el
lenguaje ensamblador es el lenguaje de programacién mds rapido, pero no es portable entre las distintas
arquitecturas.

linkage (vincular cédigo objeto)
Ultima etapa del proceso de compilacién, que consiste en vincular juntos a todos los archivos objetos
para producir un archivo ejecutable, y hacer coincidir los simbolos que no se pudieron resolver con las
bibliotecas dindmicas (a menos que se haya pedido una vinculacion estatica, en cuyo caso el cédigo de
estos simbolos se incluird en el ejecutable).

Linux
Es un sistema operativo tipo Unix que corre en una variedad de computadoras diferentes, y cualquiera
es libre de usarlo y modificarlo. Linus Torvalds escribi6 a Linux (el nicleo).

login
Nombre de conexién para un usuario en un sistema Unix. También se denomina asf al hecho de conec-
tarse.

lookup, tabla de
es una tabla que almacena cédigos de correspondencia (o etiqutas) y el significado de los mismos. Por
lo general es un archivo de datos utilizado por un programa para obtener méas informacién acerca de un
elemento en particular.
Por ejemplo, HardDrake utiliza tal tabla para conocer qué significa el c6digo de producto de un fabrican-
te. Esta es una linea de la tabla, dando informacién acerca del elemento CTL0001

CTLOOO1 sound sb Creative Labs SB16 \
HAS_OPL3|HAS_MPU401 |HAS_DMA16 |HAS_JOYSTICK

loopback
Interfaz de red virtual de una maquina consigo misma, que permite que los programas en ejecucion no
tengan en cuenta el caso especial donde dos entidades de red son, de hecho, la misma mdaquina.

mayor
Ntumero especifico a la clase de dispositivo.
Ver también: menor.

MBR
Master Boot Record (Registro de Arranque Maestro). Nombre dado al primer sector de un disco rigido del
cual se puede arrancar. El MBR contiene el c6digo usado para cargar el sistema operativo en memoria o
un cargador de arranque (como 1ilo ), y la tabla de particiones de este disco rigido.

menor
Ntumero que define con precision al dispositivo del cual estamos hablando.
Ver también: mayor.
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menii desplegable
Es un ment que estd “enrollado” con un botén en alguna de sus esquinas. Cuando Usted presiona sobre
dicho botén se “desenrolla” , o despliega, el mentd completo.

MIME
Multipurpose Internet Mail Extensions (Extensiones de Correo de Internet de propésitos Multiples). Una
cadena de la forma tipo/sub-tipo que describe el contenido de un archivo adjuntado a un correo electré-
nico. Esto permite a los clientes que reconozcan MIME definir acciones en funcién del tipo de archivo.

modo bloque, archivos de
Archivos cuyo contenido se almacena en una memoria temporal. Todas las operaciones para tales archi-
vos pasan por estas zonas de memoria, lo que permite la escritura asincrénica sobre el hardware, y para
las lecturas, no volver a leer lo que ya esta almacenado en memoria.
Ver también: buffer, buffer cache, modo caracter, archivos de.

modo caracter, archivos de
Archivos cuyo contenido no se almacena en una memoria temporal (buffer). Toda la entrada/salida se
realiza fisicamente en el momento. Estos archivos corresponden a los flujos de datos.

modo de lectura-escritura
Para un archivo significa que se puede escribir en el mismo. Se puede leer su contenido y también modi-
ficarlo.
Ver también: modo de solo lectura.

modo de solo lectura
Para un archivo significa que no se puede escribir en el mismo. Se puede leer su contenido pero no se
puede modificar.
Ver también: modo de lectura-escritura.

monousuario
Se usa para describir al estado de un sistema operativo, o incluso a un sistema operativo en si mismo,
que s6lo permite conectarse y usar el sistema a un tinico usuario a la vez.

montado
Un dispositivo estd montado cuando estd conectado al sistema de archivos de GNU/Linux. Cuando Usted
monta un dispositivo, puede examinar el contenido del mismo. Este término es en parte obsoleto debi-
do a la caracteristica “supermount”, por lo que los usuarios no necesitan montar a mano los soportes
removibles.
Ver también: montaje, punto de.

montaje, punto de
Es el directorio donde se una particién u otro dispositivo se anexa al sistema de archivos de GNU/Linux.
Por ejemplo, su CD-ROM estd montado en el directorio /mnt/cdrom, desde donde Usted puede explorar
el contenido de cualquier CD montado.

MPEG
Moving Pictures Experts Group (Grupo de Expertos de Imdgenes en Movimiento). Un comité de la ISO que
genera normas para la compresion de audio y video. MPEG también es el nombre de los algoritmos para
efectuar dicha compresién. Desafortunadamente, este formato es muy restrictivo, y como consecuencia
todavia no hay reproductores MPEG de c6digo abierto...

MSS
(Maximum Segment Size ) Tamafio médximo de segmento es la mayor cantidad de datos que se pueden
transmitir a la vez. Si quiere evitar la fragmentacién local, el MSS deberia ser igual al encabezado MTU
de IP.

MTU
(Maximum Transmission Unit) Es un parametro que determina el tamafio mayor de datagrama que se pue-
de transmitir por una interfaz IP sin necesidad de descomponerlo en unidades mas pequefias. E1l MTU
deberia ser mayor que el datagrama de mayor tamafio que Usted desee transmitir sin fragmentacién.
Note que esto sdlo evita la fragmentacién local, en la ruta puede haber otro vinculo que tenga un MTU
menor y el datagrama se fragmentaré alli. Los valores tipicos son 1500 bytes para una interfaz Ethernet,
0 576 bytes para una interfaz SLIP.
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multitarea
Es cuando un sistema operativo puede correr més de un programa a la vez. Hay dos tipos de multita-
rea: la multitarea por prioridad es cuando el sistema operativo es el responsable de distribuir el tiempo
de CPU entre los procesos, mientras que multitarea cooperativa es cuando los procesos son los que de-
vuelven el tiempo de CPU. La primera variante es, obviamente, la mejor opcién debido a que ningtin
programa puede monopolizar el tiempo de CPU bloqueando asi a los otros procesos. GNU/Linux es un
sistema operativo que usa multitarea por prioridad real.

multiusuario
Se usa para describir a un sistema operativo que permite que multiples usuarios se conecten y usen al
sistema exactamente a la vez, pudiendo cada uno hacer sus propias tareas independientemente de los
demads usuarios. Es necesario que un sistema operativo multitarea proporcione soporte para el modo
multiusuario. GNU/Linux es un sistema operativo multiusuario y también multitarea.

NCP
NetWare Core Protocol (Protocolo de Base de NetWare). Protocolo definido por Novell para acceder a los
servicios de archivos e impresién de Novell NetWare.

NFS
Network FileSystem (Sistema de Archivos de Red). Un sistema de archivos de red creado por Sun Mic-
rosystems para poder compartir archivos en una red de forma transparente.

NIC
Network Interface Card (Tarjeta Interfaz de Red). Adaptador instalado en una computadora que provee
una conexion fisica a la red, tal como una tarjeta Ethernet.

NIS
Network Information System (Sistema de Informacién de Red). También conocido como “Yellow Pages”
(Paginas amarillas), pero British Telecom tiene un copyright de ese nombre. NIS es un protocolo disefiado
por Sun Microsystems para poder compartir informacién comtn a lo largo de un dominio NIS, que
puede agrupar toda una red LAN, parte de una red LAN o varias LAN. Puede exportar bases de datos
de contrasefias, bases de datos de servicios, informacién de grupos y mas.

nombrado
Una palabra usada comtnmente en computacién para un método que identifica objetos. Usted escuchara
seguido acerca de "convenciones de nombrado" para los archivos, funciones, en un programa y asi suce-
sivamente.

newsgroups
Foros de discusién y dreas de noticias a las que se puede acceder usando un cliente de noticias o USE-
NET para leer y escribir mensajes especificos al tema de dichos foros. Por ejemplo, el grupo de noticias
alt.os.linux.mandrake es un grupo de noticias alternativo (alt) que trata con los sistemas operativos
(0s) GNU/Linux (linux), y especificamente con Mandrake Linux (mandrake). Los grupos de noticias se
dividen de esta manera para facilitar la basqueda de un tema en particular.

nulo, caracter
El caracter o byte ntimero 0, se usa para marcar el final de una cadena de caracteres o string . Su nombre
técnico es NULL .

objetivo
Es el objeto de la compilacion, es decir el archivo binario que generaréa el compilador.

al vuelo
Se dice que algo se hace “al vuelo” cuando se realiza junto con alguna otra cosa, sin que Usted lo note o
lo haya pedido explicitamente.

open source (cédigo abierto)
Es el nombre que se le da al cédigo fuente de un programa libre que se pone a disposiciéon del ptblico
y de la comunidad en general para su desarrollo. La teorfa detras de esta filosofia es que el hecho de
permitir que el cédigo fuente sea usado y modificado por un grupo de programadores mas amplio, a la
larga producird un producto mds ttil para todos. Entre algunos programas populares de c6digo abierto
se encuentran Apache, Sendmail y GNU/Linux.
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paginador
Programa que muestra un archivo de texto una pantalla a la vez, y que facilita el desplazamiento y la
busqueda de cadenas en dicho archivo. Le aconsejamos usar less como paginador.

pantalla completa
Este término se usa para referirse a las aplicaciones que ocupan todo el area visible de su pantalla.

PAP
Password Authentication Protocol (Protocolo de Autenticacién de Contrasefia): protocolo usado por los ISP
para autenticar a sus clientes. En este esquema, el cliente (Usted) envia un par identificador/contrasefia

al servidor, que no esté cifrado.
Ver también: CHAP.

parche (patch)
Archivo que contiene una lista de correcciones a hacer sobre un cédigo fuente para agregar caracteristicas
nuevas, eliminar errores, o modificarlo de acuerdo a los deseos y necesidades de uno. La accién consis-
tente en aplicar estas correcciones al archivado de cédigo fuente. También conocido como "parche".

PCI
Peripheral Components Interconnect (Interconexion de Componentes Periféricos). Un bus creado por In-
tel que hoy dia es el bus tipico de la arquitectura PC, aunque también lo usan otras arquitecturas. Es
el sucesor del bus ISA, y ofrece numerosos servicios: identificacién del dispositivo, informacién de la
configuracién, compartir IRQ, apropiacién del bus (bus mastering) y mas.

PCMCIA
Personal Computer Memory Card International Association (Asociacion Internacional de Tarjetas de Memoria
de Computadoras Personales): més y mds comtinmente denominadas “PC Card” por razones de simpli-
cidad, esta es la norma para tarjetas externas que se insertan en las portétiles: médems, discos rigidos,
tarjetas de memoria, tarjetas Ethernet y mds. A veces el acrénimo en inglés se expande, en broma a Peo-
ple Cannot Memorize Computer Industry Acronyms (La Gente No Puede Memorizar los Acrénimos de la
Industria de Computadoras)...

pixmap
Es un acrénimo para pixel map (Mapa de pixeles). Es otra forma de referirse a una imagen de mapa de
bits.

plugin
Programa “adicionable” que se usa para mostrar o reproducir algunos contenidos multimedios que se
encuentran en un documento web. Por lo general, se puede transferir desde Internet facilmente si su
navegador todavia no puede mostrar o reproducir esa clase de informacién.

PNG
Portable Network Graphics (Gréficos de Red Portables). Formato de archivo de imagen creado principal-
mente para su uso en la web, ha sido disefiado como un reemplazo de GIF libre de patentes y también
tiene algunas caracteristicas adicionales.

PNP
Plug’N’Play (Enchufar Y Usar). Al principio era un agregado al bus ISA para poder agregar informaciéon
de configuracién para los dispositivos. Se ha vuelto un término de uso mds amplio que agrupa a todos
los dispositivos capaces de reportar sus pardmetros de configuracion. Como tales, todos los dispositivos
PCI son Plug’'N'Play.

POP
Post Office Protocol (Protocolo de Oficina de Correos). Es el protocolo comtn utilizado para transferir el
correo desde un ISP.

por lotes
Es un modo de procesamiento en el cual se envian trabajos al procesador, y luego el procesador los ejecuta
uno tras otro hasta que ejecuta el tltimo y queda disponible para recibir otra lote de procesos.

portar
Portar un programa es traducir dicho programa de forma tal que se pueda usar en un sistema para el cual,
originalmente, no se tenia intencién de usar, o que se pueda usar en sistemas “similares”. Por ejemplo,
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para poder correr un programa de Windows nativo bajo GNU/Linux (en modo nativo), primero se debe
portar dicho programa a GNU/Linux.

PPP
Point to Point Protocol (Protocolo de Punto a Punto). Este es el protocolo que se usa para enviar datos a
través de las lineas serie. Es comtn su uso para enviar paquetes IP a Internet, pero también se puede usar
con otros protocolos tales como el protocolo IPX de Novell.

precedencia
Dicta el orden de evaluaciéon de los operandos en una expresion. Por ejemplo: Si Usted tiene 4 + 3 *
2 el resultado que obtiene es 14, ya que la suma tiene mayor precedencia que el producto. Si Usted
quiere evaluar primero el producto, tiene que agregar paréntesis para obtener algoasi 4 + (3 * 2) ,y
entonces obtiene 10 como resultado debido a que los paréntesis tienen mayor precedencia que la sumay
el producto y por lo tanto se los evaltia primero.

preprocesadores
Son directivas de compilacién que instruyen al compilador para que reemplace dichas directivas por
codigo en el lenguaje de programacién usado en el archivo fuente. Son ejemplos de preprocesadores del
lenguaje C: #include , #define, etc.

primer plano
En el contexto del shell, el proceso que estd en primer plano es aquel que esta corriendo actualmente.
Usted tiene que esperar que tal proceso termine para poder volver a ingresar comandos.
Ver también: job, segundo plano.

proceso
En un contexto Unix, un proceso es una instancia de un programa en ejecucién junto con su entorno.

prompt
En un shell, es la cadena que aparece antes del cursor. Cuando lo vea, Usted puede ingresar sus coman-
dos.

protocolo
Los protocolos organizan la comunicacién entre maquinas diferentes a través de una red, ya sea usando
hardware o software o ambos. Estos definen el formato de los datos transferidos, si una maquina controla
a otra, etc. Algunos protocolos bien conocidos incluyen a HTTP, FTP, TCP, y UDP.

proxy
Una mdquina que se coloca entre su red local e Internet, cuyo rol es acelerar la transferencia de datos para
los protocolos usados més ampliamente (por ejemplo, HTTP y FTP). Mantiene un cache de los pedidos
anteriores, lo que evita el costo de tener que volver a pedir un archivo cuando alguna méaquina pida lo
mismo. Son muy ttiles para redes de ancho de banda reducido (entiéndase: conexiones por médem). A
veces, también es la inica mdquina que puede acceder al exterior de la red.

pdgina man
Es un documento que contiene la definicién y el uso de un comando. Este documento se consulta con el
comando man . La primer cosa que uno deberia (aprender a) leer cuando se entera de un comando que
no conoce

RAID
Redundant Array of Independent Disks (Matriz Redundante de Discos Independientes). Proyecto iniciado
por el departamento de ciencias de la computacién de la Universidad de Berkeley, en el cual el almace-
namiento de datos se “reparte” en una matriz de discos.

RAM
Random Access Memory (Memoria de Acceso Aleatorio). Término usado para identificar a la memoria
principal de una computadora.

RDSI
Red Digital de Servicios Integrados. Conjunto de normas de comunicaciones para permitir que un solo
cable o una fibra 6ptica transporte voz, servicios de red digital y video. Ha sido disefiado para reemplazar
eventualmente a los sistemas de teléfono actuales. Técnicamente es una red de datos de conmutacién de
circuitos.
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recorrer
Para un directorio en un sistema Unix, esto significa que el usuario tiene permitido atravesar este direc-
torio, y posiblemente los directorios debajo de este. Para esto, es necesario que el usuario tenga derecho
de ejecucion sobre este directorio.

RFC
Request For Comments (Pedido De Comentarios). Los RFC son los documentos oficiales normativos de
Internet. Describen todos los protocolos, su uso, sus requisitos, y asi sucesivamente. Cuando Usted quiera
aprender como funciona un protocolo, debe leer el RFC correspondiente.

root
Es el super-usuario de cualquier sistema Unix. Tipicamente root (conocido también como administrador)
es la persona responsable de mantener y supervisar al sistema Unix. Esta persona también tiene acceso
completo a cualquier cosa en el sistema.

RPM
Redhat Package Manager (Administrador de Paquetes de Red Hat). Un formato de empaquetado desarro-
llado por Red Hat para crear paquetes de software, que se usa en muchas distribuciones de GNU/Linux,
incluida Mandrake Linux.

ruta (path)
Es una asignacién para los archivos y los directorios al sistema de archivos. Las diferentes capas de la
ruta estan separadas por la "barra" o "/" . Hay dos tipos de rutas en los sistemas GNU/Linux. La ruta
relativa es la posicion de un archivo o directorio en relacién al directorio corriente. La ruta absoluta es la
posicién de un archivo o directorio en relacién al directorio raiz.

ruta
Es el camino que toman los datagramas a través de la red para llegar a su destino. Camino entre una
maquina y otra en una red.

script
Los scripts del shell son secuencias de comandos a ejecutar como si hubiesen sido ingresadas en la consola
una tras otra. Los scripts del shell son el equivalente Unix (aproximado) de los archivos por lotes (batch)
deD.OS..

SCSI
Small Computers System Interface (Interfaz de Sistema para Computadoras Pequenas). Un bus de alto ren-
dimiento disefiado para permitir varios tipos de periféricos. A diferencia de IDE, un bus SCSI no esta
limitado por la velocidad a la cual los periféricos pueden aceptar comandos. S6lo las maquinas de alto
nivel integran un bus SCSI directamente en la placa madre. Las PC necesitan agregar una tarjeta.

segundo plano
En el contexto del shell, un proceso esta corriendo en segundo plano si Usted puede ingresar comandos
en la consola mientras el mismo estd corriendo.
Ver también: job, primer plano.

seguridad, niveles de
Caracterfstica tinica de Mandrake Linux que le permite configurar niveles de restricciones diferentes de
acuerdo a cuan seguro quiera hacer su sistema. Hay 6 niveles predefinidos desde 0 hasta 5, donde 5 es el
nivel mds restrictivo. Usted también puede definir su nivel de seguridad propio.

segmentacion, error de
Un error de segmentacién ocurre cuando un programa intenta acceder a una porcién de memoria que no
tiene asignada. Por lo general, esto causa que el programa se detenga de inmediato.

servidor
Programa o computadora que propone una caracteristica o presta un servicio y espera las conexiones de
los clientes para ejecutar las 6rdenes de estos o darles la informacién que estos pidan. Ejemplos tipicos
son los servidores FTP, HTTP, NFS, servidores de correo-e, etc. En el caso de sistemas de igual a igual (peer
to peer ) tales como PPP o SLIP el servidor se toma como el extremo de la conexién que recibe la llamada
y el otro extremo se toma como cliente. Es uno de los componentes de un sistema cliente/servidor .
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shadow passwords
Un conjunto de administracién de contrasefias en los sistemas Unix en el cual el archivo que contiene las
contrasefas cifradas ya no es legible por todo el mundo, como lo es cuando se usa el sistema normal de
contrasenas.

shell
El shell es la interfaz bésica al nticleo del sistema operativo y es quien proporciona la linea de comandos
donde el usuario ingresa comandos para ejecutar programas y comandos del sistema. La mayoria de los
shells proporcionan un lenguaje de script que se puede utilizar para automatizar tareas o simplificar ta-
reas complejas usadas con frecuencia. Estos scripts del shell son similares a los archivos batch del sistema
operativo D.O.S., pero son mucho més potentes. Algunos ejemplos de shells son bash, sh, y tcsh.

sistema de archivos raiz
Este es el sistema de archivos que estd en el nivel superior. En este sistema de archivos GNU/Linux
monta la raiz de su drbol de directorios. Este sistema de archivos debe residir en una particién propia, ya
que es la base para todo el sistema. El mismo contiene al directorio raiz.

sistema operativo
Es un proceso que corre permanentemente en segundo plano que permite la operacién basica de la com-
putadora. La tarea primaria para cualquier sistema operativo es la administracién de todos los recursos
especificos de la mdquina. En un sistema GNU/Linux, es el nicleo y los médulos cargables los que lle-
van a cabo estas tareas. Algunos sistemas operativos bien conocidos incluyen a GNU/Linux, AmigaOS,
MacOS, FreeBSD, OS/2, Unix, Windows NT, y Windows 9x;.

sitio, dependiente del
Significa que la informacién usada por programas como Imake y make para compilar algtn archivo fuen-
te depende del sitio, de la arquitectura de la computadora, las bibliotecas instaladas en la computadora,
etcétera.

SMB
Server Message Block (Bloque de Mensaje del Servidor). Protocolo usado por las maquinas Windows (9x o
NT) para compartir archivos e impresoras en una red.
Ver también: CIFS.

SMTP
Simple Mail Transfer Protocol (Protocolo Simple de Transferencia de Correo). Este es el protocolo maés
comun para transferir correo-e. Los Agentes de Transmisién de Correo (MTAs) tales como SendMail
o PostFix usan SMTP. A veces también se los denomina servidores SMTP.

socket
Tipo de archivo correspondiente a cualquier conexién de red.

standard error
Error estandar. Es el descriptor de archivo niimero 2, abierto por cada proceso, usado por convencién
para imprimir mensajes de error. Predeterminadamente es la pantalla de la terminal.
Ver también: standard input, standard output.

standard input
Entrada estdndar. Es el descriptor de archivo ntimero 0, abierto por cada proceso, usado por convencién
como el descriptor desde el cual el proceso recibe los datos. Predeterminadamente, es el teclado.
Ver también: standard error, standard output.

standard output
Salida estdndar. Es el descriptor de archivo nimero 1, abierto por cada proceso, usado por convenciéon
como el descriptor en el cual el proceso imprime su salida. Predeterminadamente, es la pantalla de la
terminal.
Ver también: standard error, standard input.

streamer
Es un dispositivo que toma streams (flujos) de caracteres como su entrada. Un streamer tipico es una
unidad de cinta.

SVGA
Super Video Graphics Array (SuperMatriz Grafica de Video). Norma de modo de video definida por VESA
para la arquitectura PC. La resolucién es 800x600 puntos con 16 colores.
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switch
Los switch se usan para cambiar el comportamiento de los programas, y también se denominan opciones
de la linea de comandos o argumentos. Para determinar si un programa tiene opciones que se pueden
usar, lea las paginas Man o intente pasar la opcién --help al programa (ejemplo: programa --help).

ICcpP
Transmission Control Protocol (Protocolo de Control de la Transmisién). Este es el protocolo confiable més
comin que usa a IP para transferir paquetes de la red. TCP agrega las verificaciones necesarias encima
de IP para asegurarse que los paquetes se entregan.

telnet
Crea una conexién a un host remoto y le permite conectarse a la médquina siempre y cuando Usted posea
una cuenta. Telnet es el método de conexién remota maés utilizado, sin embargo hay alternativas mejores
y maés seguras como SSH .

temas, soporte de
Una aplicacién grafica soporta temas si se puede cambiar su apariencia en tiempo real. También muchos
administradores de ventanas soportan temas.

tuberia
Un tipo especial de archivo Unix. Un programa escribe datos en la tuberia, y otro programa lee los datos
del otro lado de la tuberia. Las tuberias Unix son FIFO, por lo que los datos se leen en el mismo orden en
el que fueron enviados. De uso amplio con el shell.
Ver también: tuberia nombrada.

usuario, nombre de
Es un nombre (0 mds generalmente, una palabra) que identifica a un usuario en un sistema. Cada nombre
de usuario esta asociado a un tnico UID (identificador del usuario)
Ver también: login.

tuberia nombrada
Una tuberfa Unix que estd vinculada, al contrario de las tuberias usadas en el shell. Ver también vinculo.
Ver también: tuberia.

URL
Uniform Resource Locator (Ubicador de Recursos Uniforme). Una cadena de caracteres con un formato
especial usado para identificar unfivocamente un recurso en Internet. Dicho recurso puede ser un archivo,
un servidor, u otros. La sintaxis de una URL es protocolo://servidor.nombre[:puerto] /ruta/al/
recurso.
Cuando sélo se especifica el nombre de una maquina y el protocolo es http:// , predeterminadamente
se recupera el archivo index.html del servidor.

variables
son cadenas de caracteres utilizadas en archivos Makefile para reemplazarlas por su valor cada vez que
aparecen. Por lo general se les da valor al comienzo del archivo Makefile. Las mismas se utilizan para
simplificar el archivo Makefile y la administracién de drboles de archivos con cédigo fuente.
Mas generalmente, en programacioén las variables son palabras que se refieren a otras entidades (ntime-
ros, cadenas de caracteres, tablas, etc.) que es probable que varien mientras se estd ejecutando el progra-
ma.

ventana
En el contexto de las redes, la ventana es la mayor cantidad de datos que el extremo receptor puede
aceptar en un punto dado en el tiempo.

ventanas, administrador de
Es el programa responsable del la apariencia y el comportamiento de un entorno grafico que trata con
los distintos elementos de una ventana como por ejemplo: las barras, los marcos, los botones, los mentis,
y algunos atajos de teclado. Sin ellos seria muy dificil o imposible tener escritorios virtuales, cambiar el
tamano de las ventanas al vuelo, moverlas, etc.

verboso
Para los comandos, el modo verboso significa que el comando reporta en la salida estdndar todas las
acciones que lleva a cabo y los resultados de dichas acciones. A veces, los comandos tienen una forma de
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definir el “nivel de verbosidad”, lo cual significa que se puede controlar la cantidad de informacién que
reportara el comando.

VESA
Video Electronics Standards Association (Asociacién de Normas Electrénicas de Video). Una asociacién nor-
mativa de la industria que apunta a la arquitectura de PC. Por ejemplo, es la autora de la norma SVGA.

vinculo
Referencia a un i-nodo en un directorio, por lo tanto le da un nombre (de archivo) al i-nodo.

vinculos de software
Ver “vinculos simbélicos”.
Ver también: vinculos simbdlicos.

vinculos simbdlicos
Archivos especiales, que s6lo contienen una cadena de caracteres, y donde cualquier acceso a ellos es
equivalente a un acceso al archivo cuyo nombre es dicha cadena, el cual puede existir o no, y la ruta de
la misma se puede dar de forma relativa o absoluta.

WAN
Wide Area Network (Red de Area Extensa). Esta red, si bien es similar a una red LAN, conecta a compu-
tadoras sobre una red que no estd fisicamente conectada a los mismos cables y estdn separadas por una
distancia mayor.
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